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Bazi fikirler = Animasyonlu bir Flipbook
olusturmal!
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Sonraki sayfadaki sablonlari kullanarak karakterlerle
animasyonlu bir Flipbook olusturun. Ilgili kareleri boyayin, ayni
bogutta dikkatlice kesin ve son olarak mekanizmanin calisip
calismadigina bakin.
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Yiirlime Dongiisii + Temel Ziplamalar - Bélim 2
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Gordugiimiiz yiirime doéngiistinii kullan ve sadece bir kez tekrarla (toplamda 8 kare).
Zflama yapmak icin 5°ten 7'ye kadar olan kareleri ekle ya da kigiik adami yap. Eger
tekrar ziplamasini istiyorsan 6 ve 7’nci kareleri tekrarla.

Piskelapg kullanarak sanal bir flipbook da
a

olusturabilirsiniz.
https://www.piskelapp.com/p/create/sprite
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