Co-funded by the

fa.RIDEX 228 ALICE IM
. [ WUNDERLAND

.. Einige Ideen - Erstellen eines animierten
>~ Daumenkinos!

Erstelle ein animiertes Daumenkino mit den Figuren anhand der
Vorlagen auf der ndachsten Seite. Male die entsprechenden
Quadrate aus, schneide sie sorgfdltig in der gleichen Grébe aus
und siehe schlieblich, ob die Bewegung funktioniert.
Gehschleife - Sektion 04
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Gehschleif'e + Grundspriinge - Sektion 02
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Verwenden Sie den oben gezeigten Gehschleif'e und wiederholen Sie thn ein einziges Mal
(insgesamt 8 Bilder). Fugen Sie Bild 5 bis 7 hinzu, um den kleinen Kerl springen zu Llassen.
Wiederholen Sie Frame & und 7, wenn Sie thn wieder springen Lassen wollen.

Du kannst auch ein virtuelles Daumenkino mit piskelapp
erstellen. https://www.piskelapp.com/p/create/sprite



https://www.piskelapp.com/p/create/sprite
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richtige Reihenfolge. 3 - Hef'te alle Rechtecke unten zusammen, um ein

1 - Schneide entlang der gestrichelten Linien. 2 - Bringe die Bilder in die
Daumenkino zu bilden. 4 - Streiche mit dem Daumen daruber.




