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Ucel lekcie:

* dokonéenie projektu

* sebahodnotenie

* tvorivost

* digitalne kompetencie

Cinnost
priprava na prezentaciu
alebo

Metéda/Interakcia

Individualna a

Vystup

Prezentacia

1. Priprava na prezentaciu

Casova naroc¢nost: 40-60 mindt

Uprava videa skupinova praca alebo - =

alebo vedena ¢lenom skupiny | animacia Materlaln.e poZiadavky:

tvorba animacii V pripade potreby alebo video natoceny ‘ fotograf!e ro,botov

alebo pomoc uditela pri pomocou robotov ° f(?tografle vyroby rob,otov

tvorba kolaze, tabla, rozdeleni Gloh a alebo * video SUIbOIrV zvukové a

fotomontaze koordindacii Video o stavbe robota hudobné sibory

alebo alebo * pocitac/tablet

vytvorenie fotoalbum alebo ) ) _

prezentacie(PPT, Prezi, alebo * karton, farebny papier,

atd.) fotokolas ceruzka, fixka, farba atd.
atd.

Cinnost Metdda/Interakcia Vystup

prezentacia

alebo

video,

alebo

animacie, fotomontaze,
atd.

Publikum: spoluZiaci,
rodicia, ucitelia atd’

Prezentacia

Rodicia, ucitelia,
spoluZiaci sa zozndmia
s projektom a
pribehom.
Zucastnené deti mozZu
ukazat svoje nové
vedomosti a zru¢nosti.
Posilfiuju sa
komunikacné a
prezentacné
schopnosti
zUcCastnenych deti

Casova naroénost: 30-10 minut

Materialne poziadavky

* Priestor na prezentdciu

* Pocitac

* Projektor

* Online platforma na zdielanie
videi

Cinnost
Vyplnenie
sebahodnotenia

Metéda/Interakcia
Samostatna praca

Hodnotenie
Vyhodnotenie procesu (priebeh
prace, samostatnost,

Hodnotenie

Diskusia, spatna vazba
od ucitelov

spoluprdca medzi ¢lenmi timu).
Posilnenie rozvoja zrucnosti —
pozitivna spatnd vazba a
identifikacia cesty vpred.

3. Hodnotenie

Casova narocénost: 25 minut

Vystup

Ucitel ziska presny obraz o
vysledkoch. Studenti st
konfrontovani so svojimi
silnymi strankami a
zruénostami, ktoré sa maju
rozvijat.
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Ciel' hodiny:

* Ukoncenie projektu

* Sebahodnotenie

* Tvorivost

* Digitdlne kompetencie

Moznosti vystupu:

Prezentacia

* Pre spoluZiakov

* Prerodicov

* Natzivo alebo online

Videofilm

* Video o pohybujucich sa robotoch

* Video so scénami ,hranymi“ robotmi (ako babkami)

* Tvorba videi o pribehu s robotmi ako hlavnymi
postavami

* Pracovny film o ,,zakulisi“ stavby robotov

* Stop-motion animacia pribehu s robotmi ako hercami
(PPT, Prezi)

Fotoalbum/montaz (napr. Word, PPT Publisher)

* Fotografie o robotoch

* Fotografie z vyroby robotov

* Fotoalbum (vytlaceny alebo digitalny)

* Kolaz - papierové znazornenie pribehu s vytlacenymi
fotografiami a kresbami

Zvukové a hudobné siibory

* Zvuky vydavané robotmi

* Rozpravanie na pozadi (rozpravac pribehu)

* Synchronizacia hercov robotov
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Ul'ahcenie timovej prace:

Je délezité podporovat zdielanie scenara
v ramci skupin a medzi nimi.
Povzbudzujte Studentov, aby vnimali
chyby ako prirodzenu sucast procesu
ucenia a nemali z nich negativne pocity
Podporujte realizaciu jednotlivych
napadov na prezentdciu

Poslite vystupy svojho projektu na :
roborideproject@gmail.com a staiite sa si¢astou nasej
vzdeldvacej komunity! Podelte sa o svoje skisenosti s
ostatnymi ucitel'mi z celej Eurépy!

Hodnotenie:

Vyhradte dostatok ¢asu na
sebahodnotenie!

Najprv nechajte deti vyplnit
sebahodnotiaci harok.

Ak je to potrebné, prediskutujte
sebahodnotenie s detmi individuélne
(alebo ich nechajte vyplnit ho spolo¢ne).
Vytvorte kruh spatnej vazby: kazdé dieta
by malo vybrat niekoho zo skupiny a
povedat, ¢o bolo najdélezitejSou novou
vlastnostou, ktora sa objavila pocas
projektu.

Poskytnite pozitivnu, ale kritickd spatnu
vazbu na prdcu skupiny (pomocou
sebahodnotenia a spatnej vazby).
Nabuddce pri zadavani uloh zohladnite
sebahodnotenie, ako aj individudlne
potreby rozvoja.
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