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Dersin amaglari:

* Metni anlama

*Sorun giderme

* Karar verme

* Grup ¢alismasinin organizasyonu

Etkinlik.

Tim 6grenci gruplari

atanan metin
parcasini okur

Ogrenciler not alir

Yoéntem/Etkilesim. Sonug -lari.
* Tim 6grenciler kendi | Ogrenciler anlar:
baslarina okurlar veya | * Kisa mesaj
* Grubun bir Gyesi * Karakter
ylksek sesle okuyor * Karakterlerin temel
* Ogretmen okuma dzellikleri
gucligu cekenlere * Etkilesim
yardimci olur * Anlasmazlik
* Notlar * Cevre
* gizim
* Zihin haritasi Cizimler, zihin haritalari,
* grafik grafikler, notlar

1. Metnin okunmasi

Gereken zaman: 15 dk

« ihtiya¢ duyulan malzemeler:
Metin pargacigi

* Metinleri anlamak igin
kolaylastirici modelleri (zihin
haritasi 6rnekleri, karakter
diyagramlarivb.)

* kagit

* Notlar, gizimler igin kalemler

Etkinlik.
Taslagin
yorumlanmasina
iliskin karar

Anlati dizisini
planlamak ve
grup c¢alismasini
organize etmek.
insa edilecek
karakterlerin
secilmesi.

Cevresel
unsurlarin
gozden
gecirilmesi ve
insasi

Yéntem/Etkilegsim.

Tum sinifla dnden tartisma.
Projenin sonuglandiriimasi ve
fikirlerin yorumlanmasi igin
Ogretmenler icin Genel Kilavuz'a
bakiniz.

Takim calismasi, tartismalar,
grubun Gorev Sayfasini doldurma,
anlati dizisini planlama ve ¢izme.
Karakter Sayfalarini Tamamlama.

Dahil edilmek iizere 6zel oneriler.
Ogrencilerden, "en az yetenekli"
olanlardan baslayarak, her tyenin
yeteneklerini ve isteklerini dikkate
alarak grup icinde gorev
dagihmina karar vermelerini
isteyin

Planlama, insaat

Sonug -lari.
Uygulama karari
Tlm gruplar ne tir
medya dosyalarini
arayacaklarini bilirler

Gorevler ve
sorumluluklar grup
icinde dagitilir

Medya dosyalarinin
toplanmasi organize
edilmistir

Anlati dizisi yapilir

Ortam hazir

2. Terciimeyi planlamak ve

grup calismasini organize
etmek.

Gereken zaman: 25 dk

ihtiya¢ duyulan malzemeler.
Grup gorev sayfasi, Karakter
gorev sayfasi, Oyki sayfasi
Kalem. .=

ArTeC Bloklari =
karton, geri donastirilmis
malzemeler

Etkinlik
Sunum

Degerlendirme

Yéntem/Etkilesim
Her grup, metin
parcasini birkag
kelimeyle ve anlati
dizisiyle sunar

Tartismalar, 6gretmen
geri bildirimi

Degerlendirme

Surecin degerlendirilmesi
(akicilik, 6zerklik, grup tyeleri
arasinda isbirligi, 6zginluk (fikir
cesitliligi), kapsayicilik.

3. Degerlendirme

Gereken zaman: 5 dk

Sonug —lari
Grup gorev sayfalarini ve anlati
dizisini toplayin.

Ornegin, onlari tahtada
sergileme.
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= RIDEX

Dersin amaglari:
* Metni anlama \(s
*Sorun giderme L
* Karar verme

* Grup ¢alismasinin organizasyonu

Metni okuma:

* Cocuklar 6zeti tek tek okuyabilir

* veya bir 6grenci tim gruba ylksek sesle okuyabilir

* vyada 6gretmen tim sinifa okur

 Ogrencilerin ihtiyaglarina bagl olarak orijinal metni
veya kisaltilmis metni segebilirsiniz

O Gésrevleri tanimlayin ve kendi aramizda paylagin!

O Gérevleri dagitmak igin is akisindan sorumlu bir kisi segmeyi
unutmayin! O kigiyi dinlemelisiniz.

O Proje sonunda caligmanizi nasil sunacaksimz?

O Biriniz isin yapiisinn resimlerini/videolanm cekmelisiniz.

Grup Gorev Sayfasini Cozme:

+ ilk béliim Proje icinde calisma seklini
organize etmeye ve planlamaya yardimci
olur.

* Grup igindeki roller (yapim,
programlama, ¢evre, dokiimantasyon)

* Dikkat et! Cocuklar birbirlerine
hikmetme egilimindedir. Onlara
sonuca ulasmak igin isbirligi yapmalari
gereken gorevler verin!

* Heterojen bir grup s6z konusu
oldugunda, ¢cocuklara zayif noktalarini
gelistiren rolleri Gstlenmeleri igin
rehberlik eder.

+ Ogrencilerle 5 dersin tiim sonuglarini
nasil saklayabilecekleri ve tiim
materyalleri toplamak ve bir sunum
olusturmak icin dogru olani nasil
saklayabilecekleri hakkinda konusun.

Grup Gorev Sayfasini Cozme:
+ [KINCi BOLUM Metni anlamaya yardimci olur:

* Cocuklar karakterleri ve temel 6zelliklerini
(g6rinlim, hareketler, cevre ve diger
karakterlerle etkilesim) tanimlamalidir

» Ogrencilerin gérevleri ¢cdzmelerine yardimci
olacak farkli fikirler ve sablonlar (grafik
tasarimlari, zihin haritalari gibi) bulun, ancak
ogrenciler sadece not alabilir veya 6nemli
mesajlar gizebilir.

* Anlati dizisini ¢cizmek, 6grencilerin anlatinin
yapisini, sahneler arasindaki baglantilari
anlamalarina yardimci olur ve robotlarin
yardimiyla hikayenin dramatizasyonunu
planlamalarina yardimci olur.

ﬂr Hikayeyi olusturun! Grup olarak galisin!

1. Diger gruplarla kanugun, biylece
... karakterler boyut olarsk benzer olur

\ ams biraz farkli gérindr

Karakterlerin en Snemli Gzelliklerini belirleyin! 1

Insanlar arasindaki baglantilan dikkate alin! Cu

[
Projenizi gizin: sonucu énFEre&J'!Ir ve
sdreci yanlendirebilirsiniz!

ooo

Hikayeyi olugturun!

O Ortam nasil gériindyor? lgeriginde neler var? Neyi yeniden
yapardiniz? Nasil?

O Hangi malzemeleri kullanirdiniz?

Sonuglar nasil kullanilir?:

Tlm Grup Gorev Sayfalarini, tim diyagramlari, grafikleri, zihin haritalarini, notlari, gizimleri ve karakter

belirteglerini tek bir klasérde toplayin!

Tim fotograflarinizi ve videolarinizi bilgisayarinizda 6zel bir klasérde gruplandirin!
Dusmelerini, kirllmalarini dnlemek icin tiim modelleri ve diger esyalari bir dolapta saklayin!

Grup adini tiim drinlere ekleyin!




