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Dersin amaglari:

* Isinma, Girig, Karar Verme

* islenebilir metin segmentini secme
*Yaraticiligin Gelistirilmesi

o vomem/ewiegm. | ek

5 derslik projenin Onden bilgi iletimi. Ogrenciler bes 6gretim L _
tamaminin kisa bir doénemi agisindan digdndrler Ihtiyag duyulan zaman: 10 dk

Genel Ogretmen

suhumu Kilavuzundaki fikirleri I_htlyag duy_ulan malzeme:
) . . . Ozet metni
Grup olusturma: kullanin (isaretleme, Amaclarina gore homojen
Ogrencileri bes kura ¢cekme vb..) veya heterojen gruplar Domuz hikayesinin kahramani,
gruba ayirin domuz derisini yaktigi ve bunun

Onden, grup veya

bireysel okuma icin onu lanetleyen kayip

.. . Ogrenciler zaten birkac kocasini bulmak igin yola ¢ikar.

Ozet metnini okuyun Grup Ozglrce se¢im satirdan olasiliklari hayal Yolculugunda birgok zorlugun
yapabilir veya siz edebilirler. istesinden gelerek Adil Dul'u
liderligi ele bulur.

Gerceklestirilecek

gorevlerin segimi gegirebilirsiniz

Etkinlik. Yontem/Etkilesim. Ciktu. 2. Secilen gorev lizerinde galisin

Secilen gorev Gruplardan gizim yaparak, el Basyapitlar L

Uzerinde galisma isi yaparak, insa ederek vb. beklemeyin. Herkesin Ihtiyag duyulan zaman: 25 dk
sahneyi hayata gecirmeleri deney yapabilecegive | jhtiya¢ duyulan malzemeler.
istenir. Yaraticiliklarinin hatalarindan ders Gérev sayfasi, fikir sayfalari
akmasina izin verin: farkli ¢ikarabilecegi bir tiir Her tiirlii arag ve gereg
bakis agilari bir sonraki derse | beyin firtinasi kullanilabilir:
hazirlanmalarina yardimci oturumu. * Cizim, sanat ve el sanatlari
olacaktir. * ArTeC Bloklari

* Karton

* Geri dondstiridlmis malzemeler
— evden okula dergiler, temiz ve
yeniden kullanilabilir "¢opler"

dagitin! getirmelerini isteyin. Kendin de

bir seyler getir!

Gruptaki takim dinamiklerini
dinleyin! Gerekirse yardim
edin Gorevleri ve materyalleri

Etkinlik. Yéntem/Etkilegim. Degerlendirme. 3. Degerlendirme
Sunum Her grup ¢calismalarini
sunar

ihtiya¢ duyulan zaman: 10 dk

Degerlendirme Onlarla isbirliklerinin ve | Siireci (akis, 6zerklik vb.),
grup calismalarinin 0zglnlGg (fikir cesitliligi,

nasil gittigini tartisin kullanilan malzemeler) ve
ozellikle manuel yetenegi
(hassasiyet, verimlilik, koseler,
cizgiler...) degerlendirin.

Baska bir grubun
¢alismasinda
begendikleri bir seye
isim vermelerini isteyin
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Dersin amaglari:

*Isinma, Giris, Karar Verme

* islenebilir metin segmentini secme
*Yaraticiligin Gelistirilmesi

Bu giriste, 6grencileri sadece bu birkag satirdan neler
olabilecegini anlamalarina izin vererek hazirlayin.

Ozet metni:

Domuz hikayesinin kahramani, domuz
derisini yaktigi ve bunun icin onu
lanetleyen kayip kocasini bulmak icin
yola cikar. Yolculugunda birgok
zorlugun lstesinden gelerek Adil
Dul’u bulur.

Ozeti okumak:

* Cocuklar 6zeti tek tek okuyabilir
* grupicin yiksek sesle okunabilir
* Yada tim sinif icin yliksek sesle okuyabilirsiniz

GoOrevi segme:
* Secilen gorev, grubun ders sirasinda metnin hangi
bolimini detaylandiracagini etkiler2-4.

* Gruplar gorevi kendileri segebilir. Farkli
gorevler segmeleriicin onlari etkilemeye
¢ahsin!

* Gorevleri her grup arasinda kendiniz
dagitabilirsiniz. Bu sekilde 2-4 arasindaki
dersleri planlayabilirsiniz. Projenin
baslangicinda.

* Her gorevde hangi becerilerin gelistirilebilecegini
gormek icin sonraki sayfalara bakin!
* Cocuklarin yaraticiliklarini kullanmalarina izin verin!

Amac idea Carsisi'ndaki ¢éziimleri kopyalamak
degil! Bunlar sadece ipucu amachdir!

* Onlarin bakis acisi, gelecek derslere
hazirlanmalarina yardimci olacaktir.
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aktigl ve bunin igin onu Lanetlaysn kayip kocasimi
Lalmak igin junda birgol

Domuzun Hikayesi'nin kahramani, demuz derisini
ola gikar. Yolculu
zcrlugun ustyssmu?en gelerek, ng|§|kl| Prens’i

Bunlanin, iizerinde calisiyorum:

Kendi seyahat gantamizi, kumbaranizi, kug besleyicinizi
yapin!
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" L
Es rinizi, bog siselerinizi
uli dikigsiz bir ganta yapin!
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@ Ked kirici olun! Verilen koda gére 1zgaray: renklendirin!
'
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= u ve giali resmi
oyama

sansa mr ihtiyaciniz var? Bu iyi
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\\. Harika bir akip olusturms egzarsizi

Birlikte yogurun ve pigirin!

Fikir Pazari'nda neler bulabilirsiniz?
* Isinma gorevleri icin farkli fikir sayfalari

* Bu sayfalarda bulabilirsiniz:

* Sanat ve el sanatlar
¢Oziimlerinden ornekler (flipbook
olusturma, siselerden ve kumdan
bir zamanlayici, bir iplikgi, bir
thaumatrope, ArTeC Bloklari)

* Mizikal sandalye oynamak igin
fikirler

* Dev bir Alice yaratmak igin fikirler
* Oryantasyon zorluklari igin fikirler

* ihtiya¢ duyulan malzeme ve
araglarin listeleri

*  Durum kartlari,
* Faydal linkler,
* QOdaklanir.



