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V pozornosti:
* Algoritmické mysle

nie- zivotné zrucnosti (D6)

1.Uloha : Aké typy studni a mostov sa pouzivali v
roznych dobach a na r6znych miestach?Maju
zbierat informacie a podla nich maja spolu kreslit
a stavat.

Neexistuje Ziadne nespravne riesenie!

Je moZné pouiit akykolvek nastroj alebo material!
MobzZete pouzit napady a materidly navrhnuté v
Bazari napadov, pouzit vlastné napady alebo
nechat deti najst rieSenie pomocou svojej
kreativity.

Pouzite harok s napadmi (17)

Maju sa pozriet na tému v kniznici alebo na
internete, pripravit prezentaciu, tabulku alebo
vystavu.

Maju stavat kreativne, pouzivat recyklované
materialy!

Maju preskimat stavbu Leonardovho mosta,
vyhladat informdcie na internete alebo v
knihdch. Pomocou ceruziek maju obnovit most
podla navrhov Leonarda da Vinciho!

Podrobnosti o r6znych rieseniach najdete v listoch
napadov.

Rozvinuté oblasti:
V pozornosti:

* Grafomotorika
Kreativita
Priestorova orientacia

Okrem toho:

* Dejepis

Rozvoj pozornosti
Zivotnd skusenost

2. Uloha : Maju zozbierat nastroje, ktoré sa
pouzivali na pradenie v minulosti a dnes. Maju
najst v kniznici knihy na tuto tému. Maju sa
podelit o zozbierané informacie so svojimi
rovesnikmi.

Neexistuje Ziadne nespravne riesenie!

Mobzete pouzit napady a materidly navrhnuté v
Bazari napadov, pouzit vlastné napady alebo
nechat deti najst rieSenie pomocou ich kreativity.

Zozbierané informacie mozu byt zobrazené na
tabuli alebo v prezentacii.

Maju vytvorit oblak slov, pouzit bezplatnu
aplikaciu wordart.com alebo mentimeter.com!
Maju vytvorit ¢asovu os na zobrazenie réznych
technik.

Maju vytvorit kviz pre svojich rovesnikov na
papieri alebo pomocou online aplikacie!

Rozvinuté oblasti:

V pozornosti:
Zivotné skusenosti
Technické znalosti
Kreativita

Okrem toho:
* Rozvoj pozornosti
Socidlne schopnosti

Sprava vystupu:

Maju prezentovat svoju knihu a webové vyhladavania!

Maju vytvorit vystavu makiet r6znych typov studni, tie
kazdorocne 22. marca.

7 prepojit projekt so Svetovym driom vody, ktory je
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V pozornosti:

* Algoritmické myslenie- Zivotné
zrucénosti (D6)

Ciel hodiny:

* Porozumenie textu

* RieSenie problémov

* Rozhodovanie

* Organizovanie skupinovej prace

Potom jej gprincezne'] Skovranok Hlavné vlastnosti postdv a ich interakcie

ukazal studnu, aby do nej trikrat za

tri dni zostapi[a, a poveda’l_ jej, koho Postava Vlastnosti Interakcie

tam ngjde, co md povedat a Co ma Ny . _

urobit ‘s praslicou, motovidlom, Studna kfmiva Pohybuije sa hore-
zlatou misou, zlatou sliepkou dole
akurencami, cize so vSetkym, co mali . o . .

tri sestry: Svita Streda, svét)" Praslica Rozpréavkova/¢arovna Otdaca sa
fcl)?ntc:/kéeatksg:‘]tSal\lé?(?)?/l;giollo(a?ézlﬁgll s Motovidlo Rozpravkova/¢arovna Otaca sa

princeznou, ktord mu zveril, a vydal
sa na spiatocnd cestu so vsetkym Pouzivanie karty postav:

moznym nahlenim, aby nezostal . Ka3dv &tudent si woln{ svoiu viastnd kart tavy:
chromy na druhd nohu. Princezna, azdy $tudent si vyplIni svoju vlastnu kartu postavy:

ktord trpela pod t'archou svojej viny, || * napiSe meno postavy

sa za nim so’slzami”v' ociach * napise jeho vlastnosti, pohyby, reakcie, atd.
pozerala, ked' sa blizila k . * napise prvky prostredia a dal3ie doplnky, ktoré treba
studni.Ked k nejdprlsla, vzala si do ostavit
rak praslicu a sadla si, aby si postavit -~ o
oddychla. Netrvalo dlho a okolo sla * premyslaju o fazach, nastrojoch a ;
slizka po vodu a uvidela td Cudni materidloch na stavbu robota studna,
zenu adnédfl;erné mdcitovildlo, ktoré Ziaci mézu poufit viac ako jednu praslica,
samo od seba priadlo zlatu nit, . : o motovidlo
tisickrat tenéitﬁ> ako vlas. Rychlo sa Kartu postav, ak ju potrebujd!
rozbehne k svojej Eanej, aby jej
povedala... Na druhy den rozrusena
princezna sa zufalo a pracou Pohvbui
nedokoncend sa vratila k studni, onybuje sa,
odkial' vytiahla zlaté motovidlo. A /| Otacasa
slizka vysla po vodu a uvidela dalsi ‘o Volém sa:
zazrak a ponahlala sa spat k svojej o '
panej, aby jej povedala, ze vCerajsia e
zena ma nadherné motovidlo, ktoré S —— 7
sa vali samo od seba a je Ziarivejsie - = | Budovy,
ako praslica. Zékerna stard Zena si ¥ Volém sa: stromy
ju opat zavold, s rovnakou lzou jej Méj robot bude ovléat'
vezme motovidlo a na druhy der
skoro réno ju opét vyhodi z Ko 3 Hiavne zasti
kral'ovskej izby na nadvorie. _ i
pig Volém sa deJa
L, Malo by to byt este: POtrebne
Navrhy stbory
* Hovorte o tom, preco je voda dolezita pre : ,
. < —— ¥ | Dej rozdel na
Zivocistvo _ 95 R
- casti
. \*-J’ Volém sa:
. Premyslim: Urob zoznam z
I potrebnych

Y > suciastok, atd".
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V pozornosti:

Potrebné materialy Algoritmické myslenie-

* ArTeC kocky (aspofi 112 kusova stprava) a Zivotne zrucnosti (D6)
ArTeC roboticka sada 2 dosky Studuino, 2 Ciel' hodiny:
tlacidl, 4 LED didédy, 2 servomotory, 1 IR « Porozumenie textu

fotoreflektor

Rinfani .
* Prazdna myslienkovd mapa, tabulka alebo Riesenie problémov

pribeh * Rozhodovanie
* Prazdne karty s ilohami postav a robotov * Prejav pohybu
* Ceruzka

Vyplnenie karty uloh robota

* Na zaklade karty uloh, vyvojového aspektu a Navrhy
urovne programovania vyberte ¢innost robota Dobre
a zlozitost programu tak, aby zodpovedala * Postavte jednoduchu mobilnu studiu z blokov a
schopnostiam dietata. spojovacich prvkov

* V pripade potreby mozete vyplnit dalsie karty DiSputa, navijaci stroj
robotov (napr. na objasnenie alebo * Postavte jednoduchy mobilny stroj na navijanie a
diferenciaciu). navijanie s kvddrami a spojovacimi prvkami

Otacanie praslice a motovidla,
rychlost otaéania,
Pohyb ruky studne hore-dole

-

; Suvisiace témy v kutiku Technolégie
méjho robota:

* Programovanie jednosmerného motora (2.a, 2.b)
* Programovanie snimaca tlaku dotykového senzora (4.b, 4.c)
* PouZivanie IR fotoreflektora (7.a)

* Zistovanie prekazok (7.b)

Meno

Casti a senzory, ktoré, éhdemgtrah vat’s :4

IE] J%uz o _;I“«Z‘

L A< LJ (8]

Takto poskladém a naprogramujem svejho robota:

=i | e o Lo Akpm smepa?

Rychlost otacania
motovidla sa ndhodne

Studnia a motovidlo sa . . Studna zostava X
A Studnia a motovidlo v , meni v danom
daju otacat, aby sa i i , , nezmenen3, ale
. : ) \ scéne st ovladané . . N, rozsahu. Jeho pohyb
ukazala ich funkcia. . . motovidlo sa pri o ,
: e e jednosmernymi . . je riadeny
Niektoré Casti figur su S . kazdom stlaceni s . ,
. motormi, vdaka ¢omu .. . infracervenym
postavené tak, aby C vy s tlacidla rozbehne inou L.
. . su este Zivsie. , , snimacom, pred
boli pohyblivé. rychlostou.

ktorym je umiestnenad
stara Zena.

PROG4

PROG1 PROG2
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Ndapady na roboty pre rozne Urovne programovania

Rychlost otacania

Studnia a motovidlo sa . . Studna zostava motclmdla sanahodne
o Studna a motovidlo v meni vdanom

daju otacat, aby sa

, , , , nezmenena, ale
. : . scéne su ovlddané . . rozsahu. Jeho pohyb
ukazala ich funkcia. motovidlo sa pri

. e e ednosmernymi B . je riadeny
Niektoré Casti figur su ) . y . kazdom stlaceni J . Y ,
) motormi, vdaka comu .. . infracervenym
postavené tak, aby L e v s tlacidla rozbehne inou L
su este Zivsie. snimacom, pred

boli pohyblivé. rychlostou. ) ,
pony v ktorym je umiestnena

stara Zena.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Praslica a motovidlo

P1 Babkarstvo postavami na osi

* Studna, motovidlo a postavy su postavené z pohyblivych
Casti.

* Ich pohybom sa da scéna babkovat.

P2 Roboty s jednosmernym motorom

* Na studni a na motovidle su 2 tlacidla.

* V oboch pripadoch jedno tlacidlo aktivuje ich program a
druhé ho zastavi.

* Studna sa po stlaceni tladidiel mierne pohybuje dopredu
alebo dozadu, pricom sa vedro pohybuje hore a dole.

* Pohyb motovidla je nepretrzity, kym ho nezastavite
stla¢enim druhého tlacidla.

* Vsetky ostatné postavy su podobné operatorom P1.

P3 Tladidlovy systém s premenlivou rychlostou

+ Struktura a program studne skonstruovanej v P2
zostavaju nezmenené.

* Na motovidle si umiestnené 3 tlacidla.

* Kazdé z troch zapina konstrukciu s inou rychlostou a otaca
sa tak dlho, kym je tlacidlo stlacené (napr. rychlost
motora sa meni medzi rychlostami 30, 60 a 90)

P4 Robot riadeny viacerymi senzormi

* Na motovidle zostavaju 3 tlacidl, ale rychlost, ktoru
urcuju, sa nastavuje z rozsahu pomocou generatora
nahodnych ¢isel (napr. medzi rychlostami 20-40, 50-70 a
80-100).

» QOtacanie zastavi infracerveny senzor zabudovany v
motovidle, ked sa pred neho postavi starenka.

* Studna zostava vo vSetkych ohladoch nezmenena.




