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n centrul atentiei:
* Creativitate, dezvoltarea talentelor (D9)

Sarcina 1: Ce tipuri de fantani si poduri au fost folosite
in diferite timpuri si locuri? Colectati informatii si
folositi-le pentru a desena si a construi impreuna.

Orice solutie este buna!

Se poate folosi orice fel de instrument si material!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Bazarul de
idei, puteti folosi propriile idei sau puteti lasa copiii sa
rezolve problema folosindu-si creativitatea.

* Utilizati fisa de idei (17)

* Cautati-o n biblioteca sau online, creati o
prezentare, un tablou sau o expozitie.

» Construiti creativ, folositi materiale reciclate!

» Aflati mai multe despre constructia podului
Leonardo, cautati informatii online sau in carti!
Folositi creioanele pentru a recrea podul dupa
planurile lui Leonardo da Vinci!

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati
fisele cu idei!

Domenii de dezvoltare: 1n plus:

n centrul atentiei: * |Istorie
* Abilitati grafomotorii ¢ Dezvoltarea atentiei
* Creativitate * Experienta de viata

* Orientare spatiald

Gestionarea productiei:

Fotografiati podurile finalizate si realizati o expozitie cu imagini si nori de cuvinte.

Faceti o prezentare a cartii si a cercetarii pe internet!

Etichetati proiectele finalizate cu numele grupului!
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n centrul atentiei:

* Creativitate, dezvoltarea
talentelor (D9)

Obiectivele lectiei:

s Intelegerea lecturii

* rezolvarea problemelor

* Luarea deciziilor

* organizarea muncii in grup

[transcriere, text prescurtat]

Daca ai vreodata nevoie de mine,
aminteste-ti ca numele meu este Fat-
Frumos si ca ma gasesti la Manastirea
Tamaiei.

Podul minunat s-a prabusit si palatul s-a
transformat din nou intr-o casuta
mizerabila. Apoi printesa a pornit la
drum.

A incalecat pe spatele ciocarliei si au
ajuns in curand la Manéastirea Tamaiei.
Acolo l-a gasit pe Fat-Frumos, podul de
aur si palatul in care locuisera pentru o
perioada atat de scurta de timp.

Propuneri

* Discutati ce tipuri de poduri cunoasteti
* |dei despre cum sa construim podul

* Cum sa conectati manastirea la pod

Sugestii

* Discutati cu ce se hraneste ciocarlia.

* Ce culoare au penele sale?

* Discutati despre ceea ce puteti face pentru a
ajuta pasarile in timpul iernii.

* Colectati povesti cu calatorii similare.

* Colectioneaza creaturi infricosatoare din alte
basme.

~

Principalele caracteristici si interactiuni ale locatiilor

Locatii Caracteristici

Interactiuni

Mandstire cu pod | Se aprinde

mobil

Coborarea podului

Cum se utilizeaza cartea de caractere:

Fiecare elev isi completeaza propria fisa a personajului:

* scrie numele personajului
* trasaturile, miscarile, reactiile etc.

* colecteaza elementele mediului inconjurator,

alte accesorii, lucruri care trebuie sa fie
construite

* se gandeste la fazele, instrumentele si
materiale de constructie a robotului

Elevii pot folosi mai multe piese

din fiecare parte a personajului

daca este necesar!

Manastire cu pod

— ) lluminat

L. 4 Numele: & Coborarea podului
Sonsiniinecs Deschiderea usii
_____________________________________________ X

" Numele | Apa

Asigura-te ca robotul téu poate sa Moat

e o X Principalele

w Fimele ] actiuni ale povestii
De asemenea ar trebui sa: Fisiere media

necesare

""""""""""""""""""""""""""""""" X | Tmpartiti

2:;? Nimels segmentul de text
Gandepe-te la: in bucati

3 Faceti o lista cu
~o | lucrurile necesare
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Materiale necesare

* Blocuri ArTeC (cel putin setul de 112 bucati) si
setul de roboti ArTeC (1 placa de baza
Studuino, 2 senzori tactili, 4 LED-uri, 3
servomotoare, 2 fotoreflectori IR, 2 senzori
tactili.

* Harta mental3, tabel sau scenariu in alb

* Carduri de sarcini goale pentru actori si roboti

* Ceruza

* Video despre miscarile ariciului

n centrul atentiei:

* Creativitate, dezvoltarea
talentelor (D9)

Obiectivele lectiei:

*Intelegerea lecturii

*rezolvarea problemelor

* Luarea deciziilor

* expresia miscarii

Cum se completeaza cardul Robotic?

Alegeti "activitatea" robotului si complexitatea
programarii acestuia Tn functie de fisa de sarcini
a personajului, de obiectivul de dezvoltare si de
nivelul de programare care se potriveste cu
abilitatile copilului.

Daca este necesar (pentru clarificare sau pentru
diferentiere), se pot completa si alte fise
robotice.

Sugestii

Aragaz

Coborarea podului

* Discutati cu copiii despre miscarile care pot fi folosite
pentru a exprima coborarea

* Ce senzori pot fi utilizati pentru a Tmbunatati in
continuare indicatorul de coborare (LED)

* Discutati despre sincronizare, coordonand miscarea
usilor si a podului.

Usa, punte - cu servomotoare

N\ [/
A

Construiti un robot care poate sa isi miste

Numele.

Subiecte conexe in coltul tehnic
* Programare Senzor tactil (sau butoane) (4.b, 4.c)
* Programarea servomotorului
* Deplasarea elementelor montate pe un
servomotor la un anumit unghi (3.a)
* Utilizarea LED-ului (5.a)
* Clipire (5.b)
* Utilizarea unui fotoreflector IR (7.a)

* Detectarea obstacolelor(7.b)

Manastirea Mén3stirea TAmaioass si
Tamaioasa se Printesa interactioneaza
deschide cu prin intermediul
servomotoare senzorilor cu infrarosu.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4
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POVESTEA PORCULUI
MANASTIREA DE TAMAIE (T3)

Idei pentru roboti pe diferite niveluri de programare

Personajele si mediul
sunt potrivite pentru
marionete, care pot fi
folosite pentru a da
viata scenei.

Mdnastirea Tamaioasa
cu un pod care poate fi
deschis si inchis cu
ajutorul unui
servomotor, in timp ce
celelalte parti mobile
pot fi in continuare

Manastirea
Tamaioasa se
deschide cu
servomotoare

Manastirea Tamaioasa si
Printesa interactioneaza
prin intermediul
senzorilor cu infrarosu.

deplasate prin
intermediul unor axe.

PROG1 PROG?2 PROG3 PROG4

Manastirea Tamaiei

P1 Caractere mobile prin axe

¢ Podul de la Manastirea Tamaioasa va fi construit coborat, cu o
poarta care se va deschide in doua directii pe axe.

* Printesa, ciocarlia schioapa au axele incorporate in unele dintre
piesele lor, ceea ce le permite sa fie deplasate.

* Deci scena poate fi manipulata ca o marioneta.

P2 Structura podului servo motorizat

* Podul Manastirii Tamaiei poate fi ridicat si coborat cu ajutorul
unui servomotor incorporat in partea inferioara.

* Cele doua aripi ale portii pot fi deschise in continuare cu ajutorul
axelor, ca la P1.

* Programul portii porneste la apasarea unui senzor tactil si un LED
rosu va incepe sa clipeasca dupa apasarea completa.

* Atunci cand clipeste, podul se deschide automat.

* Structura tuturor celorlalte caractere este aceeasi ca in P1.

P3 Structura de punte si poarta cu servomotor

* Podul si cele doua aripi ale portii Manastirii Tamaiei pot fi
miscate de 3 servomotoare.

* Puntea are 4 LED-uri, care se aprind si se sting in perechi.

* Existd 2 senzori tactili Tncorporati in Manastirea Tamaiei. Unul
dintre ele porneste programul, podul se deschide, perechile de
LED-uri se aprind una dupa alta si cele doua aripi ale portii se
deschid.

* La al doilea, structura este readusa la starea initiala.

P4 Dispozitive controlate de senzoriin infrarosu

* Functionarea Mdnastirii Tamaiei este identicd cu cea prezentata
in P3, dar este declansata de un fotoreflector IR.

* La apasarea unui singur buton, Mandastirea Tamaiei revine la
pozitia sa implicitd, aripile portii se Tnchid, perechile de LED-uri se
sting, iar podul se inchide.

* Printesa din fata senzorului cu infrarosu are montat si ea un
senzor cu infrarosu, care fi activeazad programul atunci cand este
plasatd in fata senzorului castelului.
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POVESTEA PORCULUI
MANASTIREA DE TAMAIE (T3)

n centrul atentiei:
* Constientizarea limbajului (D11)

Sarcina 1: Ce tipuri de fantani si poduri au fost
folosite in diferite timpuri si locuri? Colectati
informatii si folositi-le pentru a desenasi a
construi impreuna.

Orice solutie este buna!

Se poate folosi orice fel de instrument si material!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Bazarul
de idei, puteti folosi propriile idei sau puteti lasa
copiii sa rezolve problema folosindu-si
creativitatea.

Idea Bazaar - cateva idei:

» Utilizati fisa de idei (17)

* Cautati-oin biblioteca sau online, creati o
prezentare, un tablou sau o expozitie.
Construiti creativ, folositi materiale reciclate!
Aflati mai multe despre constructia podului
Leonardo, cautati informatii online sau in carti!
Folositi creioanele pentru a recrea podul dupa
planurile lui Leonardo da Vinci!

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati
fisele cu idei!

n centrul atentiei:

Domenii de dezvoltare:

n plus:

* Abilitati grafomotorii ¢ Istorie

* Creativitate * Dezvoltarea atentiei
* Orientare spatiala * Experienta de viata

Sarcina 2:

Cautati sinonime pentru cuvantul "cladire". Faceti
un nor de cuvinte din ele!

Orice solutie este buna!

Se poate folosi orice fel de instrument si material!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Bazarul
de idei, puteti folosi propriile idei sau puteti lasa
copiii sa rezolve problema folosindu-si
creativitatea.

Idea Bazaar - cateva idei:

» Utilizati fisa de idei (16)

» Utilizati aplicatia gratuita word cloud
wordart.com sau mentimeter.com!
Realizati nori de cuvinte separati cu
caracteristicile fiecarui tip de cladire.
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Domenii de dezvoltare:

n centrul atentiei:

* Abilitati sociale

* Atentie

* Creativitate

* Orientare spatiala

Gestionarea productiei:

Fotografiati podurile finalizate si realizati o expozitie cu imagini si nori de cuvinte.

Faceti o prezentare a cartii si a cercetdrii pe internet!

Etichetati proiectele finalizate cu numele grupului!
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n centrul atentiei:

* Constientizarea limbajului (D11)
Obiectivele lectiei:

s Intelegerea lecturii

* rezolvarea problemelor

* Luarea deciziilor

* organizarea muncii in grup

Daca ai vreodata nevoie de mine,
aminteste-ti ca numele meu este
Fat-Frumos si ca ma gasesti la
Manastirea Tamaiei.

Podul minunat s-a prabusit si palatul
s-a transformat din nou intr-o
casuta mizerabila. Apoi printesa a
pornit la drum.

A incalecat pe spatele ciocarliei si
au ajuns in curand la Manastirea
Tamaiei. Acolo l-a gasit pe Fat-
Frumos, podul de aur si palatul in
care locuisera pentru o perioada atat
de scurta de timp.

Principalele caracteristici si interactiuni ale locatiilor

Locatii Caracteristici Interactiuni
Manastire cu Se aprinde Coborarea podului
pod mobil

Propuneri
* Discutati ce tipuri de poduri cunoasteti

* Discutati despre modul in care splendoarea si
bogatia au fost aratate in trecut si in prezent
pe o cladire.

Sugestii

* Discutati cu ce se hraneste ciocarlia.

* Ce culoare au penele sale?

* Discutati despre ceea ce puteti face pentru a
ajuta pasarile in timpul iernii.

* Colectati povesti cu calatorii similare.

* Colectioneaza creaturi infricosatoare din alte
basme.

Cum se utilizeaza cartea de caractere:

Fiecare elev isi completeaza propria fisa a personajului:

* scrie numele personajului

* trasaturile, miscarile, reactiile etc.

* colecteaza elementele mediului inconjurator,
alte accesorii, lucruri care trebuie sa fie
construite

* se gandeste la fazele, instrumentele si
materiale de constructie a robotului

Elevii pot folosi mai multe piese

din fiecare parte a personajului

daca este necesar!

Manastire cu pod

N= Numele

w — M lluminat
Construiesc: ~ .
| | Coborarea podului
Deschiderea usii

© Numele
u

Apa
Moat

Asigura-te ca robotul tau poate si:

Principalele

b actiuni ale povestii
Fisiere media
necesare
Pl X| Tmpértiti

/ segmentul de text
in bucati

Faceti o lista cu
lucrurile necesare

& ol
NS Numele I
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Materiale necesare

* Blocuri ArTeC (cel putin setul de 112 bucati) si
setul de roboti ArTeC (1 placa de baza
Studuino, 2 senzori tactili, 4 LED-uri, 3
servomotoare, 2 fotoreflectori IR, 2 senzori
tactili.

* Harta mental3, tabel sau scenariu in alb

* Carduri de sarcini goale pentru actori si roboti

* Ceruza

* Video despre miscarile ariciului

Cum se completeaza cardul Robotic?

* Alegeti "activitatea" robotului si complexitatea
programarii acestuia in functie de fisa de
sarcini a personajului, de obiectivul de
dezvoltare si de nivelul de programare care se
potriveste cu abilitatile copilului.

* Daca este necesar (pentru clarificare sau
pentru diferentiere), se pot completa si alte
fise robotice.

n centrul atentiei:

* Constientizarea limbajului
(D11)

Obiectivele lectiei:

*Intelegerea lecturii

*rezolvarea problemelor

* Luarea deciziilor

* expresia miscarii

Sugestii

Aragaz

Coborarea podului

* Discutati cu copiii despre miscarile care pot fi folosite
pentru a exprima coborarea

* Ce senzori pot fi utilizati pentru a imbunatati in
continuare indicatorul de coborare (LED)

* Discutati despre sincronizare, coordonand miscarea
usilor si a podului.

* Construiti figuri si structuri simple din blocuri ArTeC
cu piese mobile.

Usa, punte - cu servomotoare

Numele robotului meu:

Asa va funeriona robotul meu: fo

Subiecte conexe in coltul tehnic
* Programare Senzor tactil (sau butoane) (4.b, 4.c)
* Programarea servomotorului
* Deplasarea elementelor montate pe un servomotor la un anumit
unghi (3.a)
* Utilizarea LED-ului (5.a)
* Clipire (5.b)
* Utilizarea unui fotoreflector IR (7.a)
* Detectarea obstacolelor(7.b)

—

Manastirea Tamaioasa
cu un pod care poate fi

Personajele si mediul
sunt potrivite pentru
marionete, care pot fi
folosite pentru a da
viata scenei.

deschis si inchis cu
ajutorul unui
servomotor, in timp ce
celelalte parti mobile
pot fiin continuare
deplasate prin
intermediul unor axe.

N

/

P
O . Manastirea
Manastirea o P
e A Tamaioasa si Printesa
Tamaioasa se int ‘i L
. interactioneaza prin
deschide cu ) o P )
intermediul senzorilor
servomotoare .
cu infrarosu.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4
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Idei pentru roboti pe diferite niveluri de programare

Mdnastirea Tamaioasa
cu un pod care poate fi

Personajele si mediul deschis si inchis cu Mansstirea Manastirea

sunt potrivite pentru ajutorul unui Timaioass se Tamaioasa si Printesa

marionete, care pot fi servomotor, in timp ce deschide cu interactioneaza prin

folosite pentru a da celelalte parti mobile intermediul senzorilor
o . . . servomotoare )

viata scenei. pot fiin continuare cu infrarosu.

deplasate prin
intermediul unor axe.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Manastirea Tamaiei

P1 Caractere mobile prin axe

* Podul de la Manastirea Tamaioasa va fi construit coborat, cu o
poarta care se va deschide in doua directii pe axe.

* Printesa, ciocarlia schioapa au axele incorporate in unele dintre
piesele lor, ceea ce le permite sa fie deplasate.

* Deci scena poate fi manipulata ca o marioneta.

P2 Structura podului servo motorizat

* Podul Manastirii Tamaiei poate fi ridicat si coborat cu ajutorul
unui servomotor incorporat in partea inferioara.

* Cele doua aripi ale portii pot fi deschise in continuare cu ajutorul
axelor, ca la P1.

* Programul portii porneste la apasarea unui senzor tactil si un LED
rosu va incepe sa clipeasca dupa apdsarea completa.

* Atunci cand clipeste, podul se deschide automat.

* Structura tuturor celorlalte caractere este aceeasi cain P1.

P3 Structura de punte si poarta cu servomotor

* Podul si cele doua aripi ale portii Manastirii Tamaiei pot fi
miscate de 3 servomotoare.

* Puntea are 4 LED-uri, care se aprind si se sting in perechi.

* Exista 2 senzori tactiliincorporati Tn Manastirea Tamaiei. Unul
dintre ele porneste programul, podul se deschide, perechile de
LED-uri se aprind una dupa alta si cele doua aripi ale portii se
deschid.

* La al doilea, structura este readusa la starea initiala.

P4 Dispozitive controlate de senzoriin infrarosu

* Functionarea Manastirii Tamaiei este identica cu cea prezentata
in P3, dar este declansata de un fotoreflector IR.

* La apasarea unui singur buton, Manastirea Tamaiei revine la
pozitia sa implicita, aripile portii se inchid, perechile de LED-uri se
sting, iar podul se inchide.

* Printesa din fata senzorului cu infrarosu are montat si ea un
senzor cu infrarosu, care 1i activeaza programul atunci cand este
plasata in fata senzorului castelului.




