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Fékuszban:

* Kreativitas, tehetséggondozas (D9)

1. feladat: Milyen kutfajtakat és hidakat
hasznaltak a kiilonb6z6 korokban és helyeken?
Gylijtsenek informdaciokat, és azok alapjan
rajzoljanak, épitsenek egyiitt.

Nincs rossz megoldas!

Felhasznalhatja az Otletbazarban javasolt 6tleteket
és alapanyagokat, alkalmazhatja a sajat otleteit,
vagy hagyhatja, hogy a gyerekek taldljanak
megoldast a kreativitasuk segitségével.
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* Hasznaljak az 6tletlapot! (17)

* Nézzenek utdna a konyvtdrban vagy az
interneten témanak, készitsenek prezentaciot,
tablét vagy kidllitast!

+ Epitsenek kreativan, hasznaljanak
Ujrahasznositott anyagokat!

* Nézzenek utdna a Leonardo-hid épitésének,
keressenek informaciodt az interneten vagy a
konyvekben! Ceruzakbdl alkossak ujra Leonardo
da Vinci tervei alapjan a hidat!

A kiilonféle megoldasok részleteit az Otletlapokon
talalja.

Fejlesztett teriiletek:

Fokuszban: Ezenkiviil:
e Grafomotorika e Torténelem
* Kreativitas * Figyelemfejlesztés

* Térbeli orientacid * Elettapasztalat

Az output kezelése:

Az elkésziilt hidakat fotézzak le, és a képekbdl, szofelh6kbdl készitsenek kiallitast.
Tartsanak prezentaciét a konyves és internetes kutatasokbol!

Cimkézze fel az elkésziilt projekteket a csoport nevével!
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Fékuszban:

* Kreativitas, tehetséggondozas (D9)
Az 6ra célja:

* szOvegértés

* problémamegoldas

* dontéshozatal

* csoportmunka szervezése

[atirt, roéviditett szbveq]

Nagy végtére, annyi veszedelem és
keserves kinlodas utan megérkeztek egy

barlang elé. Itt a vandor felkapaszkodott el

djra a Pacsirténak imméron alig-alig ‘ Helyszin f6 tulajdonségai és interakci6i

lebbend szdrnydra, s nemsokdra csodas Helyszin Tulajdonsagok Interakciok
vildgba jutottak, mely maga volt a

mennyorszdg, nem egyéb! Kolostor, hiddal | Vilagit Ereszkedd hid
— ime a Tomjénes-kolostor! — mondta

a pacsirta. — Ott vagyon Szép Vitéz,

akit keresel oly sok keserves ideje. Nem

ismerds itt neked valami? . .

A kirdlyasszony a nagy kédprazatban is Szerepl6kartya hasznalata:

felismerte menten a csodalatos, Mindegyik tanulé kitélti a sajat

masvilagi aranyhidat és a palotat, L4 <54

amelyben oly révid ideig élt egyltt Szép szereplGkartyajat:

Vitézzel, s dontotték szemét a * felirja a szerepl6 nevét

boldogsag kénnyei.

* felirja a tulajdonsagait, mozdulatait,

reakcidit, stb.

Javaslatok * Osszeirja az épitendd kornyezeti
* Beszéljék meg milyen hid tipusokat ismernek elemeket és egyéb kiegészitsket
* Otleteljenek, hogyan lehetne a hidat épiteni » 4tgondolja a robot épitésének

* Hogy lehetne a kolostort 6sszekapcsolni a szakaszait, eszkozeit, anyagait

Kolostor hiddal

7 [/

hiddal A tanuldk tobbet is hasznalhatnak
a SzereplGkartya egy-egy

Vilagitas

. részébdl, ha kell! //4
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Hid leeresztés
Ajtoszarny nyitas
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A cselekmény f6
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Sziikséges fajlok
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Atgondolom ezt:

szovegrészletet
Listazd a

sziikséges

anyagokat, stb.
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Fokuszban:
* Kreativitas,

sziikséges anyagok tehetséggondozas (D9)
* ArTeC kockak (legaldbb a 112 db-os szett) és Az 6ra célja:
ArTeC robot szett 1 Studuino alaplap, 2 *szOvegértés

nyomégomb, 4 LED, 3 szervomotor, 2 IR R , ,
fotoreflektor, 2 nyomdégomb prObIemameg0|daS

« Ures gondolattérkép, tablazat vagy * déntéshozatal
térténetmenet * mozgas kifejezése
* Ures szereplG- és robotfeladatkartyak
*Ceruza o Javaslatok
* Vided a slindisznd mozgasardl Kalyha
Hid leeresztés
Robot feladatkartya kitdltése * Vitassa meg a gyerekekkel, hogy milyen mozgéssal
* A szerepl8kartya, a fejlesztési szempont és a lehet kifejezni az ereszkedést
programozasi szint alapjan valassza ki a robot « Milyen alkatrészekkel lehet még jobban jelezni az
tevékenységét és a program bonyolultsagat ereszkedést (LED)
ugy, hogy azilljen a gyerek képességeihez. « Beszéljék meg az id6zitéseket az ajtok és a hid
* Sziikség esetén (pl. tisztazas vagy differencidlas mozgasanak dsszehangolasaval.
céljabol) tovabbi robotkartyak is kitolthetdk. .

Ajtészarny, hid - servo motorokkal Kapcsolddo témak a Technika sarokban

* Touch sensor nyomasérzékeld) programozasa (4.b, 4.c)

* LED hasznalata (5.a)
* Villogas (5.b)

* IR fotoreflektor hasznalata (7.a)
* Akadaly érzékelése (7.b)

* Szervomotor programozasa
lgy hivnak: * Szervodra szerelt elemek adott szogbe mozgatasa (3.a)
A robotom tudja majd ia
\"4
C:

Robotiks

3 anyagokat a Technika) \\

A Témjénes-kolostor és
a kiralylany infravoros
érzékeldk altal
egylttm(ikodnek.

A Tomjénes-kolostor
szervo-motorokkal
nyilik

PROG1 PROG2
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DISZNOMESE
. [ A TOMJENES-KOLOSTOR (T3)

Robotoétletek kiilonb6z6 programozasi szintekhez

Szervo motorral
Babozdsra alkalmasak nyithato-zarhato hiddal
a szerepl6k és a felszerelt Tomjénes- A Tomjénes-kolostor
kornyezet, amiknek a kolostor, ahol a tobbi szervo-motorokkal
segitségével a jelenet mozgd rész még nyilik

életre kelthetd. tengelyeken keresztil
mozgathato.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

A Tomjénes-kolostor

A Témjénes-kolostor és
a kiralylany infravoros
érzékelbk dltal
egylttmkodnek.

P1 Tengelyekkel mozgathatd szerepl6k

* A Toémjénes-kolostor hidjat leengedve épitjliik meg, a kapuja két
iranyba nyithato, tengelyekkel.

* Avandor, a kiralylany, a sdnta pacsirta egyes részeibe tengelyek
vannak beépitve, amikkel azok mozgathatok.

« igy a jelenet elbdbozhatd.

P2 Szervo motorral nyithatd hid szerkezet

* A Témjénes-kolostor hidja egy, az alsé részbe beépitett szervo
motor segitségével fel- és lemozgathatd

* A kapu két szarnya tovabbra is tengelyekkel nyithatd, mint P1-
ben.

* A kapu programja 1 nyomdgombraindul el, és a teljes lenyilas
utan 1 piros LED kezd el villogni.

* Ha a villogas leall, a hid automatikusan felcsukédik.

* Minden mas szerepld szerkezete azonos a P1-ben lathatdéval.

P3 Szervo motorral mozgathaté hid- és kapu szerkezet

* ATomjénes-kolostor hidja és a kapu két szarnya 3 db szervo
motor altal mozgathatd.

* A hidba 4 db LED van épitve, amik paronként kapcsolnak fel és le.
* ATémjénes-kolostorba 2 db nyomégomb van épitve. Az egyikre
elindul a programja, lenyilik a hid, egymds utéan felkapcsolnaka

LED-parok egymas utdn és feltdrul a kapu két szarnya.

* A masikra az épitmény visszaall a kiindulasi dllapotba.

P4 Infravoros érzékelGvel vezérelt szerkezetek

* A miikédése a Tomjénes-kolostornak azonos a P3-ban lathatéval,
de IR fotoreflektorraindul el a programja.

* ATomjénes-kolostor 1 nyomégombra all vissza az
alaphelyzetébe, lezarédnak a kapu szarnyai, elalszanak a LED
parok, majd felcsukddik a hid.

* Az infravoros érzékel6 elé helyezett kirdlylanyra szintén van egy
infravoros érzékel6 szerelve, ami bekapcsolja a programjat,
amikor a kastély érzékelGje elé keril a kirdlylany.
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A Tomjénes-kolostor (T3)

Fékuszban:
* Nyelvi tudatossag (D11)

1. feladat: Milyen kutfajtakat és hidakat
hasznaltak a kiilonb6z6 korokban és helyeken?
Gylijtsenek informdaciokat, és azok alapjan
rajzoljanak, épitsenek egyiitt.

Nincs rossz megoldas!

Felhasznalhatja az Otletbazarban javasolt 6tleteket
és alapanyagokat, alkalmazhatja a sajat otleteit,
vagy hagyhatja, hogy a gyerekek taldljanak
megoldast a kreativitasuk segitségével.

Otletbazar — néhany otlet:

* Hasznaljak az 6tletlapot! (17)

* Nézzenek utana a kdnyvtarban vagy az
interneten témanak, készitsenek prezentaciot,
tablot vagy kiallitast!

Epitsenek kreativan, hasznaljanak
Ujrahasznositott anyagokat!

Nézzenek utdna a Leonardo-hid épitésének,
keressenek informaciot az interneten vagy a
konyvekben! Ceruzakbdl alkossak ujra Leonardo
da Vinci tervei alapjan a hidat!

A kiilonféle megoldasok részleteit az Otletlapokon
talalja.

Fejlesztett teriiletek:

Fékuszban: Ezenkiviil:

* Grafomotorika * Torténelem

* Kreativitas * Figyelemfejlesztés
* Térbeli orientacié * Elettapasztalat

2. feladat:
Keressenek szinonimakat, rokonértelmii szavakat
az épiilet széra! Alkossanak belGle sz6felh6t!

Nincs rossz megoldas!

Felhasznalhatja az Otletbazarban javasolt 6tleteket
és alapanyagokat, alkalmazhatja a sajat otleteit,
vagy hagyhatja, hogy a gyerekek taldljanak
megoldast a kreativitasuk segitségével.

Otletbazar — néhany otlet:

* Hasznalja a feladatlapot (16)

* Hasznaljak a wordart.com ingyenes széfelhé
alkalmazast, vagy a mentimeter.com
alkalmazast!

Készitsenek kilon széfelhGket az egyes éplilet
tipusok jellemz&ibdl is.

Fejlesztett teriiletek:

Fékuszban:

* Szocidlis kompetenciak
* Figyelem

e Kreativitas

e Térbeli orientacid

Az output kezelése:

Az elkésziilt hidakat fotdzzak le, és a képekbdl, széfelh6kbél készitsenek kiallitast.
Tartsanak prezentdciét a konyves és internetes kutatasokbol!

Cimkeézze fel az elkésziilt projekteket a csoport nevével!
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Fékuszban:

* Nyelvi tudatossag (D11)
Az 6ra célja:

* szOvegértés

* problémamegoldas

* dontéshozatal

* csoportmunka szervezése

Nagy végtére, annyi veszedelem és
keserves kinlédas utan
megérkeztek egy barlang elé. Itt a
vandor felkapaszkodott ujra a
acsirtanak immaron alig-ali
ebben6 szarnyara, s nemsokara
csodds vilagba jutottak, mely
maga volt a mennyorszag, nem
egyéb! )
— ime a Témjénes-kolostor! —
mondta a pacsirta. — Ott vagyon
Szép Vitéz, akit keresel oly sok
keserves ideje. Nem ismerds itt
neked valami?
A kiralyasszony a nagy
kdprazatban is felismerte menten a
csodalatos, masvilagi aranyhidat
és a palotat, amelyben oly révid
ideig élt egyutt Szép Vitézzel, s
dontotték szemét a boldogsag
kdnnyei.

Helyszin f6 tulajdonsagai és interakcidi

Helyszin Tulajdonsagok

Interakciok

Kolostor, hiddal | Vilagit

Ereszked6 hid

Szerepl6kartya hasznalata:
Mindegyik tanuld kitolti a sajat
szerepl6kartyajat:

* felirja a szerepl§ nevét

kiegészit6ket

Javaslatok
* Beszéljék meg milyen hid tipusokat
ismernek

* Beszéljék meg, hogy mutatkozott meg
régen és ma a pompa, a gazdagsag egy
éplleten!

* dtgondolja a robot épitésének
szakaszait, eszkdzeit, anyagait

A tanuldk tébbet is haszndlhatnak

a Szerepl6kartya egy-egy

részébdl, ha kell!

) gl
N

* felirja a tulajdonsagait, mozdulatait, reakciéit, stb.
* Osszeirja az épitendd kornyezeti elemeket és egyéb

B Igy hivnak:
5 gy nivna
Ezt épitem:

Kolostor hiddal

7 [/

Vilagitas

Hid leeresztés
Ajtészarny
nyitas

— —

Viz
Arok
—7 [/

T Tt X a

o Igy hivnak: e
Atgondolom ezt:

A cselekmény f6
mozzanatai

Sziikséges fajlok
Osszad részekre

szovegrészletet
Listazd a
sziikséges
anyagokat, stb.
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Sziikséges anyagok

* ArTeC kockak (legalabb a 112 db-os szett) és
ArTeC robot szett 1 Studuino alaplap, 2
nyomégomb, 4 LED, 3 szervomotor, 2 IR
fotoreflektor, 2 nyomdégomb

* Ures gondolattérkép, tablazat vagy

torténetmenet

* Ures szerepl6- és robotfeladatkartyak

* Ceruza

* Vided a slindisznd mozgasardl

Fékuszban:

* Nyelvi tudatossag (D11)
Az 6ra célja:
*szOvegértés

* problémamegoldas

* dontéshozatal

* mozgas kifejezése

Robot feladatkartya kit6ltése

* A szerepl6kartya, a fejlesztési szempont és a
programozasi szint alapjan valassza ki a robot
tevékenységét és a program bonyolultsagat
ugy, hogy azilljen a gyerek képességeihez.

* Sziikség esetén (pl. tisztazas vagy differencialas
céljabol) tovabbi robotkartyak is kitolthetdk.

Ajtdészarny, hid — servo motorokkal

-
Robotom neve:

A rebotomhoz szitkséges alkatrészek:

T LT
ey oejan

Igy épitem meg és programozom a robotomat:
w

=

Igy fog

R

L11]

Javaslatok

Kalyha

Hid leeresztés

* Vitassa meg a gyerekekkel, hogy milyen mozgdssal
lehet kifejezni az ereszkedést

* Milyen alkatrészekkel lehet még jobban jelezni az
ereszkedést (LED)

* Beszéljék meg az id6zitéseket az ajtok és a hid
mozgdsanak dsszehangolasaval.

« Epitsenek egyszer(i figurdkat, szerkezeteket ArTeC
kockakbdl, mozgathatd alkatrészekkel.

~

Kapcsolddo témak a Technika sarokban
* Touch sensor nyomasérzékeld) programozasa (4.b, 4.c)
* Szervomotor programozasa

* Szervora szerelt elemek adott sz6gbe mozgatasa (3.a)
* LED hasznalata (5.a)

* Villogas (5.b)

* IR fotoreflektor hasznalata (7.a)

\ * Akadaly érzékelése (7.b)

Babozdsra alkalmasak
aszerepl6k és a
kérnyezet, amiknek a
segitségével a jelenet
életre kelthetd.

Szervo motorral
nyithato-zarhato hiddal
felszerelt Témjénes-
kolostor, ahol a tobbi
mozgo rész még
tengelyeken keresztiil
mozgathato.

A Tomjénes-kolostor
ATomjénes-kolostor [N és a kirdlylany
szervo-motorokkal infravoros érzékel 6k
nyilik altal
egyuttmuikodnek.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4
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Robotoétletek kiilonb6z6 programozasi szintekhez

Babozdsra alkalmasak
a szerepl6k és a
kérnyezet, amiknek a
segitségével a jelenet
életre kelthetd.

Szervo motorral
nyithato-zarhatd hiddal
felszerelt Tomjénes-
kolostor, ahol a tobbi
mozgo rész még
tengelyeken keresztil

A Témjénes-kolostor
szervo-motorokkal
nyilik

A Tomjénes-kolostor
és a kirdlylany
infravoros érzékelSk
altal

egylttmUkodnek.
mozgathato.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

A Tomjénes-kolostor

P1 Tengelyekkel mozgathatd szerepl6k

* AToémjénes-kolostor hidjat leengedve épitjik meg, a kapuja
két iranyba nyithatd, tengelyekkel.

* Avandor, a kiralylany, a santa pacsirta egyes részeibe
tengelyek vannak beépitve, amikkel azok mozgathatodk.

* gy a jelenet elbabozhaté.

P2 Szervo motorral nyithaté hid szerkezet

* ATomjénes-kolostor hidja egy, az alsé részbe beépitett szervo
motor segitségével fel- és lemozgathato

* A kapu két szarnya tovabbra is tengelyekkel nyithatd, mint P1-
ben.

* A kapu programja 1 nyomdégombra indul el, és a teljes lenyilas
utan 1 piros LED kezd el villogni.

* Ha a villogas ledll, a hid automatikusan felcsukddik.

* Minden mas szerepl§ szerkezete azonos a P1-ben lathatdéval.

P3 Szervo motorral mozgathato hid- és kapu szerkezet

* A Tomjénes-kolostor hidja és a kapu két szarnya 3 db szervo
motor altal mozgathaté.

* A hidba 4 db LED van épitve, amik paronként kapcsolnak fel és
le.

* A Tomjénes-kolostorba 2 db nyomégomb van épitve. Az
egyikre elindul a programja, lenyilik a hid, egymas utdn
felkapcsolnak a LED-parok egymas utan és feltarul a kapu két
szarnya.

* A masikra az épitmény visszaall a kiindul3si dllapotba.

P4 Infravoros érzékelbvel vezérelt szerkezetek

* A mlkodése a Tomjénes-kolostornak azonos a P3-ban
lathatdval, de IR fotoreflektorra indul el a programja.

* A Tomjénes-kolostor 1 nyomdégombra all vissza az
alaphelyzetébe, lezarddnak a kapu szarnyai, elalszanak a LED
parok, majd felcsukddik a hid.

* Az infravoros érzékel6 elé helyezett kirdlyldanyra szintén van
egy infravoros érzékels szerelve, ami bekapcsolja a
programjat, amikor a kastély érzékeldje elé keriil a kiralylany.




