Co-funded by the

Erasmus+ Programme
of the European Union

VUK
TUM KONULAR

Dersin hedefleri:
* Metin anlama

* problem ¢6zme
*karar verme

* grup c¢alismasini organize etmek

Aktivite

Tim gruplar
metin
bolimlerini okur

not alirlar

Yontem/Etkilegim

* Tim 6grenciler kendi
kendilerine okur veya

* Grubun bir Gyesi
yuksek sesle okur.

* Ogretmen okuma
glclugi cekenlere
yardimci olur

* notlar

* gizim

* zihin haritasi

* cizelge

Cikti

Cocuklar anlar

* metnin 6zl

* karakterler

* karakterlerin ana ozellikleri
* etkilesim

¢ catisma

* Cevre

Cizimler, zihin haritalari,
cizelgeler, notlar

1. Metni okumak

Gereken siire: 15 dakika

* Gerekli malzemeler: metin
boliimi

* metin anlama kolaylastirici
taslak sablonlari (zihin
haritasi 6rnegi, karakter
semasl vb.)

* kagit

* not almak igin kalemler,
cizimler

Aktivite
Projenin

Yéntem/Etkilesim
Tum sinifla 6n tartisma

Cikti
Uygulamayailiskin

2. Yorumlamayi planlamak

ve grup c¢alismasini organize

yorumlanmasina
iliskin karar

Hikayenin
planlanmasi ve
grubun
calismasinin
organize
edilmesi
Olusturulacak
karakterin
secilmesi

Cevre
unsurlarinin
gbzden
gecirilmesi ve
insa edilmesi

Proje kapanisi ve yorumlama
fikirleri icin Genel Ogretmen
Kilavuzuna bakin!

Grup calismasi, tartisma, grup
gorev sayfasinin doldurulmasi
Olay o6rglisiini planlama ve gizme
Karakter gérev sayfalarini
doldurma

Dahil etmek icin 6zel 6neriler
Ogrencilerden grup igindeki
gorevlere karar vermelerini, tim
Uyelerin beceri ve isteklerini
dikkate almalarini isteyin.

Planlama, insaat

karar

TUm gruplar ne tir
medya dosyalarini
toplamalari
gerektigini bilir
Grupta gorev ve
sorumluluklar
paylastirilir.

Organize medya
dosyalarinin
toplanmasi

Hikaye hazir

ortam hazir

etmek

Gereken siire: 25 dakika

gerekli malzemeler

Grup gorev sayfasi, Karakter
gorev sayfasi, Hikaye sayfasi
kalemler =

ArTeC Bloklari
karton, geri donustirilmis
malzemeler

Aktivite
temsil

Degerlendirme

Yéntem/Etkilesim
Her grup kendi metin
bolimina birkag
kelimeyle ve
hikayelerini sunar.

Tartisma, 6gretmenin
geri bildirimi

Degerlendirme

Sireci (akis, 6zerklik, grup
Gyeleri arasindaki isbirligi),
orijinalligi (fikir cesitliligi) dahil
etmeyi degerlendirin,

3. Degerlendirme

Gereken siire: 5 dakika

Cikti1 Hikayeleri ve Grup goérev
sayfalarini toplayin

Ornegin, onlari bir duyuru
panosuna koyun
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Dersin hedefleri:

* Metin anlama

* problem ¢6zme

* karar verme

* grup c¢alismasini organize etmek

Metni okumak:

cocuklar 6zeti tek tek okuyabilir

grup icin yliksek sesle okunabilir

veya tim sinif icin ylksek sesle okuyabilirsiniz
cocuklarin ihtiyaclarina gore orijinal veya kisaltiimis
metni secgebilirsiniz.

Goravleri tanlrnlalln ve kendi araruzda béllinl

Gérevleri daditmak igin iz skigindan scrumlu bir kisi secmayi
mayint T

unut
o Elil'\fi dinlemelizin!

Proje sonunda galismanizi nsail sunacaksiniz??

Biriniz igin yepiminin resimlerini / videelarini yapmalisimz.

Grup gorev sayfasinda ¢alisma:

ikinci béliim metni anlamaya yardimci olur

* Cocuklar karakterleri ve ana ozelliklerini
(goriiniim, hareketler, cevre ile etkilesimler ve
diger karakterler) tanimlamalidir.
Ogrencilerin materyallerinde bu géreve
yardimci olacak farkh fikirler ve sablonlar (grafik
sablonu, zihin haritasi sablonu gibi)
bulabilirsiniz, ancak cocuklar ayrica not alabilir
veya ana bilgi pargalarini gizebilirler.
Hikayeyi ¢cizmek, metnin yapisini, sahneler
arasindaki baglantiyi anlamalarina yardimci olur
ve ayrica robotlarla dramatizasyonu
planlamalarina yardimci olur.

Grup gorev sayfasinda ¢alisma:
* ilk béliim, projenin ¢alisma yontemini
planlamaya ve diizenlemeye yardimci olur
* Gruptaki roller (bina, programlama,
cevre, dokiimantasyon)
Dikkat etmek! Cocuklar baskalarina
hikmetme egilimindedir: sonuca
ulasmak icin isbirligi yapmalari gereken
gorevleri onlara verin.
Heterojen bir grup olmasi durumunda,
cocuklari zayif yonlerini gelistirmeye
yardimci olacak roller almaya
yonlendirin.
Cocuklarla, bu 5 dersin tiim giktisini ve
materyalleri toplamaktan ve temsilin
olusturulmasini ydénetmekten sorumlu olani
aciklamak igin hangi medyayi
kullanacaklarini tartigin.

\a’ Hikayeyi inga et! Grup olarsk calismal
i

" Diger grupiarla konusun, barlece
war  Farakterler Boyut dlarek Benzer, ancak

Lo Birsz tarkli gorirndr.
A Pt A

Karekterlerin en dnemli dzelliklarini belirlevin!
S ERIEIEIINL B ONSTRL SeiRn Rl 2Rl
Inaanlar arasindaki badlantilan dikkate alin!
O Hikayeyi clusturun!
Prajenizi gizin: senucu éngﬁreb.ill'r ve
SOFecT Fanlendire Bilirsiniz? -

a ﬁa\rra neye benziyor? Me igerir? Neyi yeniden yaratirdimiz?
a3
O Hangi malzemeleri kullanirdiniz?

Cikti nasil yénetilir:
Grup gorev sayfasini, tiim cizelgeleri, zihin haritalarini, notlari, cizimleri ve karakter kartlarini bir klasorde
toplayin!
Fotograflari ve videolari bilgisayarda belirli bir klasérde toplayin!

Nesneleri digsmekten korumak icin modelleri ve diger nesneleri bir gardiropta saklayin!
Grubun adini tiim Grinlere ekleyin!




