VUK

Co-funded by the

o0
Erasmus+ Programme
of the European Union

Dersin hedefleri:

*I1sinma, tanisma, karar verme
*islenebilir metin segmentini segme
e yaraticilligin gelisimi

Aktivite Yontem/Etkilesim Cikti m

5 derslik uzun projeyi on bilgi Ogrenciler 5 derslik bir . )
kisaca tanitin siire boyunca Gereken siire: 10 dakika
dusindrler.

Gruplar olusturun: sinifi GTG'den grup Gerekli materyal: 6zet metin
4 gruba ayirin olusturma fikirlerini Amaglariniza gore
kullanin (atama, homojen veya

¢izim...) heterojen gruplar

Bu, ebeveynleri avcilar ve
kopekleri tarafindan éldiiriilen
. N yetim kiguk bir tilkinin

Ozet metni okuyun Onden, gruplar halinde hikayesidir. Amcasi onu

. . veya bireysel olarak . I PP,
Yerine getirilecek ky y Ogrencilerin sadece bu bilyitlr ve ona ormanda nasil
okuma

gorevleri belirleyin birkag satirdan neler hayatta kalacagini 6gretir.
Grubun segmesine izin | olabilecegini hayal Tilkiler arasindaki catisma
verin veya secimlerini | etmelerine izin vermek. | Ve avcilar esprili hikayelerle
kendiniz yapin dolu.

Aktivite Yoéntem/Etkilesim Cikti 2. Secilen gérev lizerinde ¢alisin

Secilen gorev Gruplarin amaci, goérevdeki Harika sanat eserleri . .

L . . . Gereken siire: 25 dakika

lizerinde sahneyi ¢izim, sanat ve zanaat, beklemeyin. Bu gorev,

calismak insaat vb. yoluyla temsil herkesin gerekli malzemeler

etmektir. Yaraticiliklarini kesfedebilecegi ve Gorev sayfas, fikir sayfalari

kullanmalarinaizin verin: bakis | hatalardan Her tirli alet ve malzeme

acilari, gelecek derslere O0grenebilecegi bir tir kullanilabilir:

hazirlanmalarina yardimci beyin firtinasidir. * Cizim, sanat ve zanaat

olacaktir. * ArTeC Bloklari

* Karton

* Geri dondstirtlmis
malzemeler — evden okul
dergileri, temiz ve yeniden
kullanilabilir “¢cop”
getirmelerini isteyin. Kendiniz
de bir seyler getirin!

Aktivite Yéntem/Etkilesim Degerlendirme 3. Degerlendirme

Sunum Her grup ¢alismalarini N .
sunar Gereken siire: 10 dakika

Grupta isbirliginin nasil
calistigina dikkat edin!
Gerekirse gorevleri ve
malzemeleri dagitmaya yardim
edin!

Degerlendirme Onlarla isbirliklerinin ve | Streci (akis, 6zerklik vb.),
grup calismalarinin 6zgunlGgu (fikirlerin gesitliligi,
nasil gittigini tartisin kullanilan malzemeler) ve
Baska bir grubun ozellikle el becerisini (kesinlik,
calismasinda verimlilik, koseler, cizgiler...)
begendikleri bir seyi degerlendirin.

soylemelerini isteyin.
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Dersin hedefleri:

*Isinma, tanisma, karar verme
*islenebilir metin segmentini segme
e yaraticihgin gelisimi

Bu giriste, 6grencileri sadece bu birkac satirdan
neler olabilecegini anlamalarina izin vererek
hazirlayin.

Ozet:

Bu, ebeveynleri ve kardesleri
avcilar ve kopekleri tarafindan
oldiriilen yetim kiiclik bir tilkinin
hikayesidir. Amcasi onu blydtiir ve
ona ormanda nasil hayatta
kalacagini 6gretir. Tilkiler ve
avcilar arasindaki ¢catisma, komik
hikayelerle doludur.

Ozeti okumak:

* cocuklar 6zeti tek tek okuyabilir
* grup icin yliksek sesle okunabilir
* veya tim sinif igin yliksek sesle okuyabilirsiniz

GoOrev segimi:

* Secilen gorev, grubun 2-4. ders sirasinda
metnin hangi bolimini detaylandiracagini
etkiler.

* Gruplar gorevi kendileri segebilir.
Farkl gorevler segmeleri igin onlari
etkilemeye galigin!

Gorevleri her grup arasinda kendiniz
dagitabilirsiniz. Bu sekilde 2-4 dersinin
gorevlerini planlayabilirsiniz. projenin
basinda.

* Her gorev tarafindan hangi becerilerin
gelistirilebilecegini gérmek icin sonraki
sayfalara bakin!

Birakin ¢cocuklar yaraticiliklarini kullansinlar!
Amacg, Fikir Pazari'ndaki ¢oziimleri kopyalamak
degil! Bunlar sadece ipucu amachdir!

Bakis agilari, gelecek derslere hazirlanmalarina
yardimci olacaktir.

= w6
. Grup: ﬂ’

.

Bu, ebeveynleri ve kardesleri avcilar ve
kopekleri tarafindan dldiriilen yetim kiiciik tilki
Vuk'un hikayesidir. Amcasi Karack onu bilylitiir
ve ormanda’nasil hayatta kalacagini 6gret1r.
Tilkiler ve avcilar arasindaki catisma, komik
hikayelerle doludur.

Uzerinde galisiyorum:

Onemli bilgileri grafik bigiminde kaydetmek genellikle
ararlidir.

{‘_nk‘un soy agacimin veya besin zincirlerinin giizel bir
diyagramini yapin!

bir tasarim yapin! Romsn metnini
ve kitdphanedski diger kitaplart
kullanin.

Farkll mslzemeler kEvllanin, Esfit
| dzerinde galisin veya dg boyuilu

yedeki hayvanlar iyi yon bulabilmelidir. Bir harita
apin, kendinizi Wahur'un yerinde hayal edin veya
‘uk'un bugday tarlasindan cikmasina yardim edin!

"I Yaratict malzemeleri, odsadski
Sy nesneleri, 2 sayfasindaki labirenti
P kullsnin!
3 |
LI

Sanat ve zanaat yapinl Freslenmis yapraklardan yapilmig
13 resimlerde maskeler Ia{:m, yer imlerini katlaymn,
hayvanlara hayat verin!

S

Renkli kagdit, geri dindztirflmiy
malzemeler, kumaglar, yapjtirici,
pasiel boys kullanin!

Fikir Carsisi'nda neler bulabilirsiniz?
* Isinma gorevleri icin farkl fikir sayfalari

* Bu sayfalarda bulabilirsiniz

* Sanat ve zanaat fikirleri (kagit yer
imleri yapmak),
ArTeC bloklariigin yapi kilavuzlari,
MAZE ¢alisma sayfasi,
TRACKS hafiza kartlari,
ORMAN hafiza kartlari,
Durum kartlari,
Kullanigh baglantilar,
odaklar.




