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Grup:

(Bu, ebeveynleri ve kardesleri avcilar ve
kopekleri tarafindan oldiriilen yetim kiiciik tilki
Vuk’un hikayesidir. Amcasi Karack onu buyiitir
ve ormanda nasil hayatta kalacagini ogretir.
Tilkiler ve avcilar arasindaki catisma, komik
\hikayelerle doludur.

J

Onemli bilgileri grafik bigiminde kaydetmek genellikle
ararblidir.

uk’un soy agacinin veya besin zincirlerinin giizel bir
diyagramini yapin!

Farkli malzemeler kullanin, kagit
lizerinde calisin veya ii¢ boyutlu
bir tasarim yapin! Roman metnini

ve kiitiphanedeki diger kitaplari
kullanin.

Hikayedeki hayvanlar iyi yon bulabilmelidir. Bir harita
apin, kendinizi Wahur’un yerinde hayal edin veya
uk’un bugday tarlasindan ¢ikmasina yardim edin!

' Yaratici malzemeleri, odadaki
nesneleri, 12 sayfasindaki labirenti
. kullanin!

Sanat ve zanaat yapin! Preslenmis yapraklardan yapilmis
resimlerde maskeler yapin, yer imlerini katlayin,
hayvanlara hayat verin!

Renkli kagit, geri doniistiirilmiis
malzemeler, kumaslar, yapistirici,
pastel boya kullanin!
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Bunlarin iizerinde ¢alisiyorum:

Vuk’un ormanin farkli yerlerinde ve cesitli hayvan
yollarinda yolunu bulmasina yardim edin!

-

karakterleri kullanarak kendi
eslesen kartlarinizi yapin!

ORMAN veya PARCA eslestirme
d " kartlarini kullanin! Romandaki

Bir catismaya nasil ¢éziim bulunur? Saygi duydugun

insanlarla nasil tartisabilirsin? Duygularimizi nasil ifade
edebiliriz?

i 3 Durum kartlarini kullanin!

Vahsi halz'vanlar hangi siginaklari bulur? Bir kir evinin en
onemli aksesuarlari nelerdir?

Gecmiste mahsuller nasil hasat edildi ve bugiin nasil?

Ciz, tamir et, konuyu oku!
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Sakaci bir sekilde yaklasalim! Bir tahta oyunu yapin,

sonra deneyin! i

Karton, makas, yapistiric
* kullanin! Tek tek siislediginiz
oyun parcalari icin sise kapaklari
) C kullanin. Kartonlari boyayin,
ggquis]g? icin gelri |
Gniistirilmis malzemeler
xo kullanin!

Kelimeler ve ciimlelerle oynayin!

Gérev sayfasini kullanin!




