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Oynamak!

Doganin korunmasi hakkinda birlikte bir masa oyunu yapin! Sahalara
bonus puan degerinde aktiviteler koyun (6rnegin, yolculuktan sonra
copii eve gotiirdiiniiz, bu ylizden 2 adim atin)! Sahalara ceza
degerinde aktiviteler koyun (6rn. Ormanda ates yaktiniz, boylece 2

tur kagirdiniz)!

Karton, makas, yapistirici kullanin! Tek
tek susledlglnlz oyun pargalari icin sise
kapaklari kullanabilirsiniz. Kartonlari
boyayin, dekorasyon igin geri

'\

donilistlirilmis malzemeler kullanin!
' ...

Tilkiler avlanma alanlarini ¢ok
korurken, bekgi kopekleri ve

tilkiler tavuk kiimesi igin X a

yarisirlar. Bélgenizi koruyun

veya biraz daha alin! Bélgeyi x O

kimin alacagina karar vermek
icin bir tic-tac-toe oyunu
oynayin.

Oyun 3x3 kare 1zgara lizerinde iki kisi tarafindan oynanir.

lzgara Ulzerinde bir isaret (X veya daire) gizmek igin sirayla alin.
Biriniz X ile oynuyor, yani sadece bir X cizebiliyor, digeriniz
dairelerle oynuyor, yani sadece ¢ember cizebiliyor.

Oyunun amaci, kendi pullarinizdan ii¢ tanesini herhangi bir yénde
(yatay, dikey veya gapraz) yan yana yerlestirmek ve rakibinizin bunu
yapmasini engellemektir. Kazanan, li¢c isareti yan yana yerlestirmeyi
basaran oyuncudur. Karton ve sise kapaklarindan kendi tic-tac-toe
tahtanizi yapin!




