
Alonso Quixano, bohatý muž v strednom veku, ktorý prečítal 
mnoho príbehov o rytierstve a rytieroch, sa zblázni a verí, že je 
rytierom menom Don Quijote. So svojím koňom Sanchom 
Panzom cestuje po krajine a zažíva dobrodružstvá. Myslí si, že 
jeho dobrodružstvá sú skutočné, no všetci ostatní sa mu smejú.

ja pracujem:

Ako vyzerá krajina? Aké štruktúry obsahuje?

Používajte ArTeC bloky, 
farebné papiere, recyklované 
materiály.
Stavajte, kreslite, robte 
origami atď.
Odkaz na stránku nápadov

Ako cestovali Quijote a Sancho? Ako ďaleko sa dostali 
a aké dopravné prostriedky použili? Ako sa pohybujú 
zvieratá a ľudia? Ako funguje veterný mlyn?

Použite ArTeC bloky, schémy 
ako je táto, vytvorte 
animáciu...
Odkaz na 
Nápady pre roboty (pohybové 
štruktúry)

Prečo sa smeje? kto je Don Quijote a prečo si z neho 
robia žarty?

S6
L1
P1

I1

I1, 
I2, 
I3

I4, 
I5

Skupina:

DOBRODRUŽSTVÁ
DONA QUIJOTA



Alonso Quixano, bohatý muž v strednom veku, ktorý prečítal 
mnoho príbehov o rytierstve a rytieroch, sa zblázni a verí, že je 
rytierom menom Don Quijote. So svojím koňom Sanchom 
Panzom cestuje po krajine a zažíva dobrodružstvá. Myslí si, že 
jeho dobrodružstvá sú skutočné, no všetci ostatní sa mu smejú.

ja pracujem:

Postavte veterný mlyn alebo obra!

Používajte ArTeC bloky, farebné 
papiere, recyklované materiály.
Stavajte, kreslite, robte origami
atď.
Odkaz na stránku nápadov

Napíšte list Dona Quijota Dulcinei.

Vyrobte starý papier, napíšte 
list, opečiatkujte ho atď. ...
Odkaz na 
Nápady pre roboty (pohybové 
štruktúry)
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Postavte si klietku!

ArTeC bloky , recyklované 
materiály atď. Použitie...
Odkaz na 
Nápady pre roboty (pohybové 
štruktúry)
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