fi. RIDEX == DER SINNREICHE JUNKER DON

QUIJOTE

Erasmus+ Programme

VON DER MANCHA
Gruppe:

Alonso Quijano, ein reicher Mann mittleren Alters, der viele Geschichten
Uber Ritter gelesen hat, wird wahnsinnig und glaubt, er sei ein Ritter
namens Don Quijote. Er reitet mit seinem Knappen Sancho Panza durch das
Land und erlebt zahlreiche Abenteuer. Er glaubt, dass seine Erlebnisse echt
sind, aber alle anderen Lachen ihn aus.
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ﬁ Ich arbeite daran:

Wie sieht die Landschaft aus? Welche Strukturen
gehoren dazu? ) S

mTT

/TN o
e e \/ _1/ &S
o Verwende ArTeC-Blécke, Tonpapier,
recycelte Materialien. Bauen,
T zeichnen, Origami basteln, efc... Link

zur ldeenseite

1, ]| Wie reisten Quijote und Sancho? Wie weit sind sie

12, | gereist und welche Transportmittel haben sie benutzt?

I3 ) Wie bewegen sich Tiere und Menschen? Wie
funktioniert eine Windmuahle?

Verwende ArTeC-Blécke, Vorlage
wie diese, erstelle eine Animation...
ldeen Seite Link Ideen zu Robotern
(Bewegungssltrukturen)

Warum Lachen die Leute Uber Don Quijote und
spielen ihm Streiche?
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Gruppe:

ool Alonso Quijano, ein reicher Mann mittleren Alters, der viele Geschichten
Uber Ritter gelesen hat, wird wahnsinnig und glaubt, er sei ein Ritter

namens Don Quijote. Er reitet mit seinem Knappen Sancho Panza durch das
Land und erlebt zahlreiche Abenteuer. Er glaubt, dass seine Erlebnisse echt
sind, aber alle anderen Lachen ihn aus.

Ich arbeite daran:

. Baue eine Windmuhle oder einen Riesen!
_ Verwende ArTeC-Blocke,
5 Tonpapier, recycelte Materialien.
Bauen, zeichnen, Origami basteln,

efc.

Gestalte gealtertes Papier,
schreibe den Brief, versiegele ihn,
usw... Link zur Ideenseite Ideen zu
Robotern (Bewegungssitrukturen)

Verwendung von ArTeC-Blocken,
recycelten Materialien usw. ...Link
zur Ideenseite Ideen zu Robotern
(Bewegungssltrukturen)




