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AVENTURILE LUI DON
QUIJOTE

SANCHO PANZA, GUVERNATORUL (T4)

Concentreaza-te pe:
*Creativitate, dezvoltarea talentelor (D9)

Sarcina2: Cum au calatorit Quijote si Sancho? Cat
de departe s-au deplasat si ce mijloace de
transport au folosit?

Elevii creeaza un plan de calatorie si figuri de cai,
magari.

Orice solutie este bunal!

Se poate folosi orice fel de instrument si material!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Bazarul
de idei, puteti folosi propriile idei sau puteti lasa
copiii sa rezolve problema folosindu-si
creativitatea.

Construirea animalelor din blocuri ArTeC
Programarea animalelor pentru a se deplasassi a
transporta oameni, ganditi-va cum sa plasati
personajele deasupra animalelor pentru a putea
calatori.

* Crearea de grafica pe calculator, animatie

* Desene de desen

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati

fisele cu idei! (11, 12, 13)

Domenii de dezvoltare: in plus:

n centrul atentiei: * Abilititi de viata

* Competente sociale ¢ Concentrarea

* Abilitati grafomotorii subiectului - Cetatenie
* Creativitate Dezvoltarea talentelor

cu numele grupului!

Cum sa gestionati productia:

Depozitati obiectele intr-un dulap, pentru a le proteja de caderi. Atasati o eticheta
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Concentreaza-te pe:
*Creativitate, dezvoltarea talentelor (D9)

Sarcina 3: De ce rad oamenii de Don Quijote?
Elevii discutd motivele comportamentului lui Don

. . : e * Aflati si dramatizati o situatie in care prietenul
Quijote si reactia societatii la acesta.

dvs. se comporta intr-un mod ciudat si cum ati

reactiona.

Imagineaza-ti cum ar reactiona ceilalti oameni

si ce ai face tu pentru a-ti ajuta prietenul.
Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati
fisele cu idei!

Orice solutie este buna!

Puteti folosi cartonasele Act it out! din Bazarul de
idei.

Decupati cartonasele de situatie! (I5)

Alegeti accentul pe care doriti sa il abordeze
copiii! Dati-le cartonasul cu situatia
corespunzatoare!

I [ AVENTURILE LUl DON Ajutati-i sa construiasca situatia daca este

QUIJOTE x . nevoie!

‘% Cateva idei — motivele unor tipuri de Domenii de dezvoltare:
W comportament a .. a
In centrul atentiei: In plus:

* Competentesociale ¢ Concentrarea atentiei

* Gandire critica * Abilitati de viata
De ce nu il credeau oamenii pe Don Quijote? e Uy . ’ !
De ce s-a luptat acesta cu morile de vant? 4 Abllltatl sociale e Dezvoltarea

Te-ai aflat vreodata in situatia in care prietenii tai nu au

crezut ceea ce spui? * Educatie civica talentelor

Imagineazé~-ti si dramatizeaza o situatie aseméanatoare cu

colegii tail * Tntelegerea textului

Joc de rol!

Joc de rol!

De ce erau prietenii lui Don Quijote ingrijoragi pentru el?
Ar fi trebuit Sancho Panza, preotul si barbierul sa il forteze
sa se intoarca acasa impotriva dorinei Lui?

Te-ai aflat vreodata in situatia in care cineva a dorit sa faca
ceva impotriva dorintei tale iar acest lucru era bun pentru
tine?

Imagineaza-ti si dramatizeaza o situatie asemanatoare cu
colegii tai!

Joc de rol!

De ce au ras ducele si ducesa de Don Quijote?
Ce farse i-au facut?

Imagineaza—-ti si dramatizeaza o situatie in care ii faci farse
prietenului/prietenei tale! Care crezi ca este reactia lui/ei?

Cum sa gestionati productia:

Faceti o inregistrare video a situatiei dramatizate!
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Concentreaza-te pe:

* Creativitate, dezvoltarea talentelor (D9)
Obiectivele lectiei:

*intelegerea textului

*rezolvarea problemelor

* luarea deciziilor

* organizarea muncii in grup

Don Quijote inté[neste un duce §i 0 duce§é Principalele caracteristici si interactiuni ale personajelor
care comploteaza pentru a-i juca feste. In
timpul sederii sale la duce, Sancho devine
guvernatorul unei insule fictive. El
guverneaza timp de zece zile, pana cand
este ranit. Ducele si ducesa considera ca
suferinta lui este o distractie. Sancho
motiveaza ca este mai bine sa fie un
muncitor fericit decat un guvernator
nefericit. In cele din urma, Don Quijote
porneste din nou la drum, dar disparitia sa
vine repede. La scurt timp dupa sosirea sa
in Barcelona, Cavalerul Lunii Albe - de
fapt, un vechi prieten deghizat - il
evadeaza.

Caracter Caracteristici Interactiuni

Plimbari se
plimba cu
furtunul vorbeste

Scrie o scrisoare, intreaba
despre detalii

Don Quijote

Plimbari
calareste un
magar vorbeste

Sancho Panza - o
Intrebari comportament

Ducele si Ducesa | vorbiti Primeste si citeste

Cavalerul alb Walk talk fight
vorbeste

calareste un cal

Spune povesti de dragoste

Cum se utilizeaza cartea de caractere:

Fiecare elev isi completeaza propria fisa a personajului:
* scrie numele personajului

* trasaturile, miscarile, reactiile etc.

* colecteaza elementele mediului
inconjurator,

alte accesorii, lucruri de construit

* se gandeste la fazele, instrumentele si

N Sancho Panza
Sugestii ..
Don Quijote

Ducele si Ducesa

Cavalerul alb

materiale de constructie a robotului

Plimbare

* Discuta despre procese, proceduri
legale si despre cum sa aduci pe cineva
in instanta.

* Ridicati discutia despre dovezi.

Elevii pot folosi mai multe piese
din fiecare parte a personajului
daca este necesar!

* De ce sunt necesari martorii?
* Este aventura final3, il vedeti pe

Numele :

Quijote ca pe un personaj tragic sau

amuzant? De ce?

Materiale sugerate
* Blocuri ArTeC (cel putin ca set de 112
bucati)

* Harta Spaniei

* Sablon Storyline
* creion

Gandeste-te la:

Calareste un cal
Calareste un magar
Lupta
Punetiintrebari

Sabie, scut
Cal
Magarul

Principalele actiuni
ale povestii
Tmpértiti segmentul
de text Tn bucati
Faceti o lista cu
lucrurile necesare
Fisiere media
necesare
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AVENTURILE LUI DON
QUIJOTE

SANCHO PANZA, GUVERNATORUL (T4)

Materiale sugerate

* Blocuri ArTeC (cel putin setul de 112 bucati) si
setul de robotica ArTeC (2 placi de baza
Studuino, 2 motoare servo, 2 senzori tactili, 1
Buzzer).

* Mindmap sau schita de diagrama, Storyline

* Carti de caractere si sablon de carte de sarcini
robotice

* Creion

Concentreaza-te pe:

* Creativitate, dezvoltarea
talentelor (D9)

Obiectivele lectiei:

* abilitati motorii fine,

*rezolvarea problemelor,

* |luarea deciziilor

e abilitati de viata

Cum se completeaza cardul Robotic?

* Alegeti "activitatea" robotului si
complexitatea programarii acestuia in functie
de fisa de sarcini a personajului, de obiectivul
de dezvoltare si de nivelul de programare
care se potriveste cu abilitatile copilului.

* Daca este necesar (pentru clarificare sau
pentru diferentiere), se pot completa si alte
fise robotice.

Sancho Panza
Debateri

Sugestii

Hotararea

* Enumerati caracteristicile salii de judecata a
judecatorului (vestimentatie, instrumente,
comportamente, functii) si ale mediului inconjurator

» Utilizati cunostintele acumulate Tn timpul ultimei
lectii

* Discutati despre interactiunile din timpul unui proces
(cine poate vorbi, cum poate dezbate etc.).

* Construiti figurine simple cu picioare si brate mobile
si mediul din ArTeC Blocks

S L UV ' i N
e [t [ [ [ 3 * Telecomanda formata din 4 senzori tactili (4.d)
"D“b“'Du = * Buzzer (6.a, 6.b)

=%

Construiti si programati robotul astfel incat

Subiecte conexe in coltul tehnic

* Programarea motorului DC
* Stabilirea puterii, a directiei (2.a, 2.b)
* Miscari aleatorii (2.f)

* Utilizarea servomotoarelor (3.3, 3.b)

* Utilizarea senzorilor tactili (4.a, 4.b)

* Utilizarea variabilelor (11.a, 11.b)
* Numararea (11.c)

Folositi ic pentru materiale de asistensa 1
domeniul,
\ =

Sancho Panza apasa
pe buton pentru a-i
opri pe cei doi
contestatari, iar cu
fiecare lovitura
numarul loviturilor
creste cu unul.

Sancho Panza
foloseste un buton
pentru a-i reduce la
tacere pe cei care
dezbat.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4
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Idei pentru roboti pe diferite niveluri de programare

Sancho Panza apasa
Sancho Panza pe buton pentru a-i
foloseste un buton opri pe cei doi
pentru a-i reduce la contestatari, iar cu
tacere pe cei care fiecare lovitura
dezbat. numarul loviturilor
creste cu unul.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

4- Sancho Panza, guvernatorul

P3 Operarea coordonata a robotilor

* Sancho Panza si cei doi debateri sunt conectati la 2 roboti separati.

* Cei doi debateri sunt programati automat pentru a incepe atunci
cand sunt porniti.

* Bratele ambelor figurine sunt actionate de un servomotor
incorporat.

* Buzzerul suna pe un ton diferit pentru croitor si pentru taran.

* Programul lor se opreste atunci cand Sancho Panza apasa pe buton.

* Programul lui Sancho Panza incepe cu bataia a 1 senzor de sunet.

* Apoi, cu bratul sau actionat de un servomotor, el apasa pe butonul
conectat la robotul contestatarilor.

+ In acest moment, debaterii nu-si mai misca bratele, iar Buzzerul lor
nu mai emite un semnal sonor.

P4 Operarea coordonata a robotilor cu introducere variabila

* Robotii sunt construiti ca in P3.

* Programul lui Sancho Panza porneste de la un buton.

* Un alt buton este apasat de bratul servomotoruluisi opreste cei doi
roboti care se ceartd, iar dupa un timp cearta lor incepe din nou.

* Apasand din nou pe butonul de apasare al lui Sancho Panza, de
fiecare data loveste Tnca o data cu ciocanul si opreste dezbaterea.

* Scena continud pana cand robotii sunt opriti.

* Programul de dezbateriincepe in mod automat, la fel ca la P3.

* De fiecare data cand Sancho Panza loveste robotii cu ciocanul sdu,
robotii se opresc.
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Concentreaza-te pe:
*Constientizarea limbajului (D11)
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Concentreaza-te pe:
*Constientizarea limbajului (D11)

Sarcina 3: De ce rad oamenii de Don Quijote?
Elevii discutd motivele comportamentului lui Don

. . : e * Aflati si dramatizati o situatie in care prietenul
Quijote si reactia societatii la acesta.

dvs. se comporta intr-un mod ciudat si cum ati
reactiona.
Imagineaza-ti cum ar reactiona ceilalti oameni
Puteti folosi cartonasele Act it out! din Bazarul de ?lceal fac.c.e tu pentr%l a_FI ajuta prlftenul. .
S ’ Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati
idei. fisele cu idei!

Orice solutie este buna!

Decupati cartonasele de situatie! (I5)

Alegeti accentul pe care doriti sa il abordeze
copiii! Dati-le cartonasul cu situatia
corespunzatoare!

Ajutati-i sa construiasca situatia daca este

r .
#1°E B AVENTURILE LUI DON | nevoie!
| QUIJOTE & oy

Domenii de dezvoltare:

Cateva idei — motivele unor tipuri de n centrul atentiei: n plus:

SRt » Competente sociale + Concentrarea atentiei

e Gandire critica « Abilitati de viata

* Abilitati sociale * Dezvoltarea

* Educatiecivica talentelor
Intelegerea textului

Ny

Joc de roll

De co su 1as duu.l\. + Jucesy de Don Qul](. La?
Ce forse i-au tacut?

Imagincaza=ii i dramatizcaza o situasic in carc ii faci farse
priatenuluifpriatenai tole! Caore crezi cd sate reacric luifei?

Cum sa gestionati productia:

Faceti o inregistrare video a situatiei dramatizate!
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Concentreaza-te pe:

* Constientizarea limbajului (D11)
Obiectivele lectiei:

*intelegerea textului

*rezolvarea problemelor

* luarea deciziilor

* organizarea muncii in grup

Principalele caracteristici si interactiuni ale personajelor

Don Quijote intélneste un duce
si o ducesa care comploteaza Caracter Caracteristici Interactiuni

pentru a-i juca feste. In timpul , — ) ) . .
sederii sale la duce, Sancho Don Quijote Plimbadrise Scrie o scrisoare, intreaba

devine guvernatorul unei insule plimba cu despre detalii
fictive. El guverneaza timp de furtunul vorbeste
zece zile, pana cand este ranit.
Ducele si ducesa considera ca "
suferinta lui este o distractie. calareste un

Sancho motiveaza ca este mai magar vorbeste
bine sa fie un muncitor fericit
decat un guvernator nefericit.

In cele din‘ urma, Don Quijote Cavalerul alb Walk talk fight Spune povesti de dragoste
porneste din nou la drum, dar vorbeste

disparitia sa vine repede. La
scurt timp dupa sosirea sa in
Barcelona, Cavalerul Lunii Albe
- de fapt, un vechi prieten Cum se utilizeaza cartea de caractere:

deghizat - il evadeaza. Fiecare elev isi completeazd propria fisd a personajului:
* scrie numele personajului
* trasaturile, miscarile, reactiile etc.
* colecteaza elementele mediului
inconjurator,
alte accesorii, lucruri de construit Cavalerulalb
* se gandeste la fazele, instrumentele si

materiale de constructie a robotului Plimbare

Discuts d dur Elevii pot folosi mai multe piese Calareste un cal
* Discuta despre procese, proceduri L . s1x <
lecale si d pre p s’ Z i . din fiecare parte a personajului Calareste un magar
egale si despre cum sa aduci pe cineva . 5
gale; P P daca este necesar! Lupta

in instanta. Puneti intrebari
* Ridicati discutia despre dovezi. ;
* De ce sunt necesari martorii?
* Este aventura final3, il vedeti pe
Quijote ca pe un personaj tragic sau
amuzant? De ce?

Sancho Panza Plimbari Tntrebdri comportament

Ducele si Ducesa | vorbiti Primeste si citeste

calareste un cal

Sancho Panza

Sugestii Don Quijote

* Ce parere aveti despre Ducele si
Ducesa? De ce il trateaza astfel pe
Quijote? Cunoasteti oameni in viata
reala care se comporta astfel? Cum i

face pe ceilalti sa se simta?

Ducele si Ducesa

Sabie, scut
Cal
Magarul

Principalele actiuni
ale povestii

Materiale sugerate

* Blocuri ArTeC (cel putin ca set de 112
bucati)

* Harta Spaniei

* Sablon Storyline

* creion

Tmpartiti segmentul
de text in bucati

Faceti o lista cu
lucrurile necesare

Fisiere media
necesare
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Concentreaza-te pe:
Materiale sugerate * Constientizarea limbajului
* Blocuri ArTeC (cel putin setul de 112 bucati) si (D11)
setul de robotica ArTeC (2 placi de baza o .
Studuino, 2 motoare servo, 2 senzori tactili, 1 Obiectivele |eCtIeI:
Buzzer). * abilitati motorii fine,
* Mindmap sau schita de diagrama, Storyline e rezolvarea problemelor,
* Carti de caractere si sablon de carte de sarcini -
* luarea deciziilor

robotice . .
« Creion * abilitati de viata

Cum se completeaza cardul Robotic? Sugestii

* Pe baza fisei personajului, a aspectului de dezvoltare sia * Discutati dinamica dezbaterilor inregistrate
nivelului de programare, alegeti activitatea robotului si si jucate la lectia anterioara.
complexitatea programului pentru a corespunde abilitatilor « Discutd ce postura a corpului semnific un

D Il | t:' t i I t t i I. t lv A

entru roboti (de exemplu, pentru clarificare sau . el e .
P 4 piu, P * Enumerati caracteristicile salii de judecata a

diferentiere). judecstorului (vesti tatie. inst t
* Nu trebuie completate toate coloanele tabelului, ci doar judecatoruiui {ves 'meT a,.le, ins ru.mer.1 &
comportamente, functii) si ale mediului

cele relevante pentru functia specifica a robotului. N o

* Pe baza fiecirui rand din tabel, utilizati propozitii corecte Inconjurator
din punct de vedere gramatical pentru a descrie * Utilizati cunostintele acumulate in timpul
functionarea robotului in limba tinta. ultimei lectii

* Discutati despre interactiunile din timpul

unui proces (cine poate vorbi, cum poate
dezbate etc.).

* Construiti figurine simple cu picioare si
Namse robotuai ma ) brate mobile si mediul din ArTeC Blocks

Robotul meu are nevole de urmatoerele piese:

Sancho Panza
Debateri

Subiecte conexe in coltul tehnic
* Programarea motorului DC
* Stabilirea puterii, a directiei (2.3, 2.b)
* Miscari aleatorii (2.f)
» Utilizarea servomotoarelor (3.3, 3.b)
» Utilizarea senzorilor tactili (4.a, 4.b)
* Telecomanda formata din 4 senzori tactili (4.d)
- \ * Buzzer (6.3, 6.b)
\ * Utilizarea variabilelor (11.a, 11.b)
* Numararea (11.c)
\ ~ ~ ~

Asa va Junciiona robotul meu:Ngar:

Sancho Panzasta in
scaunul sdu de Sancho Panza apasa
uvernator si i Sancho Panza e buton pentru a-i
& . T Guvernatorul Sancho P . p .
asculta pe cei doi o . foloseste un buton opri pe cei doi
) A Panza si cei doi debateri . .
debateri care vinin ) ) pentru a-i reduce la contestatari, iar cu
. pot fi mutati separat cu . . ) L
fata lui. Toate . tacere pe cei care fiecare lovitura
’ . ajutorul butoanelor 1-1. . o
personajele sunt dezbat. numarul loviturilor
echipate cu topoare creste cu unul.
pentru papusi.

PROG1 PROG2
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Idei pentru roboti pe diferite niveluri de programare

Sancho Panzastd in
scaunul sdu de Sancho Panza apasa
il Sancho Panza -i

guverrjator SI'II ' Guvernatorul Sancho pe puton pen?ru a-i
asculta pe cei doi L . foloseste un buton opri pe cei doi

- R Panza si cei doi debateri . o
debateri care vinn pot fi mutati separat cu pentru a-i reduce la contestatari, iar cu
fata lui. Toate . ’ tacere pe cei care fiecare lovitura

’ . ajutorul butoanelor 1-1. . o

personajele sunt dezbat. numarul loviturilor
echipate cu topoare creste cu unul.
pentru papusi.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

4- Sancho Panza, guvernatorul

P1 Functionare automata

* Sancho Panza, taranul si croitorul sunt construiti cu topoare cu brate
si capete mobile. intreaga scend poate fi uluita.

P2 Marionete cu roboti cu butoane

* Fiecare personaj este echipat cu 1 - 1 senzor tactil si 1 - 1 servomotor
n fiecare brat al robotului.

* Sancho Panza si cei doi contestatari pot fi pusi Tn miscare separat si
pot fi actionati independent unul de celadlalt.

* Scena poate fi astfel uimita

P3 Operarea coordonata a robotilor

* Sancho Panza si cei doi debateri sunt conectati la 2 roboti separati.

* Cei doi debateri sunt programati automat pentru a incepe atunci
cand sunt porniti.

* Bratele ambelor figurine sunt actionate de un servomotor
incorporat.

* Buzzerul suna pe un ton diferit pentru croitor si pentru taran.

* Programullor se opreste atunci cand Sancho Panza apasa pe buton.

* Programul lui Sancho Panza incepe cu bataia a 1 senzor de sunet.

* Apoi, cu bratul sdu actionat de un servomotor, el apasa pe butonul
conectat la robotul contestatarilor.

* Tn acest moment, debaterii nu-si mai misc bratele, iar Buzzerul lor
nu mai emite un semnal sonor.

P4 Operarea coordonata a robotilor cu introducere variabila

* Robotii sunt construiti ca in P3.

* Programul lui Sancho Panza porneste de la un buton.

* Un alt buton este apasat de bratul servomotoruluisi opreste cei doi
roboti care se cearta, iar dupa un timp cearta lor incepe din nou.

* Apasand din nou pe butonul de apasare al lui Sancho Panza, de
fiecare data loveste inca o data cu ciocanul si opreste dezbaterea.

* Scena continud pana cand robotii sunt opriti.

* Programul de dezbateriincepe in mod automat, la fel ca la P3.

* De fiecare data cand Sancho Panza loveste robotii cu ciocanul sau,
robotii se opresc.




