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Odak tizerinde:
*Sosyal beceriler (D5)

Gorev 3: insanlar neden Don Kisot'a giiliiyor?
ogrenciler Don Kisot'un davranislarinin nedenlerini
ve toplumun tepkisini tartigir.

Her ¢6ziim iyidir!

Sen olabilmek kullanmak the Harekete gegir! kartlar
itibaren Fikir Pazari

* Bir durumu bulun ve dramatize edin Neresi
Arkadasiniz garip bir sekilde davranir ve nasil
tepki verirsiniz.

Hayal etmek diger insanlar nasil tepki verirdi ve
arkadasiniza yardim etmek icin ne yapardiniz?
icin detaylan farkh ¢dziimler, bkz. Fikir sayfalari!

kesin durum kartlar! (15)

Seg¢mek the odak O Sen istek the cocuklar ile
anlasmak ile! Vermek onlara the uygun durum
kart!

Yardim onlara ile inga etmek the durum eger
gerekli!

gelisimsel alanlar:

ek olarak:
Dikkat
konsantrasyonu
Yasam becerileri
Yetenek gelisim

odakta:

* Sosyal yeterlilikler
* kritik disinme
Nasil ile giktiyi yonet: * Sosyal yetenekler

* VYurttashk
* Metin anlama

Video kaydi alin dramatize edilmis durum!
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Odak lizerinde:

*Sosyal beceriler (D5)
Dersin hedefleri:
*metin anlama

*sorun ¢ozme

*karar verme

*organize etmek grup is

Ana ozellikleri ve etkilesimleri karakterler

Yol boyunca, basit Sancho,
efendisinin tuhaf Karakter Ozellikler Etkilesimler
fantezilerini duzeltmek |Q|n Don Kisot Yarayusleri bir gonderir mektup, fantezileri
elinden gglenin en iyisini hortum siirmek | var
});aparak on Kisot’a gorismeler
eteroseksgel adam' Sango Panza Ylrayusleri Sorular davranis, alir yardim,
oynuyor. KI$Ot, Sancho’yu esege biner teslim etmek icin seyahatler
mektubunu Dulcinea’ya gdrismeler mektup , Kisot'a yalanlar
il-etmeSi |§|n ganderdl . inde, bu rahip Yird, konug yardima gel disari, getiriyor
Don Kisot’un iki arkadasl, Kisot evi
rahlp Ve, berber ile tan|$lr bu berber ylrimek Yardima
ve hepsi onu eve konusmak
surtiklemeye gelir. Onu bir
kafese koydu ar ve istegi Nasil ile kullanmak the karakter kart :
d|$|nda kbyﬂne naklettiler. Her biri 6grenci onun igini doldurur sahip olmak Karakter kart:
* yazar the adi karakter
* onlarin 6zellikler, hareketler, tepkiler vb. Sanco Panza
* toplar the unsurlari gevre, Don Kisot
diger aksesuarlar, seyler insa edilecek berber
* lzerinde distnlyor asamalari, arag ve rahip
gerecler robotun binasi
ogrenciler olabilmek daha fazla parga kullan
Oneriler her béliimiiniin Karakter
* tartis _ the sebepler Don Kisot icin kart eger gerekli! o
_ . esege binmek
davranis ve toplumun reaksiyoniile o. Ac ve kapat the
* Sorunlarla kargilagtiginizda kafes
arkadaslarinizin rolii ve arkadasiniza
yardim etmek icin ne yapacaginiz
hakkinda konusun.

Yurimek
Bir at sur

Adimz:

Kafes
K Atig
e Esek

Hikayenin ana
K < eylemleri

6nerilen malzemeler ‘o BImek metin
* ArTeC Bloklari (en az 112 adet set -

Ayrica olmali: bolimi igine
olarak) parcalar

. Ispanya K liste yap hakkinda
* Hikaye sablonu ‘e seyler gerekli
* kalem

Uzerinde distinin: Medya dosyalari
gerekli
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Odak lizerinde:
*Sosyal beceriler (D5)
Dersin hedefleri:

Onerildi malzemeler *ince motor becerileri,
. ArTeq BIok!arl (en az' 112 pargalik set) ve ArTeC *sorun ¢dzme,

robotik seti (1 Studuino anakart, 2 DC motor, 2

IR Fotoreflektor, 2 Dokunmatik sensérler) *karar verme
* Zihin haritasi veya Cizelge taslak, Hikaye *yasam becerileri
* Karakter kartlar ve Robotik gorev kart sablon
* Kalem

Nasil ile doldurun robotik kart? Oneriler
» Segcmek robotun “aktivitesi ” ve programlama
karmasiklik binaen ile the Karakter gorev kart
gelisimsel amacg ve programlama seviye O uyar
the cocugun beceriler * Basit bir yapi olusturun figiir ile hareketli bacaklar,
* Daha Robotik kartlar varsa doldurulabilir kollar veya agiz itibaren ArTeC Bloklar
gerekli (icin agiklama veya icin farklilasma).

Kafes
tasima
esekler
Arkadaslar

ilgili igindeki konular Teknik kose
- SO Roboti grey kart * DC motorun programlanmasi
” \/ ‘ * Ayar giicli, yon (2.a, 2.b)
: * Rastgele hareketler (2.f)
* kullanma servo motorlar (3.a, 3.b)
* kullanma Dokunmak sensoérler (4.a, 4.b)
o * 4 Dokunmatik sensérden olusan uzaktan kumanda (4.d)
N * Zil (6 .a, 6.b)
* 7. Kizilétesi Fotoreflektor
* 7.a) Kizilotesi fotoreflektoriin test edilmesi
* 7.b) Engelleri algilama

Robotum icin ihtiyacim olan pargalar:
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3 IR fotoreflektor
kullanilabilir ile tespit
etmek Ne zaman the
kafes kapi kapanir ve
vagon durduruldu
basladiktan sonra.

kafes kapi acilir ve kapanir kizilotesi fotoreflektor
Tlm aktorler vardir bir itiste diigme araba kullanilabilir igin agilis ve
donanimli ile akslar, Ayrica baslar ve durur de kapanis kafes ve

sahne hayrete disebilir. the bir dokunusa basin ¢alistirma ve durdurma
sensor tagima

PROG1 PROG2
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Fikirler icin robotlar Agik farkli programlama seviyeler

Tum aktorler vardir
donanimli ile akslar,
sahne hayrete dusebilir.

kafes kapi acilir ve kapanir
bir itiste digme araba
Ayrica baslar ve durur de
the bir dokunusa basin
sensor

kizilotesi fotoreflektor
kullanilabilir igin agihs
ve kapanis kafes ve
¢alistirma ve durdurma
tasima

3 IR fotoreflektor
kullanilabilir ile tespit
etmek Ne zaman the
kafes kapi kapanir ve
vagon durduruldu

basladiktan sonra.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

1- Kafes ve tasima

P1 Kuklacihk

* Araba cekilir ile iki esekler ve elektrikli 1 DC motor ile.

* olacak kale giden degin the pil degistirildi kapah

* kafes acgik the sepeti hangisinin kapisi agilabilir ile akslar.

* arkadagslar, rahip, berber, Don Kisot vardir minik
buradaki rakamlar sahne

P2 Servo motorlu kafes

* Arabaci ve kafes vardir insa edilmis Ayni yol P1 olarak, 2
Dokunus ile sensorler

* kafes kapi acilabilir 1 servo motor ile.

* araba hamle 2 DC motor ile.

* biri Dokunmak sensorler baslar ve hareket eder gibi
uzun gibi Sen asagi bastirin. Eger Sen serbest birakmak
the Dokunmak sensor, tasima durur.

* basin diger Dokunmak sensor ile agik the kafes kapi 2
saniye ve ardindan kapat

P3 Cevresel duyarli robot

* arabaile the kafes P2'deki gibi.

* Kafes donatiimistir 2 IR fotoreflektorli.

* Bir sensor disarida the kafes. Don Kisot'u algiladiginda,
kafes kapi acilir ve kapanir 2 saniye sonra.

* Diger IR fotoreflektor, kafes. Don Kisot ne zaman 2
saniye sonra 6niine gelir gecikme, tasima baslar
hareketliileri 3 saniye ve sonra durur.

P4 Robotu ile ¢oklu sensorler

* P3'teki robot tamamlandi 6niine monte edilmis bir IR
fotoreflektor ile.

* Boylece robot saatler the 6nlindeki nesneler. Bu izin
verir the araba arkadaslarinin 6niinde durmak
algiladiginda the rakamlar.




