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AVENTURILE LUI DON

A QUIJOTE
INDRAGOSTIT DE DULCINEEA (T2)

Concentreaza-te pe:
*Creativitate, dezvoltarea talentelor (D9)

Sarcinal: Cum arata personajele si scenele?

Elevii creeaza elemente de peisaj pentru calatoriile
lui Don Quijote prin Spania.

Orice solutie este bunal!

Se poate folosi orice fel de instrument si material!
Puteti folosi ideile si lista de materiale.

de la Bazarul de idei, folositi propriile idei sau
doar lasati copiii sa rezolve problema folosind
creativitatea lor.

Construirea mediului din blocuri ArTeC
Construirea mediului inconjurator din materiale
reciclate

* Desene de desen

* Crearea de grafica pe calculator

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati

fisele cu idei! (11, 14)

Domenii de dezvoltare:
n centrul atentiei:

* Abilitati motorii fine
* Orientare spatiala

* Creativitate

Concentrarea atentiei
Concentrarea
subiectului - Stiinte ale
naturii

Dezvoltarea talentelor

n plus:

Sarcina2: Cum au calatorit Quijote si Sancho? Cat
de departe s-au deplasat si ce mijloace de
transport au folosit?

Elevii creeaza un plan de calatorie si figuri de cai,
magari.

Orice solutie este bunal!

Se poate folosi orice fel de instrument si material!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Bazarul
de idei, puteti folosi propriile idei sau puteti lasa

copiii sa rezolve problema folosindu-si creativitatea.

Construirea animalelor din blocuri ArTeC
Programarea animalelor pentru a se deplasa si a
transporta oameni, ganditi-va cum sa plasati
personajele deasupra animalelor pentru a putea
calatori.

* Crearea de grafica pe calculator, animatie

* Desene de desen

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati

fisele cu idei! (11, 12, I13)

Domenii de dezvoltare: 1n plus:

Tn centrul atentiei: * Abilitati de viat3

* Competente sociale * Concentrarea

* Abilitati grafomotorii subiectului - Cetatenie
* Creativitate Dezvoltarea talentelor

Cum sa gestionati productia:

Depozitati obiectele intr-un dulap, pentru a le proteja de
caderi. Atasati o eticheta cu numele grupului!
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AVENTURILE LUI DON

~ QUIJOTE
INDRAGOSTIT DE DULCINEEA (T2)

Concentreaza-te pe:
*Creativitate, dezvoltarea talentelor (D9)

Sarcina 4: Scrieti scrisoarea lui Don Quxote catre
Dulcineea!

Puneti-i pe copii sa-si imagineze ce i-ar putea scrie
Don Quijote lui Dulcineea, cum ar scrie, cum ar
adresa scrisoarea! Orice solutie este bunal

Se poate folosi orice fel de instrument si material!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Bazarul
de idei, puteti folosi propriile idei sau puteti lasa

copiii sa rezolve problema folosind creativitatea lor.

‘ 1

€

;--4

|

Scrieti scrisoarea

Pregatiti o hartie cu aspect antic.

Creati un plic
Pregatiti un sigiliu

Sa va dati seama cum va fi trimisa si livrata

scrisoarea

* Utilizati materialele enumerate la 17
Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati

fisele cu idei! (18

Cum sa gestionati productia:

Faceti o carte cu literele! Atasati o eticheta cu
numele grupului!

Domenii de dezvoltare:

Tn centrul atentiei:

* Abilitati de viata

* Abilitati sociale

* Creativitate

* Abilitati motorii fine

n plus:

* Orientare spatiala

* Concentrarea atentiei

* Dezvoltarea talentelor

* Concentrarea temei -
Desen, Istorie, Limba
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AVENTURILE LUI DON

QUIJOTE

INDRAGOSTIT DE DULCINEEA (T2)

Concentreaza-te pe:
* Creativitate, dezvoltarea talentelor (D9)
Obiectivele lectiei:

*intelegerea textului
*rezolvarea problemelor
* luarea deciziilor
* organizarea muncii in grup

Don Quijote il intalneste pe
Cardenio, Cavalerul zdrentaros,
care deplange faptul ca adevarata
Llui iubire, Lucinda, s-a casatorit cu
un alt barbat: Don Fernando.
Cardenio a innebunit de durere si
alearga pe jumatate dezbracat pe
dealurile din Sierra Morena.
Quijote il imita pe Cardenio,
tanjind dupa iubita lui doamna,
Dulcineea del Toboso. Quijote il
trimite pe Sancho cu o scrisoare
pe care sa i-o inmaneze Dulcineei.

Principalele caracteristici si interactiuni ale personajelor

Caracter

Caracteristici

Interactiuni

Don Quijote

Plimbari se
plimba cu
furtunul
vorbeste

Sancho Panza

Plimbari
calareste un
magar vorbeste

Scrie o scrisoare, intreabd despre
detalii

Intrebéri comportament

Dulcinea

Mergeti, vorbiti

Primeste si citeste scrisoarea

Cardenio

Mergeti, vorbiti

Spune povesti de dragoste

Sugestii

* Ridicati discutia despre
comportamentul social, folositi jocul
de rol daca va simtiti confortabil cu el.

* Vorbiti despre rolul prietenilor atunci
cand se confrunta cu probleme

* Ganditi-va cum ar trebui sa
reactionam atunci cand nu intelegem
comportamentul cuiva: este bine sa
ne batem joc?

* Vorbim despre imaginatie, vise, iluzii.

Cum se utilizeaza cartea de caractere:

Fiecare elev isi completeaza propria fisa a personajului:

* scrie numele personajului

* trasaturile, miscarile, reactiile etc.

* colecteaza elementele mediului

fnconjurator, alte accesorii, lucruri de

construit

* se gandeste la fazele, instrumentele si
materiale de constructie a robotului

Elevii pot folosi mai multe piese

din fiecare parte a personajului

daca este necesar!

N

o
Construiesc:

Materiale sugerate

* Blocuri ArTeC (cel putin ca set de 112
bucati)

* Harta Spaniei

* Sablon Storyline

* creion

Numele_ —

Gandeste-te la:

Sancho Panza
Don Quijote
Dulcinea

Cardenio

Plimbare

Calareste un cal
Calareste un magar
Scrieti scrisori
Spuneti povesti
Puneti intrebari

Scrisoare
Cal
Magarul

Principalele actiuni
ale povestii
Tmpértiti segmentul
de text Tn bucati
Faceti o lista cu
lucrurile necesare
Fisiere media
necesare




AVENTURILE LUI DON
B | QUIJOTE
INDRAGOSTIT DE DULCINEEA (T2)

Concentreaza-te pe:
Materiale sugerate

* Blocuri ArTeC (cel putin setul de 112 bucati) si * Creativitate, dezvoltarea
setul de roboticd ArTeC (1 sau 2 placi de baza talentelor (D9)
Studuino, 4 motoare DC, 3 fotoreflectoare IR, 6 Obiectivele Iectiei:
senzori tactili, 1 Buzzer). 5 _ * abilitati motorii fine,

* Mindmap sau schita de diagrama, Storyline ’

* Carti de caractere si sablon de carte de sarcini *rezolvarea problemelor,

robotice *|luarea deciziilor
* Creion * abilitati de viata

Cum se completeaza cardul Robotic? Sugestii

* Alegeti "activitatea" robotului si complexitatea * Colectatiidei despre cum sa reprezentati litera.
programarii acestuia n functie de fisa de * Aduna idei despre cum sa imiti dragostea lui Don
sarcini a personajului, de obiectivul de Quijote.
dezvoltare si de nivelul de programare care se
potriveste cu abilitatile copilului.

* Dacd este necesar (pentru clarificare sau
pentru diferentiere), se pot completa si alte
fise robotice.

Brat . o .
Picior Subiecte conexe in coltul tehnic

Scrisoare * Programarea motorului DC
* Stabilirea puterii, a directiei (2.a, 2.b)
* Miscdri aleatorii (2.f)
* Utilizarea senzorilor tactili (4.a, 4.b)
* Telecomanda formata din 4 senzori tactili (4.d)
* Buzzer (6.a, 6.b)
* 7. Fotoreflector IR
* 7.a) Testarea fotoreflectorului IR
* 7.b) Detectarea obstacolelor
* Utilizarea numerelor aleatoare (10.a)

Bifaji casupelel

= %‘ d% 7

|
Sefcive iared | Touch IC

Construiti si programari robotul astfel incat

Evenimente detectate
de LED-urisi de sonerie.
Sancho Panza este un
robot in miscare si i
livreaza scrisoarea lui
Don Quijote lui
Dulcineea.

Miscarea coordonatad a
unor roboti care se simt
si se actioneaza
reciproc. LED-ul indica
livrarea scrisorii.
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AVENTURILE LUI DON

A QUIJOTE
INDRAGOSTIT DE DULCINEEA (T2)

Idei pentru roboti pe diferite niveluri de programare

Evenimente detectate
de LED-uri si de sonerie.
Sancho Panza este un
robot in miscare si i
livreaza scrisoarea lui
Don Quijote lui
Dulcineea.

Miscarea coordonatad a
unor roboti care se simt
si se actioneaza
reciproc. LED-ul indica
livrarea scrisorii.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

1- Trimiterea unei scrisori catre Dulcineea

P3 Roboti coordonati

* Sancho Panza montat pe o trasura robot. Acesta este
echipat cu un senzor de sunet si 1 LED alb, iar bratul este
echipat cu un servomotor.

* Porneste la o bataie de palma, se misca inainte, LED-ul se
aprinde si servo ridica bratul care tine scrisoarea in sus si in
jos. LED-ul se stinge cand se opreste.

* Dulcinea este un robot static cu un fotoreflector IR si un
Buzzer atasat si un LED rosu in locul inimii.

* Dulcineea foloseste fotoreflectorul cu infrarosu montat pe
ea pentru a-l detecta pe Sancho Panza, moment in care
LED-ul rosu din inima ei clipeste si se aude semnalul sonor.

P4 Roboti cu perceptie reciproca

* Don Quijote este montat pe un robot cu carucior
echipat cu un senzor de sunet si un fotoreflector IR.
Am construit-o conform modelului Sancho Panza
P3, cu un senzor tactil si un fotoreflector IR.
Don Quijote incepe sa bata din palme si merge
Tnainte, pana cand il detecteaza pe Sancho Panza si
apasa senzorul tactil pe Sancho Panza.
La apdsarea senzorului tactil, Sancho Panza incepe
sa avanseze pana cand o detecteaza pe Dulcineea.
Servomotorul din bratul sdu se miscain sus siin jos,
iar LED-ul alb din mana sa se aprinde
Cand detecteaza Dulcinea, se opreste si LED-ul alb
se stinge.
Construiti-o pe Dulcineea ca in P3, un LED este
montat Tn mana, iar un fotoreflector IR este
conectat la ea.
Fotoreflectorul cu infrarosu montat pe Dulcineeafl
detecteaza pe Sancho Panza, ceea ce fi declanseaza
programul. Cand LED-ul alb al lui Sancho Panza se
stinge, LED-ul alb al Dulcineei se aprinde ca si cum
ar fi primit scrisoarea. LED-ul rosu al acesteia
clipeste, iar Buzzerul suna pe ea.
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AVENTURILE LUI DON

A QUIJOTE
INDRAGOSTIT DE DULCINEEA (T2)

Concentreaza-te pe:
*Creativitate (D10)

Sarcinal: Cum arata personajele si scenele?

Elevii creeaza elemente de peisaj pentru calatoriile
lui Don Quijote prin Spania.

Orice solutie este bunal!

Se poate folosi orice fel de instrument si material!
Puteti folosi ideile si lista de materiale.

de la Bazarul de idei, folositi propriile idei sau
doar lasati copiii sa rezolve problema folosind
creativitatea lor.

Construirea mediului din blocuri ArTeC
Construirea mediului inconjurator din materiale
reciclate

* Desene de desen

* Crearea de grafica pe calculator

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati

fisele cu idei! (11, 14)

Domenii de dezvoltare:
n centrul atentiei: n plus:
* Abilitati motorii fine * Concentrarea atentiei
* Orientare spatiala * Concentrarea
* Creativitate subiectului - Stiinte ale
naturii
Dezvoltarea talentelor

Sarcina2: Cum au calatorit Quijote si Sancho? Cat
de departe s-au deplasat si ce mijloace de
transport au folosit?

Elevii creeaza un plan de calatorie si figuri de cai,
magari.

Orice solutie este bunal!

Se poate folosi orice fel de instrument si material!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Bazarul
de idei, puteti folosi propriile idei sau puteti lasa

copiii sa rezolve problema folosindu-si creativitatea.

Construirea animalelor din blocuri ArTeC
Programarea animalelor pentru a se deplasa si a
transporta oameni, ganditi-va cum sa plasati
personajele deasupra animalelor pentru a putea
calatori.

* Crearea de grafica pe calculator, animatie

* Desene de desen

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati

fisele cu idei! (11, 12, I13)

Domenii de dezvoltare:

n centrul atentiei: n plus:

* Competente sociale

* Creativitate

* Abilitati grafomotorii

* Abilitati de viata
Concentrarea
subiectului - Cetatenie
* Dezvoltarea talentelor

Cum sa gestionati productia:

Depozitati obiectele intr-un dulap, pentru a le proteja de
caderi. Atasati o eticheta cu numele grupului!
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AVENTURILE LUI DON

~ QUIJOTE
INDRAGOSTIT DE DULCINEEA (T2)

Concentreaza-te pe:
*Creativitate (D10)

Sarcina 4: Scrieti scrisoarea lui Don Quxote catre
Dulcineea!

Puneti-i pe copii sa-si imagineze ce i-ar putea scrie
Don Quijote lui Dulcineea, cum ar scrie, cum ar
adresa scrisoarea! Orice solutie este bunal

Se poate folosi orice fel de instrument si material!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Bazarul
de idei, puteti folosi propriile idei sau puteti lasa

copiii sa rezolve problema folosind creativitatea lor.

‘ 1

€

;--4
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Scrieti scrisoarea

Pregatiti o hartie cu aspect antic.

Creati un plic
Pregatiti un sigiliu

Sa va dati seama cum va fi trimisa si livrata

scrisoarea

* Utilizati materialele enumerate la 17
Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati

fisele cu idei! (18)

Cum sa gestionati productia:

Faceti o carte cu literele! Atasati o eticheta cu
numele grupului!

Domenii de dezvoltare:

Tn centrul atentiei:

* Abilitati de viata

* Abilitati sociale

* Creativitate

* Abilitati motorii fine

n plus:

* Orientare spatiala

* Concentrarea atentiei

* Dezvoltarea talentelor

* Concentrarea temei -
Desen, Istorie, Limba




go.20ex Il | AVENTURILE LUI DON
S | QUIJOTE
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Concentreaza-te pe:

* Creativitate (D10)
Obiectivele lectiei:
*intelegerea textului
*rezolvarea problemelor

* luarea deciziilor

* organizarea muncii in grup

Don Quijote il intélneste pe Principalele caracteristici si interactiuni ale personajelor
Cardenio, Cavalerul zdrentaros,
care deplange faptul ca adevarata - — —
I.Ui iubire, Lucinda, s-a césétorit cu Don Quijote P:!mzzjn se dSctrlT”oscrlsoare,|ntreaba despre
un alt barbat: Don Fernando. e o

Cardenio a innebunit de durere si vorbeste
alearga pe jumatate dezbracat pe

dealurile din Sierra Morena.

Caracter Caracteristici Interactiuni

Sancho Panza Plimbari

1% ntreb3ri comportament
calareste un p

Quijote il imita pe Cardenio, magar vorbeste
tanjind dupa iubita lui doamna, : ———— — :
Dulcineea del TObOSO. Quijote 'I'l Dulcinea Mergeti, vorbiti | Primeste si citeste scrisoarea
trimite pe Sancho cu o scrisoare

pe care sa i-o inmaneze Dulcineei.

Cardenio Mergeti, vorbiti | Spune povesti de dragoste

Sugestii Cum se utilizeaza cartea de caractere:

* Ridicati discutia despre Fiecare elev isi completeaza propria fisa a personajului:
comportamentul social, folositi jocul * scrie numele personajului
de rol daca va simtiti confortabil cu el. * trasaturile, miscarile, reactiile etc.

* Vorbiti despre rolul prietenilor atunci * colecteaza elementele mediului
cand se confrunta cu probleme fnconjurator, alte accesorii, lucruri de

* Ganditi-va cum ar trebui sa construit
reactionam atunci cand nu intelegem * se gandeste la fazele, instrumentele si
comportamentul cuiva: este bine sa materiale de constructie a robotului Plimbare
ne batem joc? Elevii pot folosi mai multe piese Célareste un cal

* Vorbim despre imaginatie, vise, iluzii. din fiecare parte a personajului Caldreste un magar

daca este necesar! Scrieti serisort
Spuneti povesti

- . Puneti intrebari

E¥)

Sancho Panza
Don Quijote
Dulcinea

Cardenio

Construiesc:

Scrisoare
Cal
Magarul

— Principalele actiuni
Materiale sugerate ale povestii

* Blocuri ArTeC (cel putin ca set de 112
bucati)

* Harta Spaniei

* Sablon Storyline

* creion Géndeste-te la:

Tmpartiti segmentul
de text in bucati

Faceti o lista cu
Numele lucrurile necesare

Fisiere media
necesare
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Concentreaza-te pe:

* Creativitate (D10)
Obiectivele lectiei:

* abilitati motorii fine,
*rezolvarea problemelor,
* |luarea deciziilor

e abilitati de viata

Materiale sugerate

* Blocuri ArTeC (cel putin setul de 112 bucati) si
setul de robotica ArTeC (1 sau 2 placi de baza
Studuino, 4 motoare DC, 3 fotoreflectoare IR, 6
senzori tactili, 1 Buzzer).

* Mindmap sau schita de diagrama, Storyline

* Carti de caractere si sablon de carte de sarcini
robotice

* Creion

Sugestii

¢ Colectatiidei despre cum sa reprezentati
litera.
Aduna idei despre cum sa imiti dragostea lui
Don Quijote.

Cum se completeaza cardul Robotic?

* Pe baza fisei personajului, a aspectului de
dezvoltare si a nivelului de programare, alegeti
activitatea robotului si complexitatea programului
pentru a corespunde abilitatilor copilului.

+ Daca este necesar, pot fi completate fise
suplimentare pentru roboti (de exemplu, pentru
clarificare sau diferentiere).

* Nu trebuie completate toate coloanele tabelului,

Brat ci doar cele relevante pentru functia specifica a

Picior robotului.

scrisoare * Pe baza fiecarui rand din tabel, utilizati propozitii

\ corecte din punct de vedere gramatical pentru a
descrie functionarea robotului n limba tinta.

Numele robotului meu:

Rebotul meu are nevoie de urmatoarcle piese:

Subiecte conexe in coltul tehnic
* Programarea motorului DC
* Stabilirea puterii, a directiei (2.a, 2.b)
* Miscari aleatorii (2.f)
* Utilizarea senzorilor tactili (4.a, 4.b)
* Telecomanda formata din 4 senzori tactili (4.d)
* Buzzer (6.a, 6.b)
* 7. Fotoreflector IR
* 7.a) Testarea fotoreflectorului IR
* 7.b) Detectarea obstacolelor
* Utilizarea numerelor aleatoare (10.a)

o~ \\

Evenimente detectate

Astfel imi construicsc si programez robotul:

cat Incoigol Pan
(lbiectuy | (ectuy m.m?

de LED-urisi de
sonerie. Sancho
Panza este un robot

in miscare si i livreaza

scrisoarea lui Don
Quijote lui Dulcineea.

Miscarea coordonata
a unor roboti care se
simt si se actioneaza
reciproc. LED-ul indica
livrarea scrisorii.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4
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AVENTURILE LUI DON

A QUIJOTE
INDRAGOSTIT DE DULCINEEA (T2)

Idei pentru roboti pe diferite niveluri de programare

Evenimente detectate
de LED-urisi de
sonerie. Sancho
Panza este un robot
in miscare si i livreaza
scrisoarea lui Don
Quijote lui Dulcineea.

Miscarea coordonata
a unor roboti care se
simt si se actioneaza
reciproc. LED-ul indica
livrarea scrisorii.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

1- Trimiterea unei scrisori catre Dulcineea

P3 Roboti coordonati

* Sancho Panza montat pe o trasura robot. Acesta este
echipat cu un senzor de sunet si 1 LED alb, iar bratul este
echipat cu un servomotor.

* Porneste la o bataie de palma, se misca inainte, LED-ul se
aprinde si servo ridica bratul care tine scrisoarea in sus si in
jos. LED-ul se stinge cand se opreste.

* Dulcinea este un robot static cu un fotoreflector IR si un
Buzzer atasat si un LED rosu in locul inimii.

* Dulcineea foloseste fotoreflectorul cu infrarosu montat pe
ea pentru a-l detecta pe Sancho Panza, moment in care
LED-ul rosu din inima ei clipeste si se aude semnalul sonor.

P4 Roboti cu perceptie reciproca

* Don Quijote este montat pe un robot cu carucior
echipat cu un senzor de sunet si un fotoreflector IR.
Am construit-o conform modelului Sancho Panza
P3, cu un senzor tactil si un fotoreflector IR.
Don Quijote incepe sa bata din palme si merge
Tnainte, pana cand il detecteaza pe Sancho Panza si
apasa senzorul tactil pe Sancho Panza.
La apdsarea senzorului tactil, Sancho Panza incepe
sa avanseze pana cand o detecteaza pe Dulcineea.
Servomotorul din bratul sdu se miscain sus siin jos,
iar LED-ul alb din mana sa se aprinde
Cand detecteaza Dulcinea, se opreste si LED-ul alb
se stinge.
Construiti-o pe Dulcineea ca in P3, un LED este
montat Tn mana, iar un fotoreflector IR este
conectat la ea.
Fotoreflectorul cu infrarosu montat pe Dulcineeafl
detecteaza pe Sancho Panza, ceea ce fi declanseaza
programul. Cand LED-ul alb al lui Sancho Panza se
stinge, LED-ul alb al Dulcineei se aprinde ca si cum
ar fi primit scrisoarea. LED-ul rosu al acesteia
clipeste, iar Buzzerul suna pe ea.
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Concentreaza-te pe:
*Constientizarea limbajului (D11)
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INDRAGOSTIT DE DULCINEEA (T2)
Concentreaza-te pe:
*Constientizarea limbajului (D11)

Sarcina 4: Scrieti scrisoarea lui Don Quxote catre
Dulcineea!

Puneti-i pe copii sa-si imagineze ce i-ar putea scrie
Don Quijote lui Dulcineea, cum ar scrie, cum ar
adresa scrisoarea! Orice solutie este bunal

Se poate folosi orice fel de instrument si material!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Bazarul
de idei, puteti folosi propriile idei sau puteti lasa
copiii sa rezolve problema folosind creativitatea lor.

) e —
‘ .
‘ :

Scrieti scrisoarea
Pregatiti o hartie cu aspect antic.
Creati un plic
Pregatiti un sigiliu
Sa va dati seama cum va fi trimisa si livrata
scrisoarea
» Utilizati materialele enumerate la 17
Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati
fisele cu idei! (18

R
. Domenii de dezvoltare:

~ -

™ v “ 1 :
Rl 1 '\ In centrul atentiei: In plus

5’":3‘\

o

| . Abilitsti de viats * Orientare spatiala N
| B, ‘ * Concentrarea atentiei

; <4 e Abilitati sociale
| : . S . * Dezvoltarea talentelor
* Creativitate

«  Abilitsti motorii fi * Concentrarea temei -
Cum s3 gestionati productia: T MOTOMHING — pesen, Istorie, Limb3

Faceti o carte cu literele! Atasati o eticheta cu
numele grupului!
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AVENTURILE LUI DON

QUIJOTE

INDRAGOSTIT DE DULCINEEA (T2)

Concentreaza-te pe:
*Intelegerea textului (D1)
Obiectivele lectiei:
*intelegerea textului
*rezolvarea problemelor
* |luarea deciziilor

* organizarea muncii in grup

Don Quijote il intalneste pe
Cardenio, Cavalerul zdrentaros,
care deplange faptul ca
adevarata lui iubire, Lucinda, s-
a casatorit cu un alt barbat:
Don Fernando. Cardenio a
innebunit de durere si alearga
pe jumatate dezbracat pe
dealurile din Sierra Morena.
Quijote il imitd pe Cardenio,
tanjind dupa iubita lui doamna,
Dulcineea del Toboso. Quijote
il trimite pe Sancho cu o
scrisoare pe care sa i-o
inmaneze Dulcineei.

Sugestii

* Ridicati discutia despre
comportamentul social, folositi jocul de
rol daca va simtiti confortabil cu el.

* Vorbiti despre rolul prietenilor atunci
cand se confrunta cu probleme

* Ganditi-va cum ar trebui sa reactionam
atunci cand nu intelegem
comportamentul cuiva: este bine sa ne
batem joc?

Materiale sugerate

* Blocuri ArTeC (cel putin ca set de 112
bucati)

* Harta Spaniei

* Sablon Storyline

* creion

Principalele caracteristici si interactiuni ale personajelor

Caracter Caracteristici

Interactiuni

Plimbarise
plimba cu
furtunul
vorbeste

Don Quijote
detalii

Scrie o scrisoare, intreaba despre

Plimbari
calareste un
magar vorbeste

Sancho Panza

intrebari comportament

Dulcinea Mergeti,

vorbiti

Primeste si citeste scrisoarea

Cardenio

Mergeti, vorbiti | Spune povesti de dragoste

Cum se utilizeaza cartea de caractere:

Fiecare elev isi completeaza propria fisa a personajului:

* scrie numele personajului

* trasaturile, miscarile, reactiile etc.

* colecteaza elementele mediului

inconjurator, alte accesorii, lucruri de

construit

* se gandeste la fazele, instrumentele si
materiale de constructie a robotului

Elevii pot folosi mai multe piese

din fiecare parte a personajului

daca este necesar!

~

Numele :
o

Construiesc:

Sancho Panza
Don Quijote
Dulcinea

Cardenio

Plimbare

Calareste un cal
Calareste un magar
Scrieti scrisori
Spuneti povesti
Puneti intrebari

Scrisoare
Cal
Magarul

Principalele actiuni
ale povestii
Tmpartiti segmentul
de text in bucati
Faceti o lista cu
lucrurile necesare
Fisiere media
necesare
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Concentreaza-te pe:
* Constientizarea limbajului

Materiale sugerate

* Blocuri ArTeC (cel putin setul de 112 bucati) si
setul de robotica ArTeC (1 sau 2 placi de baza (D11)
Studuino, 4 motoare DC, 3 fotoreflectoare IR, 6 Obiectivele Iectiei:
senzori tactili, 1 Buzzer). 5 _ * abilitati motorii fine,

* Mindmap sau schita de diagrama, Storyline ’

* Carti de caractere si sablon de carte de sarcini *rezolvarea problemelor,

robotice *|luarea deciziilor
* Creion * abilitati de viata

Sugestii Cum se completeaza cardul Robotic?
* Colectati idei despre cum sa reprezentati * Pe baza fisei personajului, a aspectului de dezvoltare
litera. si a nivelului de programare, alegeti activitatea
robotului si complexitatea programului pentru a
corespunde abilitatilor copilului.

* Daca este necesar, pot fi completate fise suplimentare
pentru roboti (de exemplu, pentru clarificare sau
diferentiere).

B_r?t * Nu trebuie completate toate coloanele tabelului, ci

Picior doar cele relevante pentru functia specifica a

Scrisoare robotului.

\ * Pe baza fiecarui rand din tabel, utilizati propozitii

s . .
Numele robotului mﬂ/ i corecte din punct de vedere gramatical pentru a
e e descrie functionarea robotului in limba tint3.

S Subiecte conexe in coltul tehnic
mnmmw * Programarea motorului DC

* Stabilirea puterii, a directiei (2.a, 2.b)

* Miscari aleatorii (2.f)
* Utilizarea senzorilor tactili (4.a, 4.b)

* Telecomanda formata din 4 senzori tactili (4.d)
* Buzzer (6.3, 6.b)

* 7. Fotoreflector IR
* 7.a) Testarea fotoreflectorului IR
L * 7.b) Detectarea obstacolelor
* Utilizarea numerelor aleatoare (10.a)

Directia si viteza de N Evenimente detectate
rotatie a trenului de de LED-urisi de

viteze pot fi, de sonerie. Sancho
asemenea, programate. Panza este un robot
Interactiunile sunt in miscare sifi livreaza
indicate prin LED si scrisoarea lui Don
Buzzer. Quijote lui Dulcineea.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Asa va functiona robotul meu:
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Idei pentru roboti pe diferite niveluri de programare

Directia si viteza de Evenimente detectate
rotatie a trenului de de LED-urisi de
viteze pot fi, de sonerie. Sancho
asemenea, programate.| | Panza este un robot
Interactiunile sunt Tn miscare sifi livreaza
indicate prin LED si scrisoarea lui Don
Buzzer. Quijote lui Dulcineea.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

1- Trimiterea unei scrisori catre Dulcineea

P2 Programarea angrenajelor

* Robotul este construit ca la P1. Se ataseaza un senzor de
sunet, un LED si un buzzer.

* Programul incepe la clape.

* Directia si viteza angrenajelor care misca actorii pot fi, de

asemenea, variate in mod liber.

* Buzzerul si LED-ul va ofera o imagine de ansamblu.

P3 Roboti coordonati

* Sancho Panza montat pe o trasura robot. Acesta este
echipat cu un senzor de sunet si 1 LED alb, iar bratul este
echipat cu un servomotor.

* Porneste la o bataie de palma, se misca inainte, LED-ul se
aprinde si servo ridica bratul care tine scrisoarea in sus si in
jos. LED-ul se stinge cand se opreste.

* Dulcinea este un robot static cu un fotoreflector IR si un
Buzzer atasat si un LED rosu in locul inimii.

* Dulcineea foloseste fotoreflectorul cu infrarosu montat pe
ea pentru a-l detecta pe Sancho Panza, momentin care
LED-ul rosu din inima ei clipeste si se aude semnalul sonor.




