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Uloha3: Preco sa ludia smeji Donovi Quijotovi?
Studenti diskutuji o dévodoch spravania Dona
Quijota a reakcii spolo¢nosti nan.

Vsetky riesSenia st dobré!

MozZete pouzit Act it out z Idea Bazaar! karty.

* Vymyslite a zdramatizujte situdciu, kedy sa vas
priatel sprava zvlastne a ako by ste zareagovali
vy.

Predstavte si, ako by reagovali ostatni a ¢o by
ste urobili, aby ste pomohli svojmu priatelovi.

Podrobnosti o roznych rieSeniach ndjdete v

DOBRODRUZSTVA

| DonRauvoTA .| (in harkoch napadov!

Vystrihnite situacné karty! (15)

Vyberte zameranie, s ktorym sa budu deti
zaoberat! Dajte im kartu spravnej pozicie!

V pripade potreby im pomézte vytvorit situdciu!

Oblasti rozvoja:

Okrem toho:

* Koncentracia
pozornosti
Zivotné zruénosti
Rozvoj talentu

V zamerani:

* Socidlne kompetencie
* Kritické myslenie
* Socialne zrucnosti

L]
* Obcianske vedomosti
Natocte video zaznam zdramatizovanej situdcie! Porozumenie

Ako spracovat vystup:
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Ciele lekcie:

* Porozumenie

*rieSenie problémov

* Rozhodovanie

* organizacia skupinovej prace

Don Quijote sa zoznami s Hlavné charakteristiky a interakcie
Cardeniom, smutnym,
drsnym rytierom, ktory
narieka, ze jeho prava Don Quijote Chodi, hybe sa PiZe list a pyta sa na
laska, Lucinda, sa vydala za Skvarom, rozprava
niekoho iného: dona
Fernanda. Cardenio’ éia[en)’l Sancho Panza Chod}’, ja.zdl’na , Otézky spravania
zialom, beha bez kosele po somarovi, rozprava sa
kopcoch Sierra Morena.
Quijote napodobﬁuje Dulcinea Chodte , rozpravajte | Prijme a predita list
Cardenia a tuzi po svojej *2
milovanej zene ulcinea del Cardenio Chodte , rozpravajte | Rozprava milostné pribehy
Toboso. Quijote posiela sa
Sancha s listom, aby ho
vzal do Dulcinea. karty postavy:
Kazdy Student vyplIni svoju vlastnu kartu postavy:
* napiste meno postavy Sancho Panza
Odporucania * ich vlastnosti , pohyby, reakcie atd.
* Rozpravanie o socidlnom spravani, « zbiera prvky prostredia,
hranie roli, ak vam to vyhovuje. ostatné doplnky, veci na stavbu
* Hovorme o ulohe priatelov pri rieSeni * zvazte fazy, nastroje a Cardenio
problémov. materidly na stavbu robota
« Zamyslime sa nad tym, ako by sme Studenti mdzu poutzit viacero kusov Prechadzka
mali reagovat, ak nerozumieme v pripade potreby kartu z lazditnakoni
nie¢iemu spravaniu: je v poriadku niektorych &asti postavy! Jazdana somarovi

ievat sa? Na pisanie listov
posmievat sa: Rozpravat pribehy

Pytanie sa otazok

Charakter Charakteristika Interakcie

Don Quijote

Dulcinea

N Menec postavy:
1

Ja pestavim tote:

List
Koén

somar

Hlavné zapletky
pribehu

Rozdelenie textu
Odporucané materidly na Casti

* ArTeC bloky (asponi v sade 112 kusov) Urobte si zoznam
* Mapa Spanielska ‘o Meno postavy - veci, ktoré

M ga bléna prfbehu Musim si to dobre premysliet': 205redbujete,
Ozadovane
* ceruzka

medidlne subory
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*rieSenie problémoy,

* Rozhodovanie
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Odporucané materialy

* Bloky ArTeC (aspori sada 112 ks) a sada
robotiky ArTeC (1 alebo 2 zadkladné dosky
Studuino, 4 jednosmerné motory, 3 IR
reflektory, 6 dotykovych senzoro, 1 bzuciak)

* Navrh myslienkovej mapy alebo grafu, dej

* Karty postav a Sabléna kariet tuloh robota

* Ceruzka

Ako vyplnit kartu robota?

* Vyberte si , aktivitu” a zloZitost programovania
robota podla karty uloh postavy, ciela vyvoja a
Urovne programovania primeranej .
schopnostiam dietata.

* V pripade potreby (pre objasnenie alebo
odlienie) je mozné vyplnit dalsie karty
robotov.

Navrh k

Zbierajte napady, ako napodobnit lasku Dona
Quijota.

Poskodenie
Noha

List Stvisiace témy v Technickom katiku
* Programovanie jednosmerného motora
/: * Nastavenie vykonu, smer (2.3, 2.b)
— * Nahodné pohyby (2.f)
Cont  senony, brs b povsbonsts * PouZitie dotykovych senzorov (4.a, 4.b)
@E} J“EU/ (—; & * Dialkové ovladanie pozostavajuce zo 4 dotykovych senzorov (4.d)
ERIL La u * Bzucanie ( 6.a, 6.b)
i = msrogamien sxhe ot * 7. IR reflektor
- * 7.a) Vysetrenie IR fotoreflektora
* 7.b) Detekcia prekazok
* Pouzitie ndhodnych ¢isel (10.a)

\

Prevodovy systém A
prekryvajucich sa
hercov

otocte ho do drziaka
batérie

priamo pripojeny DC
motora.

PROG1

Rad ozubenych kolies
smer otdcania a

da sa nastavit aj
rychlost
naprogramovat. The
interakcie LED a
Bzuciak sa vracia.

PROG2

s LED a bzuciakom
citil

diania. Sancho
Mobilny robot Panza
a

List dona Quijota

vezme to do Dulcinea.

Vzajomné vnimanie a
zapinacie roboty
koordinovany pohyb.
LED predstavuje
pismeno

prevod.

PROG3 PROG4
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Ndapady na roboty pre rozne Urovne programovania

Prevodovy systém A
prekryvajdcich sa
hercov

otocte ho do drziaka
batérie

Priamo pripojeny DC
motora.

Rad ozubenych kolies
smer otdcania a

da sa nastavit aj
rychlost
naprogramovat. The
interakcie LED a
Bzuciak sa vracia.

s LED a bzuciakom
citil

diania. Sancho
Mobilny robot Panza
a

List dona Quijota
vezme to do Dulcinea.

Vzajomné vnimanie a
zapinacie roboty
koordinovany pohyb.
LED predstavuje
pismeno

prevod.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

1- Dulcinea

P1 pohanany priamo z drziaka batérie

* Don Quijote, Sancho Panza, Dulcinea a vojvoda su vsetci
postaveni na ozubenych kolesach.

* Prevodovka je pohanana jednosmernym motorom priamo
z drziaka batérie.

* P2 Gear programovanie

* Konstrukcia robota ako v P1. Zvukovy senzor, LED a bzuciak
pripojili sme to.

* Program zacne tlieskat pomocou zvukového senzora.

* Smer a rychlost ozubenych kolies, ktoré pohybuju
postavi¢kami, mozno tiez lubovolne menit.

* Bzuciak a LED ukazuju akciu.

* P3 koordinované roboty

* Sancho Panza je robot namontovany na malom voziku.
Pripojime k nemu zvukovy senzor a 1 bielu LED , rameno je
servo

* namontujte ho pomocou motora.

* Spusti sa potlesk, prejde dopredu, rozsvieti sa LED a
medzitym servo namontované v ramene zdvihne rameno
drziace pismeno

* hore dole. Po zastaveni LED zhasne.

* staticky robot Dulcinea, IR fotoreflektor a bzucia a
namiesto jeho srdca svieti Cervena LED.

* reflektora, ktory je na nom namontovany, potom v jej srdci
zablika ¢ervena LED a

* prirozhovore s bzuciakom.

P4 Roboty, ktoré sa navzajom citia

» Don Quijote je robot namontovany v aute vybaveny
zvukovym senzorom a IR fotoreflektorom.

* Sancho Panza P3, instalujeme tlacidlo a IR
fotoreflektor.

* Don Quijote zacne tlieskat a kraca vpred, kym
nezaciti Sancha Panzu a nepotlaci Sancha dole.

* Tla¢idlo namontované na pancieri.

* Stlacenim tlacidla Sancho Panza nastartuje a kraca
vpred, az kym nepostrehne Dulcineu.
Namontované v jeho ruke

* servomotor sa pohybuje hore a dole a v jeho
ramene sa rozsvieti biela LED diéda

» Ked' detekuje Dulcinea, zastavi sa a biela LED
zhasne.

* Budovu Dulcinea, ako v P3, nainstalujeme bielu LED
do ruky, pripojime 1 IR fotoreflektor

* k tomu.

* Fotoreflektor namontovany na Dulcinea deteguje
Sancho Panzu, ¢o spusti jeho program. Ked Sancho
Panza

* jeho biela LED zhasne Biela LED diéda Dulcinea sa
rozsvieti, ako keby dostala list. Cervena LED blikd a

* Ozve sa na nom aj bzuciak.




