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Aufgabe 3: Warum lachen die Leute iiber Don
Quijote?

Die Schiiler diskutieren Uber die Griinde fiir Don
Quijotes Verhalten und die Reaktion der
Gesellschaft darauf.

Jede Losung ist richtig!

Sie konnen die Karten ,Spielt vor!“ aus dem
Ideenbasar verwenden
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% Einigeldeen - Motivotion [Ur verscheedene

Straich spialall Wia wirdo ar darauf reogaren?

Umgang mit dem Resultat:

Machen Sie eine Videoaufnahme von der
dramatisierten Situation!

* Finden Sie eine Situation heraus, in der sich ein
Freund oder eine Freundin seltsam verhdlt, und
stellen Sie dar, wie Sie darauf reagieren wirden.
Stellen Sie sich vor, wie andere Leute reagieren
wirden und was Sie tun wiirden, um lhrem Freund
zu helfen.

Einzelheiten zu den verschiedenen Lésungen finden Sie
auf den Ideenblittern!

Schneiden Sie die Situationskarten aus! (15)

Waihlen Sie den Schwerpunkt, mit dem sich die Kinder
beschiftigen sollen! Geben Sie ihnen die
entsprechende Situationskarte! Helfen Sie ihnen, die
Situation zu gestalten, falls notig!

Férderbereiche: Zusatzlich:

Im Fokus: * Aufmerksamkeit/

* Sozialkompetenzen Konzentration

* Kritisches Denken Lebenskompetenzen
* Textverstehen Begabtenférderung
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Ziele der Stunde:

* Textverstandnis

* Problemldsung

* Entscheidungen treffen

* Gruppenarbeit organisieren

Don Quijote trif ft Cardenio, den zerlumpten
Ritter mit dem traurigen Antlitz, der dardber
trauert, dass seine grobe Liebe Lucinda einen
anderen Mann geheiratet hat: Don Fernando.
Cardenio ist vor Kummer verriackt geworden
und rennt halbnackt durch die Hugel der
Sierra Morena. Don Quijote ahmt Cardenio
nach und sehnt sich nach seiner Geliebten,
Dulcinea del Toboso. Don Quijote schickt
Sancho mit einem Brief, den er Dulcinea

Uberbringen soll.

Hauptmerkmale und Interaktionen der Charaktere

Charakter Eigenschaft

Interaktionen

Don Quijote | Gehen,

Briefe schreiben, nach
reiten, reden | Einzelheiten fragen

Sancho
Panza

Gehen,
reiten, reden

Fragen stellen

Dulcinea

gehen, reden | Empfangt und liest den Brief

Cardenio

gehen, reden | Liebesgeschichten erzahlen

Empfehlungen

* Diskutieren Sie Uber soziales Verhalten,
verwenden Sie Rollenspiele, wenn Sie
sich damit wohl fiihlen

* Sprechen Sie Uber die Rolle von
Freunden bei der Bewadltigung von
Problemen

* Uberlegen Sie, wie wir reagieren sollten,
wenn wir das Verhalten von jemandem
nicht verstehen: Ist es in Ordnung, sich
dariber lustig zu machen?

Empfohlene Materialien

* ArTeC Blocke (mind. das 112-teilige
Set)

* Landkarte Spaniens

* Handlung der Geschichte

* Schreibzeug

So wird die Charakterkarte ausgefiillt:
Jeder Schiler fullt seine eigene Charakterkarte
aus:
¢ schreibt den Namen der Figur
e ihre Eigenschaften,
Reaktionen, usw.
sammelt die Elemente der Umgebung,
andere Utensilien und die zu bauende
Gegenstdnde
Uberlegt sich die Phasen, Werkzeuge und
Materialien fir den Bau des Roboters
Die Schiiler kénnen bei Bedarf mehrere Teile
der Charakterkarte verwenden!

Bewegungen,

Sancho Panza
Don Quijote
Dulcinea

Cardenio

gehen

Reiten auf dem Pferd
Reifen auf dem Esel
Briefe schreiben
Geschichten erzdhlen
Fragen stellen

Brief
Pferd

Esel

Die wichtigsten
Handlungen der
Geschichte

Bendtigte
Mediendateien
Unterteilen Sie den
Textabschnittin Teile
Erstellen Sie eine Liste
der bendtigten Dinge
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Empfohlene Materialien Ziele der Stunde:
* ArTeC Blocke (mind. das 112-teilige Set) und * Feinmotorik
das ArTeC Robotikset (1 or 2 Studuino Quader, * Probleml6sung
4 DC-Motoren, 3 IR Photoreflektoren, 6 * Entscheidungen treffen
Berlihrungssensoren, 1 Summer)
* Gedankenkarte oder Tabellenentwurf,
Handlung der Geschichte
* Charakterkarten und Roboter-Aufgabenkarten
* Schreibzeug

* Lebenspraktische Kompetenzen

Wie wird die Roboterkarte ausgefiillt? Empfehlungen
* Wahlen Sie die "Aktivitat" des Roboters und
seine Programmierkomplexitdt entsprechend
der  Aufgabenkarte  "Charakter”,  dem + Sammeln Sie Ideen, wie man Don Quijotes Liebe
Entwicklungsziel und der Programmierstufe, die nachahmen kann.
den Fahigkeiten des Kindes entspricht.
Bei Bedarf kdnnen weitere Roboterkarten
ausgefillt werden (zur Klarung oder zur
Differenzierung).

Arm
Bein Verwandte Themen in der Technikecke

Brief * Programmieren des DC-Motors
* Geschwindigkeit und Richtung einstellen (2.a, 2.b)

* Zufallige Bewegungen (2.f)
@ AT g s * Beriihrungssensoren verwenden (4.a, 4.b)

* Fernbedienung bestehend aus 4 Berlihrungssensoren (4.d)
Do Tt i s bk sl - * Summer (6.3, 6.b)
m!,h"‘ CLACTAFTA 3 * 7. IR Photoreflektor

CRACTE Du C]u a * 7.3) IR Photoreflektor testen

e g e * 7.b) Gegenstinde detektieren
R Sl i = * Zufallszahlen verwenden (10.a)

Iin- meinec m»o-:

Die auf dem
Getriebesystem
montierten Figuren
werden von einem
Gleichstrommotor
gedreht, der direkt mit

Auch die Drehrichtung und J Ereignisse werden durch J
-geschwindigkeit des LEDs und Buzzer
Raderwerks kann erkannt. Sancho Pansa
programmiert werden. ist ein fahrender
Interaktionen werden Roboter und tberbringt

. D ijjotes Brief
der Batterie verbunden durch LED und Summer onQuuo espretan Briefes an.

Koordinierte Bewegung
von Robotern, die sich
gegenseitigerkennen
und ansteuern. LED
zeigt die Zustellung des

. . Dulcinea.
ist. dargestellt

PROG1 PROG2
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Roboterideen auf unterschiedlichen Programmierungsniveaus

Die auf dem
Getriebesystem
montierten Figuren
werden von einem
Gleichstrommotor
gedreht, der direkt mit
der Batterie verbunden
ist.

Auch die Drehrichtung und
-geschwindigkeit des
Raderwerks kann
programmiert werden.
Interaktionen werden
durch LED und Summer

Ereignisse werden durch
LEDs und Buzzer
erkannt. Sancho Pansa
ist ein fahrender
Roboter und Gberbringt
Don Quijotes Brief an
dargestellt. Dulcinea.

Koordinierte Bewegung
von Robotern, die sich
gegenseitigerkennen
und ansteuern. LED
zeigt die Zustellung des
Briefes an.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

1- Brief an Dulcinea

P1 Zahnradersystem, das direkt von der Stromversorgung

angetrieben wird

* Don Quijote, Sancho Panza, Dulcinea und der Prinz sind alle

auf Zahnradern aufgebaut.
Das Getriebe wird von einem Gleichstrommotor
angetrieben, direkt von der Batterie.

P2 Programmierung der Zahnrader

* Der Roboter wird wie in P1 gebaut. Ein Tonsensor, eine LED
und ein Buzzer sind angebracht.

* Das Programm startet beim Klatschen.

* Die Richtung und die Geschwindigkeit der Zahnrader, die die
Akteure bewegen, kénnen ebenfalls frei variiert werden.

* Der Buzzer und die LED geben die Handlung an.

P3 Koordinierte Roboter

* Sancho Panza ist auf einem Roboterwagen montiert. Er ist mit
einem Tonsensor und 1 weiBen LED ausgestattet, der Arm ist
mit einem Servomotor versehen.

* Er startet auf ein Klatschen, bewegt sich vorwarts, die LED
leuchtet auf und der Servomotor hebt den Arm, der den Brief
hélt, auf und ab. Beim Anhalten schaltet sich die LED aus.

* Dulcinea ist ein statischer Roboter mit einem IR-Fotoreflektor
und einem Buzzer sowie einer roten LED als Herz.

* Dulcinea nutzt den an ihr angebrachten IR-Fotoreflektor, um
Sancho Panza zu erkennen. Daraufhin blinkt die rote LED in
ihrem Herz und der Summer ertént.

P4 Einander wahrnehmende Roboter
* Don Quijote ist auf einem Roboterwagen montiert,

der mit einem Tonsensor und einem IR-Fotoreflektor
ausgestattet ist.

Wir bauen ihn nach dem Vorbild von Sancho Panza P3,
mit einem Berlhrungssensor und einem IR-
Fotoreflektor.

Don Quijote startet beim Klatschen und geht vorwarts,
bis er Sancho Panza entdeckt wund den
Berihrungssensor auf Sancho Panza driickt. Wenn der
Beriihrungssensor gedriickt wird, bewegt sich Sancho
Panza vorwarts, bis er Dulcinea entdeckt. Der
Servomotor in seinem Arm bewegt sich auf und ab
und die weiBe LED in seiner Hand leuchtet auf.

Wenn er Dulcinea entdeckt, hdlt er an und die weilRe
LED erlischt.

Baue Dulcinea wie in P3, die LED ist in der Hand
montiert, 1 IR-Fotoreflektorist mit ihr verbunden.

Der auf Dulcinea montierte IR-Fotoreflektor erkennt
Sancho Panza, der sein Programm auslést. Wenn die
weile LED von Sancho Panza erlischt, leuchtet die
weile LED von Dulcinea auf, als ob sie den Brief
erhalten héatte. |hre rote LED blinkt und der Buzzer
ertont.




