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Ulohal: Ako vyzeraju postavy a scény?

Studenti vytvéraju krajinné prvky

Vsetky riesSenia st dobré!

Je moiné poufzit akykolvek nastroj a material!
MoZete pouzit zoznam napadov a materidlov.
z Bazaru napadov, poutzite vlastné napady resp
len nechajte deti vyriesit problém a

ich kreativita.

* Budovanie prostredia z blokov ArTeC

* Prostredie

* Kreslenie

* Tvorba

Podrobnosti o roznych rieseniach najdete v
harkoch napadov! (11, 14)

Oblasti rozvoja:

V zamerani: Okrem toho:

* Jemna motorika * Koncentracia

* Priestorova orientdcia  pozornosti

* Kreativita Predmetové
sustredenie — Prirodné
vedy
Rozvoj talentu

Uloha2: Ako cestovali Quijote a Sancho? Ako
daleko sa dostali a aké dopravné prostriedky
pouzili?

Ziaci vytvoria plan cesty a postavia kofia a somara.

Vsetky rieSenia su dobré!

Je mozné pouzit akykolvek nastroj a material!
MozZete pouzit ndpady a zoznam materialov Bazéra
napadov, vlastné napady alebo jednoducho nechat
deti, aby vyriesili ulohu svojou kreativitou.

Stavanie zvieratiek z blokov ArTeC
Naprogramuijte zvieratd, aby sa pohybovalia
nosili fudi, premyslajte, ako umiestnit postavicky
na zvieratd, aby mohli cestovat.

* Tvorba pocitacovej grafiky a animacii

* Kreslenie

Podrobnosti o roznych rieseniach najdete v

harkoch napadov! (11, 12, 13)

Oblasti rozvoja:

V zamerani: Okrem toho:

* Socialne kompetencie ¢ Zivotné zruénosti

e Grafomotorika * Predmetova

* Kreativita koncentracia —
Obcianstvo
Rozvoj talentu

Ako spracovat vystup:

Predmety ukladajte do skrinky, aby ste ich ochranili pred padom. Pripojte Stitok s ndzvom skupiny!
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+ Citanie s porozumenim (D1)
Ciele lekcie:

* Porozumenie

*rieSenie problémov

* Rozhodovanie

* organizacia skupinovej prace

Don Quijote sa zoznami s Hlavné charakteristiky a interakcie
Cardeniom, smutnym,
drsnym rytierom, ktory
narieka, ze jeho prava Don Quijote Chodi, hybe sa PiZe list a pyta sa na
laska, Lucinda, sa vydala za Skvarom, rozprava
niekoho iného: dona
Fernanda. Cardenio’ éia[en)’l Sancho Panza Chod}’, ja.zdl’na , Otézky spravania
zialom, beha bez kosele po somarovi, rozprava sa
kopcoch Sierra Morena.
Quijote napodobﬁuje Dulcinea Chodte , rozpravajte | Prijme a predita list
Cardenia a tuzi po svojej *2
milovanej zene ulcinea del Cardenio Chodte , rozpravajte | Rozprava milostné pribehy
Toboso. Quijote posiela sa
Sancha s listom, aby ho
vzal do Dulcinea. karty postavy:
Kazdy Student vyplIni svoju vlastnu kartu postavy:
* napiste meno postavy Sancho Panza
Odporucania * ich vlastnosti , pohyby, reakcie atd.
* zbiera prvky prostredia,
ostatné doplnky, veci na stavbu
* zvazte fazy, nastroje a
materialy na stavbu robota
« Zamyslime sa nad tym, ako by sme Studenti mdzu poutzit viacero kusov Prechadzka
mali reagovat, ak nerozumieme v pripade potreby kartu z lazditnakoni
nie¢iemu spravaniu: je v poriadku niektorych Easti postavy! Jazda na somarovi
. , Na pisanie listov
posmievat sa?

. Rozpravat pribehy
* Hovorme o predstavach, snoch, Pytanie sa otézok
ilaziach. \:':’ Meno postavy:

Ja pestavim tote:

Charakter Charakteristika Interakcie

Don Quijote
Dulcinea

Cardenio

List
Koén

somar

Hlavné zapletky
pribehu

Rozdelenie textu

Odporucané materidly na &asti
* ArTeC bloky (asponi v sade 112 kusov) Urobte si zoznam
* Mapa Spanielska ‘o Meno postavy - veci, ktoré

M ga bléna prfbehu Musim si to dobre premysliet': 205redbujete,
Ozadovane
* ceruzka

medidlne subory
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Odporicané materidly

* Bloky ArTeC (aspori sada 112 ks) a sada
robotiky ArTeC (1 alebo 2 zadkladné dosky
Studuino, 4 jednosmerné motory, 3 IR
reflektory, 6 dotykovych senzoro, 1 bzuciak)

* Navrh myslienkovej mapy alebo grafu, dej

* Karty postav a Sabléna kariet tuloh robota

* Ceruzka

Ciele lekcie:

* jemné motorické zruénosti,
*rieSenie problémoy,

* Rozhodovanie

* Zivotné zrucnosti

Ako vyplnit kartu robota?

* Vyberte si , aktivitu” a zloZitost programovania
robota podla karty uloh postavy, ciela vyvoja a
Urovne programovania primeranej

schopnostiam dietata.

* V pripade potreby (pre objasnenie alebo
odlienie) je mozné vyplnit dalsie karty

robotov.

Navrh k

* Postavte si jednoduché figurky z kociek ArTeC.

* Zbierajte napady, ktoré budu reprezentovat pismeno.
* Zbierajte napady, ako napodobnit lasku Dona Quijota.

Poskodenie
Noha
List

Karta dloh pre robota

r
Meno m

5iho robota:

ktoré budem potrebovat’:

o

Suvisiace témy v Technickom kutiku

* Programovanie jednosmerného motora
* Nastavenie vykonu, smer (2.3, 2.b)
* Nahodné pohyby (2.f)

s * PouZitie dotykovych senzorov (4.a, 4.b)
* Dialkové ovladanie pozostavajlce zo 4 dotykovych senzorov (4.d)

* Bzucanie ( 6.a, 6.b)

* 7. IR reflektor
* 7.a) Vysetrenie IR fotoreflektora
* 7.b) Detekcia prekazok

* Pouzitie ndhodnych ¢isel (10.a)

Prevodovy systém A
prekryvajucich sa
hercov

otocte ho do drziaka
batérie

priamo pripojeny DC
motora.

PROG1

Rad ozubenych kolies
smer otdcania a

da sa nastavit aj
rychlost
naprogramovat. The
interakcie LED a
Bzuciak sa vracia.

PROG2

s LED a bzuciakom
citil

diania. Sancho
Mobilny robot Panza
a

List dona Quijota
vezme to do Dulcinea.

PROG3 PROG4
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Ndapady na roboty pre rozne Urovne programovania

Prevodovy systém A
prekryvajdcich sa
hercov

otocte ho do drziaka
batérie

Priamo pripojeny DC
motora.

Rad ozubenych kolies
smer otdcania a

da sa nastavit aj
rychlost
naprogramovat. The
interakcie LED a
Bzuciak sa vracia.

s LED a bzuciakom
citil

diania. Sancho
Mobilny robot Panza
a

List dona Quijota
vezme to do Dulcinea.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

1- Dulcinea

P1 pohanany priamo z drziaka batérie

* Don Quijote, Sancho Panza, Dulcinea a vojvoda su vsetci
postaveni na ozubenych kolesach.

* Prevodovka je pohanana jednosmernym motorom priamo
z drziaka batérie.

* P2 Gear programovanie

* Konstrukcia robota ako v P1. Zvukovy senzor, LED a bzuciak
pripojili sme to.

* Program zacne tlieskat pomocou zvukového senzora.

* Smer a rychlost ozubenych kolies, ktoré pohybuju
postavi¢kami, mozno tiez lubovolne menit.

* Bzuciak a LED ukazuju akciu.

* P3 koordinované roboty

* Sancho Panza je robot namontovany na malom voziku.
Pripojime k nemu zvukovy senzor a 1 bielu LED , rameno je
servo

* namontujte ho pomocou motora.

* Spusti sa potlesk, prejde dopredu, rozsvieti sa LED a
medzitym servo namontované v ramene zdvihne rameno
drziace pismeno

* hore dole. Po zastaveni LED zhasne.

* staticky robot Dulcinea, IR fotoreflektor a bzucia a
namiesto jeho srdca svieti Cervena LED.

* reflektora, ktory je na nom namontovany, potom v jej srdci
zablika ¢ervena LED a

* prirozhovore s bzuciakom.




