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MACERALARI
YEL DEGIRMENLERIYLE SAVASIN

OT°'UN

(T1)

Odak tizerinde :
*Yaraticilik (D10)

Gorevl: Ne yapmak the karakterler ve sahneler
Bakmak gibi

o6grenciler yaratmak unsurlari Don Kisot'un
ispanya'daki seyahatleri igin

Her ¢oziim iyidir!

Herhangi alet ve malzeme tiirt kullanilabilir!
Fikirleri ve malzeme listesini kullanabilirsiniz.

Fikir Carsisi'ndan kendi fikirlerinizi kullanin veya
¢ocuklarin sorunu kullanarak ¢dzmelerine izin verin
onlarin yaraticiligl.

ArTeC disinda bina ortami Bloklar
Geri donustlirilmis malzemelerden bina ortami
malzemeler
e (Cizim
* Bilgisayar grafikleri
igin detaylan farkh ¢dziimler, bkz. Fikir sayfalari!
(11, 14)

gelisimsel alanlar :

odakta: ek olarak:

* ince motor becerileri * Dikkat

* mekansal oryantasyon  konsantrasyonu

* Yaraticilik * Konu konsantrasyonu
— Dogal Bilimler
Yetenek gelisim




MACERALARI
dmenmame | YEL DEGIRME N(l:l_El)“YLE SAVASIN
1

OT°'UN

Odak ulizerinde :

*Yaraticilik (D10)

Gorev 3: Bir yel degirmeni insa edin ya da bir dev!
Ogrenciler yel degirmeni yapiyor veya devler Onlar
olabilmek insa etmek kiiciik modeller veya biyiik
yapilar. Sahip olmak yaratici olmalari, kullanmalari
blylik malzeme gesitliligi

Her ¢oziim iyidir!

Her tirll alet ve malzeme kullanilabilir!

Fikir Carsisi'ndaki fikirleri ve malzeme listesini
kullanabilir, kendi fikirlerinizi kullanabilir veya
cocuklarin yaraticihklarini kullanarak sorunu
¢6zmelerine izin verebilirsiniz.

insa etmek ArTeC Bloklarindan yapi
kullanma geri donistirilmis malzemeler
Yapimi kostlimler

Cizim

Bilgisayar grafikleri olusturma

origami

icin detaylan farkh ¢oziimler, bkz. Fikir sayfalari!
(16)

gelisimsel alanlar: Ek olarak:

Odakta:

* Dikkat
konsantrasyonu
Konu konsantrasyonu
- Cizim, BT,
Mihendislik
Yetenek Gelistirme

Iyi motor yetenekleri
Yaraticihk
mekansal oryantasyon

Nasil ile giktiy1 yonet:

grup !

Magaza the bir gardiroptaki nesneler, korumak onlara itibaren diser. etiket ekle ile the adi
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Odak uizerinde:
*Yaraticilik (D10)
Dersin hedefleri:
*metin anlama

*sorun ¢ozme

*karar verme

*organize etmek grup is

Sovalye bazi yel
degirmenleri goriyor ve
dev olduklarini dusliniir.
Onlarla savasmak icin ata
bindiginde atindan duser.
Sancho ona bunlarin
sadece yel degirmeni
oldu?unu sOyler ama Don
Kisot ona inanmaz. Bir
sihirbazin ona zarar
vermek icin yel
degirmenlerini devlere
cevirdiginden emindir.

Oneriler :

* Konusmak hakkinda hayal giic, riyalar.

* ArTeC Bloklarindan hareketli bacaklar,
kollar veya agiz ile basit bir figlr
olusturun

onerilen malzemeler

* ArTeC Bloklari (en az 112 adet set
olarak)

* ispanya

* Hikaye sablonu

* kalem

Ana ozellikleri ve etkilesimleri karakterler

Karakter Ozellikler

Etkilesimler

Don Kisot Ylrayusleri bir
hortum siirmek

gorusmeler

Sango Panza Ylrayusleri
esege biner

gorusmeler

bu sahip olmak konugmalar
sirasinda the sekilde, Sancho
anlamaya c¢alisir Kisot sormak
sorular ve siiphe hareketler

insanlar Onlar
tanismak

yurimek
konusmak

alay Kisot'un davranig

Nasil ile kullanmak the karakter kart:

Her biri 6grenci onun igini doldurur sahip olmak Karakter kart:

* yazar the adi karakter

* onlarin 6zellikler, hareketler, tepkiler vb.

* toplar the unsurlari cevre,

diger aksesuarlar, seyler insa edilecek

* lzerinde duslinlyor asamalari, arag ve
gerecler robotun binasi

ogrenciler olabilmek daha fazla

parga kullan

her boliimiiniin Karakter

kart eger gerekli!
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Uzerinde diistiniin:

San¢o Panza
Don Kisot

Rastgele gozlemci
(toplum iiyesi)

Yiriimek

Bir at sur

esege binmek

Yel degirmenlerine
saldir

Fikir beyan etmek
Elestir

Sorular sor

yel degirmenleri
Atis

Esek

Kilig ve kalkan

Hikayenin ana
eylemleri

Bolmek metin boliimi

icine pargalar

liste yap hakkinda
seyler gerekli

Medya dosyalari
gerekli
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Odak lizerinde:
*Yaraticilik (D10)
Dersin hedefleri:
*ince motor becerileri,
*sorun ¢ozme,
*karar verme
*yasam becerileri
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Onerildi malzemeler

* ArTeC Bloklari (en az 112 parcalik set) ve
ArTeC robotik seti (1 veya 2 Studuino anakart,
4 DC motor, 3 IR Fotoreflektor, 6 Dokunmatik
sensorler, 1 Buzzer)

* Zihin haritasi veya Cizelge taslak, Hikaye

* Karakter kartlar ve Robotik gérev kart sablon

* Kalem

Nasil ile doldurun robotik kart?

* Secmek robotun “ aktivitesi” ve programlama
karmasiklik binaen ile the Karakter gorev kart
gelisimsel amag ve programlama seviye O uyar the
cocugun beceriler

* Daha Robotik kartlar varsa doldurulabilir gerekli (icin
aciklama veya igin farkhlagsma).

Oneriler
Bir yel degirmeninin nasil oldugu hakkinda
fikir toplayin hareket eder.
temsil edilecegine dair fikirler toplayin.
dovis
Don Kisot'un nasil taklit edilecegine dair
fikirler toplayin hareketler
ArTeC Bloklarindan basit figlirler olusturun.

Kol
Bacak
Kihg
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Robotumu

ilgili icindeki konular Teknik kdse
* DC motorun programlanmasi
* Ayar giicli, yon (2.a, 2.b)
* Rastgele hareketler (2.f)
* kullanma Dokunmak sensérler (4.a, 4.b)
* 4 Dokunmatik sensérden olusan uzaktan kumanda (4.d)
*Zil(6.a,6.b)
* 7. Kizilétesi Fotoreflektor
* 7.a) Kizilotesi fotoreflektoriin test edilmesi
* 7.b) Engelleri algilama
* Rastgele sayilar kullanma (10.a)

Robotum icin ihtiyacim olan pargalar:

nasil kurdugumu ve programladigimi gdsteriyorum:

Don Kisot ve yel
degirmenleri

Don Kisot ve yel
degirmenleri hareket

J her biri li¢ robotlar
giderek daha fazla

\I Don Kisot zaten onun
farkinda gevresi, yel

a) dogrudan strmus bir
DC motor tarafindan

b) nerede
programlanmis
operatorler Sancho
Panza bir eksendir sekil.

PROG1 PROG2

ediyor gibi uzun gibi
onlarin digmeler vardir
basildi Sancho Panza'nin
kol hamle bir servo motor
ile yukari ve asagi .

degirmenleri ikisi de
Sancho Panza'nin kol ve
onun esek vardir sirmis
bir servo motor
tarafindan.

sensorle donatiliyor .
Robotlar vardir giderek
daha karmasik hale
geliyor.
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Fikirler icin robotlar Agik farkli programlama seviyeler

Don Kisot ve yei
degirmenleri

a) dogrudan sirmus bir
DC motor tarafindan

b) nerede
programlanmis
operatorler Sancho

Don Kisot ve yel
degirmenleri hareket
ediyor gibi uzun gibi
onlarin digmeler vardir
basildi _ Sancho Panza'nin
kol hamle bir servo motor
ile yukari ve asagi.

Don Kisot zaten onun
farkinda gevresi, yel
degirmenleri ikisi de
Sancho Panza'nin kol ve
onun esek vardir sirmis
bir servo motor
tarafindan.

her biri t¢ robotlar
giderek daha fazla
sensorle donatiliyor .
robotlar _ vardir giderek
daha karmasik hale
geliyor.

Panza bir eksendir sekil.

1- Doviis ile the yel degirmenleri

P1 Kuklacilik

a.) Don Kisot direkt olarak gli¢lti DC motor tarafindan

* Yel degirmenlerinin bigaklari ve Sancho Panza hareket
ettirilebilir ile akslar.

b.) Don Kisot ve 2 yel degirmeni vardir monte edilmis bir robot

Uzerinde. program baslar otomatik olarak Ne zaman robot

degistirildi Gizerinde.

* Don Kisot hamle ileri 3 saniye ve durur.

* programlanmis yel degirmenleri dondir degin Onlar vardir
anahtarli kapal

* DC motor {ginci yel degirmeni dogrudan tahrik edilir. Sancho
Panza tamircidir burada da sekil.

P2 Sahnesi kontrollii ile basarak ve basili tutarak Dokunmak

sensor

* Don Kisot'u ve yel degirmenleri P1.b'de oldugu gibi

* Don Kisot baslar ile basarak the Dokunmak sensoér ve gider
degin the Dokunmak sensdre basilir.

* bicaklari iki programlanmis yel degirmenleri Ayrica dondur gibi
uzun gibi the Dokunmak sensor Agik onlara basilir

* Dahili DC motoru diger yel degirmeni hala gl direkt olarak
itibaren the pil tutucu

* Sancho Panza, 1 servo motor, 1 Buzzer ve 1 Touch'a sahip
statik bir robottur. sensér

* Programi bir itme ile baslayacak diigme , ylkseltir onun kol 1
saniye icin , sonra indir ve Buzzer irade ses

P3 Servo motor hareketleri

* Don Kisot ve yel degirmeni insaati P2'deki gibi.

* Don Kisot'un kol bir servo motor ile donatiimistir.

* Don Kisot hamle ileri, iken the servo motor yikseltir onun kilig
Bagh bir IR fotoreflektor algilar Ne zaman robot geliyor
durmak igin the yel degirmenleri

* hizi yel degirmenleri degisir rastgele ve onlar Ayrica sahip
olmak farkli hizlar karsilastirildiginda ile her biri diger

* 1 servo motor takili Sancho Panza'nin lizerine kol ve 1 servo
motor takili Agik the boyun esek etkinlestirildi ile 1 itme
digme Acik motor. O yikseltir onun kol 1 saniye ve sonra
disurirken the esegin KAFA hamle yukari ve asagl, bu sirada
the Zil sesler tizerinde

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

P4 Konsol odakli Bag kahraman

* Don Kisot ve yel degirmeni ingaati P3'teki gibi.

* Don Kisot kontrol ediliyor uzaktan kumanda ile
kontrol 4 Dokunus ile sensorler ile tasinmak ileri
- geri - sag - sol ve 5. Dokunus sensorler ile
yukselt ve algalt onun kilig

* Konsol kullanilirile rehber IR Fotoreflektoriin
ontlindeki robot monte edilmis Agik the yel
degirmenleri

* Her biri programlanmis yel degirmeni
donatilmistir 1-1 IR Fotoreflektorli.

* Don Kisot ne zaman IR fotoreflekt6ériin 6niine
gelir Agik the dogru, tekerlekleri degirmenler
donmeye baslar ile the dogru, -de farkli hizlar
Eger IR fotoreflektori Acik the sol baslar the yel
degirmenleri egirme, bigaklar donmeye
baslayacak ile the sol da de farkli hizlar

* Sancho Panza'da galisiyor Ayni yol P3'teki gibi.




