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AVENTURILE LUl DON
QUIJOTE

LUPTA CU MORILE DE VANT (T1)

Concentreaza-te pe:
*Creativitate (D10)

Sarcinal: Cum arata personajele si scenele?

Elevii creeaza elemente de peisaj pentru calatoriile
lui Don Quijote prin Spania.

Orice solutie este bunal!

Se poate folosi orice fel de instrument si material!
Puteti folosi ideile si lista de materiale.

de la Bazarul de idei, folositi propriile idei sau
doar lasati copiii sa rezolve problema folosind
creativitatea lor.

Construirea mediului din blocuri ArTeC
Construirea mediului Tnconjurator din materiale
reciclate

* Desene de desen

* Crearea de grafica pe calculator

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati

fisele cu idei! (11, 14)

Domenii de dezvoltare: 1n plus:
Tn centrul atentiei: * Concentrarea atentiei
¢ Abilitati motorii fine * Concentrarea
* Orientare spatiala subiectului - Stiinte ale
* Creativitate naturii

Dezvoltarea talentelor
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AVENTURILE LUI DON

QUIJOTE
LUPTA CU MORILE DE VANT (T1)

Concentreaza-te pe:
*Creativitate (D10)

Sarcina3: Construieste o moara de vant sau un
gigant!

Elevii creeaza mori de vant sau giganti. Ei pot
construi modele mici sau structuri mari. Cereti-le sa
fie creativi, sa foloseasca o mare varietate de
materiale.

Orice solutie este buna!

Se poate folosi orice fel de instrument si material!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Bazarul
de idei, puteti folosi propriile idei sau puteti lasa
copiii sa rezolve problema folosind creativitatea lor.

Construirea structurii din blocuri ArTeC Blocks

Utilizarea materialelor reciclate

Realizarea costumelor

Desene de desen

Crearea de grafica pe calculator

Efectuarea de origami
Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati
fisele cu idei! (16)

Domenii de dezvoltare:

n plus:
Concentrarea atentiei
Concentrarea
disciplinelor - Desen,
IT, Inginerie
Dezvoltarea talentelor

n centrul atentiei:

* Abilitati motorii fine
* Creativitate

* Orientare spatiala

Cum sa gestionati productia:

Depozitati obiectele intr-un dulap, pentru a le proteja de caderi.
Atasati o eticheta cu numele grupului!
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Concentreaza-te pe:

* Creativitate (D10)
Obiectivele lectiei:
*intelegerea textului
*rezolvarea problemelor

* luarea deciziilor

* organizarea muncii in grup

Cavalerul vede niste mori de
vant si crede ca sunt uriasi.
Cand calareste pentru a se
lupta cu ei, este doborat de
pe cal. Sancho ii spune ca
sunt doar mori de vant, dar
Don Quijote nu-l crede. El
este sigur ca un magician a
transformat morile de vant
in uriasi pentru a-i face
rau.

Principalele caracteristici si interactiuni ale personajelor

Caracter Caracteristici

Interactiuni

Don Quijote Plimbari se plimba
cu furtunul
vorbeste

Sancho Panza Plimbari calareste
un magar vorbeste

Pe parcursul drumului au loc
conversatii, Sancho incearca sa-|
inteleaga pe Quijote punandu-i
intrebari si punand la indoiala
actiunile.

Oamenii pe carefi | vorbiti
intalnesc

Batjocoriti comportamentul lui
Quijote

Sugestii:

* Vorbim despre imaginatie, despre vise.

* Construieste o figurina simpla cu
picioare, brate sau gura mobile din ArTeC
Blocks

Materiale sugerate

* Blocuri ArTeC (cel putin ca set de 112
bucati)

* Harta Spaniei

* Sablon Storyline

* creion

Cum se utilizeaza cartea de caractere:
Fiecare elev isi completeaza propria fisa a personajului:

* scrie numele personajului

* trasaturile, miscarile, reactiile etc.

* colecteaza elementele mediului

inconjurator, alte accesorii, lucruri de

construit

* se gandeste la fazele, instrumentele si

Sancho Panza
Don Quijote
Observator aleatoriu

(membru al
societatii)

materiale de constructie a robotului

Elevii pot folosi mai multe piese
din fiecare parte a personajului
daca este necesar!

Plimbare

Calareste un cal
Calareste un magar
Ataca morile de vant
Opinii exprimate

=
- Numele :
%)

Construiesc:

Criticati
Punetiintrebari

Morile de vant

Cal
Magarul

Sabie si scut

Principalele actiuni

ale povestii

impartiti segmentul

de text in bucati

Faceti o lista cu

Gandeste-te la:

lucrurile necesare

Fisiere media

necesare
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Concentreaza-te pe:

* Creativitate (D10)
Obiectivele lectiei:

* abilitati motorii fine,
*rezolvarea problemelor,
* |luarea deciziilor

e abilitati de viata

Materiale sugerate

* Blocuri ArTeC (cel putin setul de 112 bucati) si
setul de robotica ArTeC (1 sau 2 placi de baza
Studuino, 4 motoare DC, 3 fotoreflectoare IR,
6 senzori tactili, 1 Buzzer).

* Mindmap sau schita de diagrama, Storyline

* Carti de caractere si sablon de carte de sarcini
robotice

* Creion

Cum se completeaza cardul Robotic?

* Pe baza fisei personajului, a aspectului de
dezvoltare si a nivelului de programare, alegeti
activitatea robotului si complexitatea programului
pentru a corespunde abilitatilor copilului.

+ Daca este necesar, pot fi completate fise
suplimentare pentru roboti (de exemplu, pentru
clarificare sau diferentiere).

* Nu trebuie completate toate coloanele tabelului,
ci doar cele relevante pentru functia specifica a
robotului.

Sugestii
Colectati idei despre cum se misca o moara
de vant.
Colectati idei despre cum sa reprezentati
lupta.
Colectati idei despre cum sa imitati miscarile
lui Don Quijote.
Construiti figuri simple din blocuri ArTeC.

Numele robotului meu:

Subiecte conexe in coltul tehnic
* Programarea motorului DC
* Stabilirea puterii, a directiei (2.a, 2.b)
* Miscdri aleatorii (2.f)
* Utilizarea senzorilor tactili (4.a, 4.b)
* Telecomanda formata din 4 senzori tactili (4.d)
* Buzzer (6.a, 6.b)
* 7. Fotoreflector IR
* 7.a) Testarea fotoreflectorului IR
* 7.b) Detectarea obstacolelor
* Utilizarea numerelor aleatoare (10.a)

N~

U U

Astfel imi construiesc si programez robotul:

o T i it T (e |

B
na robotul meu: .,

\

\ AN

Don Quijote si morile

de vant

a) actionata direct de
un motor de curent
continuu

b) in cazul
operatorilor
programati. Sancho
Panza este o figura
axiala.

N Don Quijote este deja

inconjoara, de morile

constient de ceea cel

de vant. Atat bratul
lui Sancho Panza, cat
si magarul sau sunt
actionate de un
servomotor.

Fiecare dintre cei trei
roboti este dotat cu
tot mai multi senzori.
Robotii devin din ce n
ce mai complecsi.

PROG1 PROG2 M NOJCE] PROG4
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AVENTURILE LUI DON

QUIJOTE
LUPTA CU MORILE DE VANT (T1)

Idei pentru roboti pe diferite niveluri de programare

Don Quijote si morile
de vant

a) actionata direct de
un motor de curent
continuu

b) in cazul
operatorilor
programati. Sancho

Don Quijote este deja
constient de ceea ce il
inconjoara, de morile
de vant. Atat bratul
lui Sancho Panza, cat
si magarul sau sunt
actionate de un
servomotor.

Fiecare dintre cei trei
roboti este dotat cu
tot mai multi senzori.
Robotii devin din ce in
ce mai complecsi.

Panza este o figura
axiala.

1- Lupta cu morile de vant

P1 Marionete

a.) Don Quijote actionat direct de un motor de curent continuu

* Palele morilor de vant si Sancho Panza pot fi deplasate cu
ajutorul unor osii.

b.) Don Quijote si 2 mori de vant sunt montate pe un robot.

Programul porneste automat cand robotul este pornit.

* Don Quijote avanseaza timp de 3 secunde si se opreste.

* Morile de vant programate se rotesc pana cand sunt oprite.

* Motorul de curent continuu al celei de-a treia mori de vant
este actionat direct. Sancho Panza este figura mecanicasi aici.

P3 Miscari ale servomotorului

* Don Quijote si constructia de mori de vant ca in P2.

* Bratul lui Don Quijote este echipat cu un servomotor.

* Don Quijote se misca inainte, in timp ce servomotorulfi ridica
sabia. Un fotoreflector IR atasat detecteaza momentul in care
robotul se opreste n dreptul morilor de vant.

* Viteza morilor de vant variaza in mod aleatoriu si, de
asemenea, au viteze diferite una fatd de cealalta.

* 1 servomotor montat pe bratul lui Sancho Panzasi 1
servomotor montat pe gatul magarului este activat de 1
buton de pe motor. Elsi ridica bratul timp de 1 secunda si
apoi 1l coboara, in timp ce capul magarului se misca in sus si in
jos, in timp ce Buzzerul suna pe el

PROG1 PROG2 M NOJCE] PROG4

P4 Protagonistul condus de consola

* Don Quijote si constructia de mori de vant ca in
P3.

* Don Quijote este controlat de o telecomanda cu
4 senzori tactili pentru a se deplasa hainte-
fnapoi-dreapta-stanga si al 5-lea senzor tactil
pentru a ridica si cobori sabia.

* Consola este utilizata pentru a ghida robotul in
fata unui fotoreflector IR montat pe morile de
vant.

* Fiecare moara de vant programata este
echipata cu 1-1 fotoreflector IR.

* Cand Don Quijote ajunge in fata
fotoreflectorului IR din dreapta, rotile morilor
incep sa se roteasca spre dreapta, cu viteze
diferite. Daca fotoreflectorul IR din stanga pune
in miscare morile de vant, palele vor incepe sa
se nvarta spre stanga, tot cu viteze diferite.

* Sancho Panza functioneazain acelasimod ca in
P3.
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Concentreaza-te pe:
eComunicarea lingvistica (D12)
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AVENTURILE LUl DON
QUIJOTE

LUPTA CU MORILE DE VANT (T1)

Concentreaza-te pe:
eComunicarea lingvistica (D12)

Sarcina 3: De ce rad oamenii de Don Quijote?
Elevii discuta motivele comportamentului lui Don
Quijote si reactia societatii la acesta.

Orice solutie este buna!

Puteti folosi cartonasele Act it out! din Bazarul de
idei.

el AVENTURILE LUI DON‘
B QUINOTE 2 4y

» Aflati si dramatizati o situatie in care prietenul
dvs. se comporta intr-un mod ciudat si cum ati
reactiona.

Imagineaza-ti cum ar reactiona ceilalti oameni si
ce ai face tu pentru a-ti ajuta prietenul.

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati

fisele cu idei!

Decupati cartonasele de situatie! (I5)

Alegeti accentul pe care doriti sa il abordeze
copiii! Dati-le cartonasul cu situatia
corespunzatoare!

Ajutati-i sa construiasca situatia daca este nevoie!

Cum sa gestionati productia:

Faceti o Tnregistrare video a situatiei dramatizate!

Domenii de dezvoltare: * intelegerea textului

n plus:
Concentrarea atentiei
Abilitati de viata

* Dezvoltarea talentelor

n centrul atentiei:

* Competente sociale
* Gandire critica
* Abilitati sociale
* Educatie civica
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QUIJOTE

LUPTA CU MORILE DE VANT (T1)

Concentreaza-te pe:

* Comunicarea lingvistica (D12)
Obiectivele lectiei:
*intelegerea textului
*rezolvarea problemelor

* luarea deciziilor

* organizarea muncii in grup

Cavalerul vede niste mori de
vant si crede ca sunt uriasi.
Cand calareste pentru a se
lupta cu ei, este doborat de
pe cal. Sancho ii spune ca
sunt doar mori de vant, dar
Don Quijote nu-l crede. El
este sigur ca un magician a
transformat morile de vant
in uriasi pentru a-i face
rau.

Principalele caracteristici si interactiuni ale personajelor

Caracter Caracteristici

Interactiuni

Don Quijote Plimbari se plimba
cu furtunul
vorbeste

Sancho Panza Plimbari calareste
un magar vorbeste

Pe parcursul drumului au loc
conversatii, Sancho incearca sa-|
inteleaga pe Quijote punandu-i
intrebari si punand la indoiala
actiunile.

Oamenii pe carefi | vorbiti
intalnesc

Batjocoriti comportamentul lui
Quijote

Sugestii:

* Vorbim despre imaginatie, despre vise.
* Colectati informatii despre cum
functioneaza morile de vant

 Cautati in carti sau pe internet despre
viata si valorile cavalerilor

Cum se utilizeaza cartea de caractere:
Fiecare elev isi completeaza propria fisa a personajului:

* scrie numele personajului

* trasaturile, miscarile, reactiile etc.

* colecteaza elementele mediului

inconjurator, alte accesorii, lucruri de

construit

* se gandeste la fazele, instrumentele si
materiale de constructie a robotului

Elevii pot folosi mai multe piese
din fiecare parte a personajului
daca este necesar!

Sancho Panza
Don Quijote

Observator aleatoriu
(membru al
societatii)

Plimbare

Calareste un cal
Calareste un magar
Ataca morile de vant
Opinii exprimate

R4 Numele :
%)

Construiesc:

Criticati
Punetiintrebari

Morile de vant

Cal
Magarul

Materiale sugerate

* Blocuri ArTeC (cel putin ca set de 112
bucati)

* Harta Spaniei

* Sablon Storyline

* creion

Sabie si scut

Principalele actiuni

ale povestii

impartiti segmentul

de text in bucati

Faceti o lista cu

Gandeste-te la:

lucrurile necesare

Fisiere media

necesare
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Concentreaza-te pe:

* Comunicarea lingvistica (D12)
Obiectivele lectiei:

* abilitati motorii fine,
*rezolvarea problemelor,

* |luarea deciziilor

e abilitati de viata
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Materiale sugerate

* Blocuri ArTeC (cel putin setul de 112 bucati) si
setul de robotica ArTeC (1 sau 2 placi de baza
Studuino, 4 motoare DC, 3 fotoreflectoare IR,
6 senzori tactili, 1 Buzzer).

* Mindmap sau schita de diagrama, Storyline

* Carti de caractere si sablon de carte de sarcini
robotice

* Creion

Cum se completeaza cardul Robotic?

* Pe baza fisei personajului, a aspectului de dezvoltare
si a nivelului de programare, alegeti activitatea
robotului si complexitatea programului pentru a
corespunde abilitatilor copilului.

* Daca este necesar, pot fi completate fise
suplimentare pentru roboti (de exemplu, pentru
clarificare sau diferentiere).

* Nu trebuie completate toate coloanele tabelului, ci
doar cele relevante pentru functia specifica a
robotului.

* Pe baza fiecarui rand din tabel, utilizati propozitii

\ corecte din punct de vedere gramatical pentru a

[ ‘ descrie functionarea robotului in limba tinta.

Numele rob i meu:.

Robotul meu are nevoic de urmatoarcle piese 5
T
2 % d% ] / Cll*)

Sugestii
Colectati idei despre cum se misca o moara
de vant.
Colectati idei despre cum sa reprezentati
lupta.
Colectati idei despre cum sa imitati miscarile
lui Don Quijote.
Construiti figuri simple din blocuri ArTeC.

Brat
Picior
Sabie

. Subiecte conexe in coltul tehnic
: * Programarea motorului DC
e * Stabilirea puterii, a directiei (2.a, 2.b)
* Miscari aleatorii (2.f)
* Utilizarea senzorilor tactili (4.a, 4.b)
* Telecomanda formata din 4 senzori tactili (4.d)
* Buzzer (6.3, 6.b)
* 7. Fotoreflector IR
* 7.a) Testarea fotoreflectorului IR
* 7.b) Detectarea obstacolelor
* Utilizarea numerelor aleatoare (10.a)

\ O NN

Don Quijote si morile
de vant
a) actionata direct de

“C"b“bﬁ

Astfel imi construiesc si programez robotul:

coiral Pang
c.m.

Don Quijote este deja
constient de ceea ce il

Don Quijote si morile de

vant se miscd atata timp Fiecare dintre cei trei

un motor de curent
continuu

b) in cazul
operatorilor
programati. Sancho
Panza este o figura

cat sunt apasate
butoanele lor. Bratul lui
Sancho Panza se miscd
in sus sin jos cu
ajutorul unui
servomotor.

inconjoara, de morile

de vant. Atat bratul
lui Sancho Panza, cat
si magarul sau sunt
actionate de un
servomotor.

roboti este dotat cu
tot mai multi senzori.
Robotii devin din ce n
ce mai complecsi.

PROG2 M NOJCE] PROG4
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AVENTURILE LUI DON

QUIJOTE
LUPTA CU MORILE DE VANT (T1)

Idei pentru roboti pe diferite niveluri de programare

Don Quijote si morile
de vant

a) actionata direct de
un motor de curent
continuu

b) in cazul
operatorilor
programati. Sancho
Panza este o figura

Don Quijote si morile de
vant se misca atata timp
cat butoanele lor sunt
apasate. Bratul lui
Sancho Panza se misca
in sus sin jos cu
ajutorul unui
servomotor.

Don Quijote este deja
constient de ceea ce il
inconjoara, de morile
de vant. Atat bratul
lui Sancho Panza, cat
si magarul sau sunt
actionate de un
servomotor.

Fiecare dintre cei trei
roboti este dotat cu
tot mai multi senzori.
Robotii devin din ce in
ce mai complecsi.

axiala.

PROG1

PROG2 PROG3 PROG4

1- Lupta cu morile de vant

P1 Marionete

a.) Don Quijote actionat direct de un motor de curent continuu

* Palele morilor de vant si Sancho Panza pot fi deplasate cu
ajutorul unor osii.

b.) Don Quijote si 2 mori de vant sunt montate pe un robot.

Programul porneste automat cand robotul este pornit.

* Don Quijote avanseaza timp de 3 secunde si se opreste.

* Morile de vant programate se rotesc pana cand sunt oprite.

* Motorul de curent continuu al celei de-a treia mori de vant
este actionat direct. Sancho Panza este figura mecanicasi aici.

P2 Scena controlata prin apasarea si mentinerea apasata a

senzorului tactil

* Construiti-l pe Don Quijote si morile de vant ca la P1.b.

* Don Quijote incepe prin apasarea senzorului tactil si continua
pana cand senzorul tactil este apasat.

* Palele celor doua mori de vant programate se rotesc, de
asemenea, atata timp cat este apasat senzorul tactil de pe ele.

* Motorul incorporat de curent continuu al celeilalte mori de
vant este alimentat in continuare direct de la suportul pentru
baterii.

* Sancho Panza este un robot static cu 1 servomotor, 1 Buzzer
si 1 senzor tactil.

* Programul sau va porni de la un buton, isi ridica bratul timp de
1 secunda, apoi il coboara si se va auzi un semnal sonor.

P3 Miscari ale servomotorului

* Don Quijote si constructia de mori de vant ca in P2.

* Bratul lui Don Quijote este echipat cu un servomotor.

* Don Quijote se misca Tnhainte, in timp ce servomotorul fi ridica
sabia. Un fotoreflector IR atasat detecteaza momentul in care
robotul se opreste Tn dreptul morilor de vant.

* Viteza morilor de vant variaza in mod aleatoriu si, de
asemenea, au viteze diferite una fatd de cealalta.

* 1 servomotor montat pe bratul lui Sancho Panzasi 1
servomotor montat pe gatul magarului este activat de 1
buton de pe motor. Elsi ridica bratul timp de 1 secunda si
apoi 1l coboara, in timp ce capul magarului se misca in sus si in
jos, in timp ce Buzzerul suna pe el

P4 Protagonistul condus de consola

* Don Quijote si constructia de mori de vant ca in
P3.

* Don Quijote este controlat de o telecomanda cu
4 senzori tactili pentru a se deplasa inainte-
Tnapoi-dreapta-stanga si al 5-lea senzor tactil
pentru a ridica si cobori sabia.

* Consola este utilizata pentru a ghida robotul in
fata unui fotoreflector IR montat pe morile de
vant.

* Fiecare moard de vant programatd este
echipata cu 1-1 fotoreflector IR.

* Cand Don Quijote ajunge in fata
fotoreflectorului IR din dreapta, rotile morilor
incep sa se roteasca spre dreapta, cu viteze
diferite. Daca fotoreflectorul IR din stanga pune
in miscare morile de vant, palele vor incepe sa
se invarta spre stanga, tot cu viteze diferite.

* Sancho Panza functioneaza in acelasimod ca in
P3.




