Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

DOBRODRUZSTVA

DONA QUIJOTA
VSETKY TEMY & ﬂ' !

Ciele lekcie :

* porozumenie

* rieSenie problémov
* rozhodovanie

* organizacia

Aktivita
Kazda
skupina ¢ita
SvVoju pasaZ

Robia si
poznamky

Metéda/Interakcia

* Kazdy Ziak ¢ita sam

* ¢len skupiny ho precita
nahlas

* Ucitel pomaha tym,
ktori maju problémy s
¢itanim

* poznamky

* Kreslenie

* allmap

* Graf

Vykon

Deti rozumeju

* Podstatu textu

* Povahy

* hlavné charakteristiky
postav

* interakcie

* Konflikt

» Zivotné prostredie

Kresby, myslienkové mapy,

diagramy, poznamky

1. Citanie textu

Potrebny cas : 15 minut

* Potrebné materialy:
pasaz

* navrhy na odporu porozumenia
textu (ukazka myslienkovej mapy,
diagram znakov atd')

* Papier

¢ Ceruzky na vytvaranie poznamok a
kresieb

Aktivita
Rozhodnutie o
vyklade
projektu

Planovanie
pribehu a
organizacia
prace skupiny
Vyberte
postavu, ktoru
chcete
postavit

Revizia a
budovanie
prvkov
prostredia

Metéda/Interakcia

Vykon

Predna diskusia s celou triedou
Ukoncenie projektu a interpretaciu
najdete vo VSeobecnej prirucke pre
ucitelov!

Skupinova praca, diskusia, vyplnenie
skupinového pracovného listu
Pldnovanie a kreslenie pribehu
Vyplnenie pracovnych listov postavy

Konkrétne navrhy na prijatie
PozZiadajte Studentov, aby rozhodovali
o Ulohach v ramci skupiny, bertc do
uvahy schopnosti a Zelania vsetkych
¢lenov, po¢nuc tymi ,menej
zruénymi”.

Dizajn, konstrukcia

Rozhodnutie o
implementacii

Kazda skupina vie,

aké medialne

subory ma zbierat.

Uloh a

zodpovednosti v

ramci skupiny

Zhromazdujte

medidlne subory v

organizovanej
forme

Pribeh je
pripraveny

Prostredie je
pripravené

2. Planovanie timocenia a
organizacia skupinovej
prace

Potrebny cas : 25 minut

Potrebné materialy
Skupinovy pracovny harok,
pracovny harok postavy, harok
SO scenarom

ceruzky

& wm (© DOBRODRUZSTVA
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Skupina: hay

RPN Pracound karty pas pastavy
i ¥

ArTeC bloky
kartén, recyklované materidly

Aktivita
Zastupovanie

Hodnotenie

Metdda/Interakcia
Kazda skupina
prezentuje svoju pasaz
a pribeh niekolkymi
slovami.

Diskusia, spatnd vazba
ucitela

Hodnotenie

Hodnotit proces (tok,
autondémiu, spolupracu edzi
¢lenmi skupiny), originalitu
(rozmanitost napadov ),
nkluzivnost,

3. Hodnotenie

Potrebny cas : 5 minat

Vykon

Zbierajte texty pribehov a
skupinové pracovné listy, napr.
Vyvesit ich na nastenku.
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Ciele lekcie :

* porozumenie

* rieSenie problémov
* rozhodovanie

* organizacia

textu:

Vypracujte skupinovy pracovny list:

* Prva &ast pomaha planovat a organizovat
pracovnu metddu projektu.

* Roly v skupine (konstrukcia,
programovanie, prostredie,
dokumentdcia)

Venujte pozornost! Deti maju tendenciu
presadzovat sa nad ostatnymi: davajte
im ulohy, ktoré vyZaduju, aby
spolupracovali a dosiahli vysledok.
V pripade heterogénnej skupiny
Readalte o tlohy, medz] sobou) nasmerujte deti na rolu ktord pomaha
rozvijat stranu sedmicky.
* Diskutujte s detmi, aké médium by pouZzili na
opisanie celkového vysledku 5 lekcii a kto je
Nezabudnite si vybrat’ niekoho, kto je zodpovedny za ZOdeVEd ny'/ za zhromazdenie materidlov a
organizéciu pracovného procesu! . . , .
riadenie tvorby reprezentacie.

Zhrnutie si deti m6zu preditat aj samostatne
Niekto méze Eitat skupine nahlas

Alebo ho mézete precitat nahlas celej triede.
Mozete zvolit originalny alebo kratky text podla
potrieb deti

Ako budete svoju prdcu prezentovat' na konci projektu?

Jeden z v4s by mal prdcu odfotit’ a natoéit’ na video!

Vypracujte skupinovy pracovny list:
* Druha €ast pomaha porozumiet textu
* Deti musia identifikovat postavy a ich hlavné

charakteristiky (pohlad, pohyb, interakcie s
prostredim a inymi postavami). ' Diskutujte s ostatnymi skupinam; aby
Studentskych materidloch najdete rézne ATl
napady a $ablény (napr. Sabléna tabulky, O Pozbierajte najddlezites
Sabléna myslienkovej mapy), ktoré vam i
pomdzu s touto Ulohou, ale deti m6Zu racovat N edor s aa bl ¢
aj tak, ze si budu robit poznamky alebo kreslit prasss

b
&

pozorovat'!

;. . . Ako vyzerd prostredie? Co je v fiom? Co by ste vytvorili
hlavné informacie. mmw 18V 09mF 20, 2 3t YRYork)

Zéapletky im pomaha pochopit struktdru textu,
vztah medzi scénami a naplanovat dramatizaciu
s robotmi.




