Co-funded by the

Erasmus+ Programme
of the European Union

DON KiSOT'UN
MACERALARI
TUM KONULAR

Dersin hedefleri:

* projeyi kapatmak
* 6z degerlendirme
* yaraticihk

* dijital yeterlilikler

Aktivite

Hazirlk, prova icin
canl gosteri ve
soyle

Veya

video diizenleme
Veya

olusturma
animasyon

Veya

Kolaj olusturma,
fotomontaj

Veya

Bir sunumu
dizenleme (PPT,
Prezi, vb.)

Yéntem / Etkilesim
Bireysel ve grup is ile
the bir grubun
liderligi Gye

Calisma gruplarina
koordinasyon, gérev
dagilimi konularinda
yardimci
olunmalidir. ile the
Ogretmen

Cikti

Goster ve soyle

Veya

hakkinda film hikaye
Veya

hakkinda film yapimi the yapi
Veya

fotograf alblim
Veya

kolaj, fotograf montaj
Veya

Sunum

Vesaire.

Gereken siire: 40- 60 dakika

* gerekli malzemeler:
Fotograflar hakkinda robotlar
Robot yapimiile ilgili
fotograflar

Ses dosyalar, miizik
bilgisayar/ tablet

Veya

karton, renk kagitlar, renk
kalemler, boya

Aktivite

Canliveya
cevrimigi goster ve
anlat

Veya

Video, animasyon,
fotomontaj, kolaj
vb. sunumlar

Kitle: sinif
arkadaslari, okul
arkadaslari,
ebeveynler

Yéntem / Etkilesim
Sunum

Cikti

Ebeveynler, diger 6gretmenler,
okul arkadaslari elde etmek
haberdar olmaile proje, hikaye

Katilmak ¢ocuklar onlarin
gosterebilir yeni yetenekler

iletisim ve sunum becerileri
katilim 6grenciler vardir
glglendirilmis

Gereken siire: 30-10 dakika

gerekli malzemeler

* Oda gostermek ve anlatmak

* Bilgisayar

* projektor

* Cevrimici video paylasimi
ylzey

Aktivite
doldurma Oz
degerlendirme

Degerlendirme

Yéntem / Etkilesim
Bireysel is

Tartisma,
o0gretmenin geri
bildirim

Degerlendirme

Degerlendir e siireg akis,
ozerklik, isbirligi arasinda grup
Uyeler

glglendirme the gelismis
beceriler — pozitif geri bildirim —
ve belirtme the yetenekler daha
gelismis olmak

3. Degerlendirme

Gereken siire: 25 dakika

Cikti
Ogretmen alir detayli resim
hakkinda the sonuglar

Ogrenciler yiiz onlarin gliglu
yonler ve beceriler gelistirilecek
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Dersin hedefleri:
* Kollari yukari, giris, karar verme
* islenebilir metin segmentini secme
* yaraticiigin geligimi

Cikis tirleri:
Goster ve soyle
* cin okul arkadaslari
* gin ebeveynler
* Canliveya cevrimigi
video cikisi
* Hareket eden robotlar hakkinda videolar
hazirlamak
Robotlar ve kuklalar tarafindan
Ana karakter olarak robotlarla hikaye hakkinda
videolar yapmak
,geride birakmak the sahne filmi” robot yapimi
hakkinda
Durdurma hareketi ana karakter olarak robotlarla
hikaye hakkinda animasyon (PPT, Prezi)
Fotograf albiimii/ montaj (6rn .: Word, PPT
Publisher)
Fotograflar hakkinda robotlar
Robot yapimi ile ilgili fotograflar
Fotograf album (basili/ dijital)
Kolaj—kagida dayali gorsellestirme Basili
fotograflar ve gizimlerle
Ses dosyalar, muzik
* seslerile robotlar
* Arka plan anlatim (hikaye anlatan)
» Karakterlere

Grubun galismasina yardimci olmak igin:

birbirleriyle ve cevreyle (okul arkadaslari,
akrabalar, projedeki diger okullar ) paylasilabilmesi
onemlidir.

yaptiklari hatalari dersin dogal bir pargasi olarak
gormeye tesvik etmek 6nemlidir. Olumsuz duygular
yerine 6grenme slireci

degerlendirme:

icin yeterli zaman ayirin . 6z degerlendirme siireci.
-de Birinci izin vermek the ¢ocuklar doldurun 6z
degerlendirme bigim

Gerekirse, kisisel goriismeler yapmalisiniz.
ogrencilerle (isi yapmalisin birlikte ).

Geri bildirimde bulunun daire: her cocuk meli
secmek birisi itibaren the gruplandir ve soyle
onlarin en 6nemli yeni karakter O 6yleydi Proje
sirasinda gosterilir.

Temelli Agik geri bildirim verilen, hakkinda olumlu
ama elestirel gorislerinizi belirtmelisiniz. the grup
calismasi.

sonraki toplantida 6devleri 6grencilere
dagittiginizda, yapmalisin olarak kendi 6z -
degerlendirmelerini dikkate almalari Peki gibi
onlarin bireysel ihtiyaclari.

Gondermek projenin giktisini roborideproject@gmail.com ve bizim bir pargasi olun egitici

topluluk! Paylagsmak Senin deneyimler ile diger 6gretmenler itibaren tiim Avrupa'da!



mailto:roborideproject@gmail.com

