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Aktivite

Baslangig: ciktinin nasil
olusturulacagini ve
birkag¢ parcanin hangi
sirayla olusturulacagini
planlayin.

Ardindan, isi grup
arasinda bolerek bunlari
nasil olusturacaginiza
karar verin.

Tum 6grenciler
onlarinkini doldurun
robotik gérev kart
Planlama the robotlar

Y6ntem / Etkilesim
(6deme) konularinda
yardim edilmelidir.
dikkat ile gelisimsel

Cikti
roller grup — hangi
boliimi sahne insa

1. Planlama the robotlar

Gereken siire: 20 dakika

edilecek ile kime

amaglar)

Bireysel ve grup is,
O0gretmen oryantasyon
icin yerine getirme the
gelisimsel Amaglari

Beton robotlarin ve
tlim gevrenin planlari
sahneler

* gerekli malzemeler:

* metin bolimi

* Grup gorevi carsaf

* Karakter kartlar, Hikaye

* robotik gorev kart

* Sablon igin planlama robot

* kagit, kalemler igin alarak
notlar, gizimler

Aktivite

bina ve programlama
karakterler (animasyonlu
figlirler: Stefan, loan,
Gezgin, Yargic ve kararin
gorsellestirilmesi) —
eylemler, etkilesimler
binaen metin

Bina ortami (statik
nesneler):

Manzara, yol, mahkeme
salonu, ...

Yéntem / Etkilesim

grup calismasi kullanarak
metin, Karakter gérev
kartlar, robotik kartlar ve
Teknik Kose

Ornegi goster robotlar
itibaren Fikir Pazari eger
gerekli (amag kopyalamak
DEGILDIR &rnekler!)

Problem ¢6zmeye ve 6z -
diizenlemeli 6grenmeye

iletisim arasinda the gruplar

Cikti

insa edilmis ve
programlanmis
robotlar

Fotograf ve
videolar cekildi
hakkinda the
yapimi

2. Bina ve programlama the
robotlar

gerekli malzemeler
* Grup gorevi levha,
* Karakter gorev kartlar,
* robotik gorev kartlar,
* Hikaye sayfasi
* Teknik Kose
* Kalemler
* Fikirler eger
gerekli

* ArTeC robotlar
* ArTeC Bloklar
* bilgisayar

Aktivite

Yontem / Etkilesim

Degerlendirme

3. Degerlendirme

temsil

Degerlendirme

Her biri gruplar
Sunmak onlarin
robotlar ve ¢evre

Tartisma, 6gretmenin
geri bildirim

Sureci degerlendirin (akis,

Gereken siire: 15 dakika

otonom olma, isbirligi arasinda
grup Uyeler), 6zginlik
(fikirlerin cesitliligi) dahil etme,

Cikti

Fikirler icin the son temsil




$a RIDEX IS

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

DON KiSOT'UN
MACERALARI
TUM KONULAR

Dersin hedefleri:

* kendi kendini diizenleyen
O0grenme

*sorun ¢ozme

e yaraticihk

*ince motor becerileri

Esnek kullanimi 6grenme malzemeler

Ogretmen olabilmek 6zellestirmek the 6grenme siire¢
ve her birinin gelisimi 6grenci ile the kombinasyonu
O0grenme varyasyonlari malzemeler ve uygun
programlama seviyesi beceriler

Sorun ¢6ziim, kendi kendini diizenleyen 6grenme

nin en 6nemli gérevi Ogretmen problem ¢dziimiine ve
0z diizenleme 6grenimine yardimci oluyor yerine bir
egitmenden

Bunlarin gelisimi beceri 6nemlidir icin the 6§renmenin
iyilestirilmesi basari ve yasam becerileri

Nasil olabilmek Sen yardim senin 6z- diizenlemede

ogrenciler 6grenme?

* yapma vermek onlara beton icindeki talimatlar
meselesi robotun yapisi ve programi!
Ogretmek onlara ile insa etmek onlarin program
adimi ile adim at ve devam et yazi program sadece
eger the mevcut kisim calisiyor dogru.
Cesaretlendirmek onlara sonra robotlarini test
etmek icin her biri programlama adimlari!
herhangi bir durumda program yardiminda hata
onlara ile tanimlamak the mantikli sorun ama
yapma sdylemek onlara veya onlara goster the
beton bécek! Yapmak onlara dile getirmek the fark
arasinda the planlanan ve robotun gercek
performansi.
izin vermek onlara Bakmak icin the programda hata
var yardim onlara ile sorular degil ile talimatlar!
Emin olmak onlara O sahip olmak hata robotun
yapisinda veya programin mantigi bir basarisizlik
degil, ama 6grenmenin dogal bir parcasi gibi Peki
Urdn itibariyle gelisme!
yapma soylemek onlara eger the diizeltme 6yleydi
iyi veya degil ama yapmak onlara robotlarini tekrar
test etmek ve kendini yansitma!

Destekleyici yaraticilik

* bunlarla didaktik hedefler

* Yardimci materyallere, gérev kartlarina ve
metne erisime izin verin. kaynaklar
Yapmak the 6grenciler ile ek doldurun Karakter
kartlar veya robotik gorev kartlar ile
somutlastirmak yeni, ek fikirler
Kullanmak robot 6rnekleri sadece,, acil
durumda durum ”, ne zaman 6grenciler yapma
sahip olmak kendi fikri veya eger gelisim belirli
bir ihtiyaci var ¢6zim!

Kendi kendini diizenleyen model 6grenme ve bu
o6gretimde uygulama robotik

Plan, purpose

Foretough

Performance

Self-reflection

Planlama:
mekanik, algoritma

gergeklestirme:
bina, programlama

Kendini yansitma:
test etme, hata
ayiklama
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Programlama seviyeler
Bu seviyeler bir sahnede birlestirilebilir. grup.

Bu ayni zamanda farklilastirma ve bireysel tedavi
icin bir aractir. secme the uygun programlama
seviye yardim eder ile odaklan ve gliclendir the
gelisimsel amag

Ogretmen olabilmek birlestirmek Timii
programlama seviyeler ile Timu gelisimsel alanlar
binaen ile the 6grencilerin becerileri ve ihtiyaglari.

cesurca ayirt etmek icinde the grup! yapma amag
ile yapmak Timi the 6grencilerile is Agik the Ayni
karmasiklik seviye Ne zaman programlama! Onun
Olumsuz gerekli ile kullanmak robotlar Ayni
programlama seviye i¢inde bir sahne!

Gorevi ¢cok hizli tamamlarlarsa, kendilerine baska
bir gorev karti verilebilir. Gorev ¢ok zorsa, diger
ogrencilerden yardim istenmeli veya onlara daha
fazla yardim malzemesi verilebilir!

1. Seviye (PROG 1): bina, 6zellikle mekanik
¢Oziimler, Motorlu yapilar, temel otomatik
algoritmalar

2. Seviye (PROG 2): programlama, basit robotlar,
birkag satir temel/birlesik program kodlari

3. Seviye (PROG 3): karmasik problem ¢6ziimi,
etkilesimli algoritmalar, sensoérler

4. Seviye (PROG 4): yetenek gelistirme: karmasik
robotlar, yapisal kodlama ve ¢6ziim optimizasyonu

Geligsim binaen 6grencilerin ihtiyaglar

o 8 gelisim alani, gelisim amacina gore robotigin
herhangi bir seviyesine entegre edilebilir

Ayni zamanda bunlar, farklilagtirma ve bireysel tedavi
icin araglardir.

Ogretmen olabilmek yardim the gelisim ile segmek
the uygun gorevler, tarafindan sorular, segme yardim
ediyor malzemeler, numuneler vb.

Her grup igin 6nerilen prosediir:

ipuglar:

Once ne yapilacagi ve kimin yapmasi gerektigine dair
bir plan, proje yapin. kisimdan sorumlu olmak.
Bedeni (studuinobase'i icermesi gereken) planlayarak
baslayin, ardindan bedene goére viicudun diger
kisimlarini planlayin.

Karakterler arasindaki etkilesimi gelistirmek igin
gerektiginde ozellikleri entegre edin.

Daha fazla robot entegre edilebilir ile the Ayni
stiidyoino tahta - yapmak programlari ayri ayri ve ne
zaman her sey isler dogru kopyala onlara birlesik bir
programa

danismakile diger gruplar ve uyum the is,robotlarin
boyutu.

Ogrenciler zamanin olmamasindan endiseleniyorsa,
onlarla ilgilenin: onlar 2 dersim var icin tamamlama
onlarin ¢alismak

Ogrencileri, nihai belgeler icin "yapilan"
resimleri/videolari toplamaya davet edin!

Onerilen gikti:
robotlar

* insa edilmis robot karakterleri (animasyonlu figiirler) gérsellestirme the metin béliimlerinin 6z
* insa edilmis ortam (statik nesneler): gére metne te
* birlestirici the aldigimiz sahneler the bitln hikaye

Bir dizi resim, video, gorev kartlar belgeleme " yapmak "




