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DON KiSOT'UN
MACERALARI
TUM KONULAR

Dersin hedefleri:

* metin anlama

* sorun ¢bzme

* karar verme

* organize etmek grup is

Aktivite

Tilm gruplar
Okumak
onlarin metin
bolimu

Onlar almak
notlar

Yéntem / Etkilesim

* Tim 6grenciler Okumak
ile kendileri veya

* Bir Uyesi grup okur yliksek
sesle

* Ogretmen okuma giicligi
¢ekenlere yardimci olur

* notlar

* ¢izim

* zihin haritasi

* cizelge

Cikti

Cocuklar anlamak

* the metnin 6zi

* the karakterler

* ana Ozellikleri karakterler
* the etkilesim

* the anlagsmazlik

* the ¢evre

Cizimler, zihin haritalari,
gizelgeler, notlar

1. Metni okumak

Gereken siire: 15 dakika

* gerekli malzemeler:
metin bolima

* metin anlama kolaylastirici
taslak sablonlar ( zihin haritasi
ornegi, karakter grafik vb.)

* kagit

* kalemler igin alarak notlar,
cizimler

Aktivite
hakkinda karar
the projenin
yorumlanmasi

Hikayenin
planlanmasi ve
grubun
calismasinin
organize
edilmesi

secme the
karakter ile insa
etmek

Cevre
unsurlarinin
gozden
gecirilmesi ve
insa edilmesi

Yoéntem / Etkilesim

icin fikirler, bkz. Genel
Ogretmenler Rehberi!
Grup ¢alismasi, tartisma,

Planlama ve gizim hikaye

icine “daha az yetenekli”
olanlardan baslayarak

Planlama, insa

on tartisma ile the tim sinif
Proje kapanisi ve yorumlanmasi

doldurma grup gorev carsaf
doldurma karakter gorev carsaflar

Dahil etmek icin 6zel 6neriler

sor 6grencilerin gorevlere karar
vermeleri igin grup, icin almak tim
Uyelerin becerileri ve istekleri

Cikti

hakkinda karar
uygulama

Tum gruplar Bilmek
Ne medya tird
Dosyalar Onlar sahip
olmak ile TOPLAMAK

Gorevler ve
sorumluluklar vardir
bollinmis grup

Medyanin
toplanmasi Dosyalar
organize

Hikaye hazir

ortam hazir

2. Planlama the yorumlama
ve diizenleme grup is

Gereken siire: 25 dakika

gerekli malzemeler

Grup gorevi sayfa, Karakter
gorev sayfa, Hikaye sayfasi
kalemler

ArTeC Bloklar
karton, geri donustiriimis
malzemeler

Aktivite
temsil

Degerlendirme

Yontem / Etkilegim

Her biri grup hediyeler
metin boluimleri birkag
kelimeler ve hikayeleri

Tartisma, 6gretmenin
geri bildirim

Degerlendirme

Sureci degerlendirin (akis,
ozerklik, isbirligi arasinda grup
Uyeler), 6zglinlik (fikirlerin
cesitliligi ) dahil etme,

3. Degerlendirme

Gereken siire: 5 dakika

Cikti
Hikayeleri ve Grup goérev
sayfalarini toplayin

orn. koymak onlara bir
bildirimde pano
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Dersin hedefleri:

* metin anlama

* sorun ¢bzme

* karar verme

* organize etmek grup is

Metni okumak:
Calisma Acik Grup gorevi sayfa:
* ilk kisim yardimci olur ile planla ve
organize et the is projenin yontemi
* roller grup (bina, programlama, gevre,
dokiimantasyon)
Odemek dikkat! Cocuklar digerlerine
Ustlin gelme egilimindedir: onlara
isbirligi yapmalari gereken gorevler
verin, ve sonuca ulasmak igin
heterojen olmasi durumunda
gruplamak, yonlendirmek ¢ocuklar ile
almak O rol O yardim eder ile
gelistirmek onun hafta yan
* Cocuklarla, bu 5 dersin tiim ¢iktisini ve
) _ o o _ toplamadan sorumlu olani agiklamak i¢in
uGI?L[fr;gc;l'n?a"tg}‘;;i'g;ﬂl;%g‘,‘i'gi;'}if‘” sorumlu bir kisi se¢meyi hangi medyay kullanacaklarini tartisin.
malzeme ve yénetim the olusturulmasi
temsil

¢ocuklar olabilmek Okumak the 6zet bireysel olarak
bir olabilmek Okumak yiiksek sesle igin the grup

bir veya Sen olabilmek Okumak yliksek sesle icin the
tim sinif

Sen olabilmek segmek orijinal veya gore kisa metin
ile cocuk ihtiyag

Gorevleri tammlayin ve kendi aranizda paylagin!

Proje sonunda galismamzi nasil sunacaksimz?

Biriniz isin yapiliginin resimlerini/videolarim ¢ekmelisiniz.

Calisma Acik Grup gorevi sayfa:
* lkinci kisim yardimci olur metin anlama
* Cocuklar meli tanimlamak the karakterler ve
temel F)Zelhkl'erl (gorinim, ha‘rueketler, ﬂ P ay ey B
etkilesimler) ile the cevre ve diger karakterler r
Sen bulmak farkli fikirler ve sablonlar (gibi " karakferlor boyut olarak benzer olur
) . . L. % ama biraz farkh gériniir

CIZEIge $ab|0n, zihin haritasi $ab|0n) Iglnde Karakterlerin en 8nemli zelliklerini belirleyin!
Ogrencuerln materya”erl ||e yardlm Bu gorev Insanlar arasindaki baglantilar dikkate alin!

Hikayeyi olusturun!

Ancak ¢ocuklar olabilmek is Sadece alarak Frojenizi ¢izin: sonucu Gngérebilir ve
siireci ydnlendirebilirsiniz!
notlar veya ¢izim ana b|lg|ler Ortan& nas_li‘i. Enrilr?\i.'lyor? Igeriginde neler var? Neyi yeniden
.. . . yapardimz? Nasil?
Cizim hikaye yardimci olur onlara ile anlamak Hangi malzemeleri kullanirdiniz?
the metnin yapisi, baglanti arasinda the
sahneler ve plan teh dramatizasyon ile the

robotlar

n! Grup olarak galigin!

o= Digcitgrupiaria konugun, béylece




