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Dersin hedefleri:

* Kollari yukari, giris, karar verme

* islenebilir metin segmentini
segme

e yaraticihgin gelisimi

Aktivite Yontem/Etkilesim Cikti 1. Hazirhk

. . on bilgiler Ogrenciler 5 derslik
5 derslik projenin bir siirecte Gereken siire: 10 dakika
tamami hakkinda birka¢ | GTG'den grup olusturma o -
kelime séyleyin fikirlerini kullanin (atama, dugiindrler. gerekll m.alzeme:
gizim...) Amaglariniza gére ozetmetin_
. homojen veya Panza ile Ispanya’da
5 gruba ayirin Onfjen veya gryplar heterojen gruplar maceralar yasar.
halinde veya bireysel Maceralarinin gercek
olarak okuma Ogrencilerin sadece | olduguna inaniyor ama
bu birkac satirdan herkes ona giliiyor.
neler olabilecegini
anlamalarini

Gruplar olusturun: sinifi

Ozet metni okuyun Gruplarin kendi
segimlerini yapmalarina
veya yuritmelerine izin
verin

Aktivite Yéntem/Etkilesim Cikti 2. Segilen gorev lizerinde galigin

Segilen Gruplarin amaci, onu gizim, sanat | Harika sanat N .
gorev ve zanaat, insaat vb. yoluyla eserleri Gereken siire: 25 dakika
lizerinde temsil etmektir. Yaraticiliklarini bulmay! gerekli malzemeler

¢alismak kullanmalarina izin verin: beklemeyin, bu | Gérev sayfas, fikir sayfalari

perspektifleri, gelecek dersleri gorev, herkesin | Her tiirlii alet ve malzeme kullanilabilir:
hazirlamalarina yardimci olmak kesfedebilecegi | ¢ Cizim, sanat ve zanaat

igin kullanilacaktir. ve dolayisiyla * ArTeC Bloklari

hatalardan * Karton ‘
dgrenebilecegi | * Blyik 6lgek basili Avrupa ve lber haritasi
bir tiir beyin yarimada

firtinasidir. * Geri donustirilmis malzemeler — onlardan
okul dergilerini, evden temiz ve yeniden
kullanilabilir “cop” getirmelerini isteyin. Sen
de bir seyler getir!

Yerine getirilecek gorev
hakkinda karar

gruptaki isbirligi nasil gahsir!
Gerekirse gorevleri, malzemeleri
dagitmaya yardim edin!

Aktivite Yéntem/Etkilesim Degerlendirme 3. Degerlendirme
temsil Her grup ¢calismalarini
sunar

Gereken siire: 10 dakika

Sureci (akis, 6zerklik,..),
Degerlendirme | Grupta isbirligi yapmay 6zgUnlGgu (fikirlerin gesitliligi,
nasil basardiklarini kullanilan malzemeler) ve
onlarla tartisin. ozellikle manuel yetenek
Onlardan, diger gruplarin | (hassasiyet, verimlilik, kdseler,
calismalarindan en ¢ok cizgiler...).

hoslarina giden bir seyin
adini soylemelerini
isteyin.
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segcme

Dersin hedefleri:
* Kollari yukari, giris, karar verme
* islenebilir metin segmentini

* yaraticihigin gelisimi

Bu giriste, 6grencilerinize izin vererek onlari
hazirlayin. sadece bu birkag satirdan neler
olabilecegini anlayin.

Ozet:

Alonso Quixano, sovalyelik ve sovalyeler hakkinda
birgok masal okumus, delirmis ve kendisinin Don Kisot
adinda bir sovalye olduguna inanan orta yasli zengin bir
adamdir . Yaveri Sancho Panza ile iilke ¢apinda
maceralar yasiyor. Maceralarinin gergek olduguna
inaniyor ama herkes ona gliyor.

okuma ozet
bireysel olarak
bir olabilmek Okumak yiiksek sesle icin the grup
bir veya Sen olabilmek Okumak yiiksek sesle icin
the tim sinif

secme the gorev:
* secilmis gorev etkiler metnin hangi kismi grup
irade ders 2-4 sirasinda detaylandirin.

* Gruplar olabilmek segmek the gérev
kendileri. Denemek ile etkilemek
onlaraile segmek farkl gorevler!

Sen olabilmek dagitmak the gorevler
arasinda her biri grup kendin Bu yol
Sen olabilmek plan the ders 2-4
gorevleri. de the projenin baslangici.

* ile Gérmek Ne yetenekler gelistirilebilir ile her
biri gorev, bkz. sayfa 2-4!

izin vermek the cocuklar kullanmak onlarin
yaraticilik! amag degil ile kopyalamak the
Cozlimler Fikir Pazari'nda! Bunlar vardir
sadece amagclanan ipuglari olmak!

acisi, hazirlanmalarina yardimci olacaktir.
gelecek dersler.
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Grup: mcd
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Sévalyeler ve sévalyeler hakkinda pek ok masal okumus, orta
yasl zengin bir adsim olan Alenso Quixane, gilgine doner ve
:ﬁ

endisinin Don Kisot adinda bir ;Eval{e olduguna inamir. Yaveri
Sanche Panza ile maceralar yagayarak tilkey dolagiyor.
Maceralarinin gergek olduguna inaniyer ama herkes ona giliyor.

Bunlarin izerinde galisiyorum:

. Manzara neye benziyor? Hangi yapilan igerir?
L1
oA ¢ L e e e ]
II T

mrr o
ArTeC bioklari, renkli kagitiar,
eri dénistirilmis malzemeler
Quijote ve Sancho nasil seyahat ettiler? Ne kadar
uzaga tagindilar ve hangi ulasim araglanmi kullandilar?
Hayvanlar ve insanlar nasil hareket eder? Bir yel

ullanin
degirmeni nasil calisir?
AN
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Yapm, cizin, origami yapm, vb.
Fikirlér sayfasi baglant s

- K" Bunun gibi ATeC bloklar,
. W semalan kullzain, bir
a
| r 2agi, 151
L4, insanlar neden Den Kisot’a gil
I5 oynuyeor?

A

Ne olabilmek Sen Fikir Carsisi'nda bul?
* Farkli fikir sayfalariicin the 1Isinmak gorevler

* Acik bunlar carsaflar Sen olabilmek bulmak

* Sanat ve zanaat 6rnekleri ¢oziimler
(yaratmak hayvanlar ve bitkiler itibaren
tuvalet kagit rulolar, su kuyular itibaren
kibritler, origami hayvanlari vb.),

Yapim talimatlariicin ArTeC bloklar
Kukla sablonlari,

Gerekli listeler malzemeler ve araglar
Kisa Pivot 6greticisi Animasyon yazilimi,
Durum kartlar,

Kullanish baglantilar,

odaklar.




