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RIDEX e

DIKKATI DAGILMIS

COCUGUN YURUYUSU
TUM BASLIKLAR

Dersin hedefleri:

* Metin anlama

* Problem ¢dzme

® karar verme

* Grup Galismasi Diizenleme

Etkinlik

TUm gruplar
metin
segmentlerini
okur

Not aliyorlar

Yoéntem/Etkilesim

e Tum 6grenciler kendi
baslarina okur veya
Grubun bir lyesi ylksek
sesle okur

cekenlere yardim eder
* Notlar
e gizim
* Zihin haritasi
* grafik

Ogretmen okuma giicligi

Cikti

* Cocuklar anlar

*  Metnin 6zl

* Karakterler

* Karakterlerin temel
ozellikleri
Etkilesim
Catisma
Cevre

Cizimler, zihin
haritalari, gizelgeler,

1. Metnin okunmasi

Gerekli zaman:15 zaman

ihtiya¢ duyulan malzeme:

* Metin segmenti

* Metin anlama kolaylastirici
taslak sablonlari (zihin
haritasi 6rnegi, karakter
cizelgesivb.)
kagit
not almak icin kalemler,
gizimler

notlar

Etkinlik

Projenin
yorumlanmasi
hakkinda karar

Hikayeyi planlamak
ve grubun
calismalarini organize
etmek

insa edilecek
karakteri segme

Cevre unsurlarinin
gbzden gecirilmesi ve

Yéntem/Etkilesim

Tim sinifla 6nden tartisma

Proje kapanis ve yorumlama fikirleri
icin Genel Ogretmen Kilavuzu'na
bakin!

Grup ¢alismasi, tartisma, grup gérev
sayfasini doldurma

Hikayenin planlanmasi ve gizilmesi
Karakter gorev sayfalarini doldurma

Dahil edilmek icin 6zel 6neriler
Ogrencilerden grup icindeki gérevlere
karar vermelerini, "daha az yetenekli"
olanlardan baslayarak tiim Gyelerin
becerilerini ve isteklerini dikkate

Cikti

Uygulama hakkinda
karar

TUm gruplar ne tlr
medya dosyalari
toplamalari
gerektigini bilir
Gorev ve
sorumluluklar gruba
ayrilmistir
Organize medya
dosyalarinin
toplanmasi

Hikaye hazir

Ortam hazir

2. Yorumlamayi
planlama ve grup
calismasini organize
etme

Gerekli siire: 25 dakika

ihtiyag duyulan
malzemeler

Grup gorev sayfasi,
Karakter gorev sayfasi,
Oykl] sayfa5| T
Kalem i

ArTeC Bloklari

olusturulmasi

almalarini isteyin.
Planlama, insa etme

karton, geri
donistirtlmis
malzemeler

Etkinlik
Sunum

Degerlendirme

Yontem/Etkilesim

Her grup calismalarini sunar
Onlarla isbirliklerinin ve grup
calismalarinin nasil gittigini
tartisin

Baska bir grubun
¢alismasinda begendikleri bir
seye isim vermelerini isteyin

Degerlendirme

Sureci (akis, 6zerklik vb.),
6zgunlGgu (fikir cesitliligi,
kullanilan malzemeler) ve
ozellikle manuel yetenegi
(hassasiyet, verimlilik,
koseler, cizgiler...)
degerlendirin.

3. Degerlendirme

Gerekli siire: 10 dakika

Cikti

Hikayeleri ve Grup gorev
sayfalarini toplayin, 6rnegin
bunlari bir duyuru panosuna
koyun
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Dersin hedefleri:

* Metin anlama

* Problem ¢dzme

® karar verme

* Grup Galismasi Diizenleme

Metnin okunmasi:
Grup gorev sayfasinda ¢alisma:

* Birinci boliimProjenin ¢alisma yontemini
grup igin yuksek sesle okunabilir planlamaya ve organize etmeye yardimci
olur

Gruptaki roller (bina, programlama, gevre,
Cocuklarin ihtiyaglarina gore orijinal veya dokiimantasyon)

kisaltilmig metni segebilirsiniz Dikkat! Cocuklar baskalarina hitkkmetme

Cocuklar 6zeti bireysel olarak okuyabilir

Ya da tim sinif icin yiiksek sesle okuyabilirsiniz

egilimindedir: onlara sonuca ulagmak igin
isbirligi yapmalari gereken gorevler verin
calis Heterojen bir grup s6z konusu oldugunda,
[ Gérevter tanmiayn ve kendi araniada peylagn! cocuklari zayif taraflarini gelistirmeye
yardimci olacak roller almaya yonlendirin.
Gocuklarla bu 5 dersin tiim giktilarini
Eﬁfﬁg.in%%?&k@ﬂ?" sorumly bir kisi segmeyi tanimlamak igin ha ngi medyayl

kullanacaklarini ve materyal toplamaktan
ve temsilin olusturulmasini ydnetmekten
sorumlu olani tartisin.

Proje sonunda caligmamizi nasil sunacakeiniz?

Biriniz_igin_yaoilisimin resimlerini/videolanin cekmelisiniz.

Grup gorev sayfasinda ¢alisma:

* ikinci béliim Metnin anlasilmasina yardimci
olur
Cocuklar karakterleri ve temel 6zelliklerini

(gorinlim, hareketler, ¢cevre ve diger
karakterlerle etkilesimler) tanimlamahdir Y& Dider grupisrla konusun, hoylece
SRR EITEr BE i AlArek BEATEr G
-\ v . . . . s 7 T FUETATSrEY e w"w,
Ogrencilerin materyallerinde bu géreve el (U
yardimci olacak farkli fikirler ve sablonlar (grafik
sablonu, zihin haritasi sablonu gibi) bulursunuz, Hikeyeyi olugturun! e E—
ancak ¢ocuklar sadece not alabilir veya ana bilgi

Qrtam nasil goriniyor? i;eriéinde naler var? Neyi yeniden

parcalarini gizebilir apardiniz? Nasi?

Hangi malzemealeri kullamrdimz?
Hikayeyi ¢cizmek, metnin yapisini, sahneler —_—
arasindaki baglantiyi anlamalarina yardimci olur
ve ayrica robotlarla dramatizasyonu
planlamaya yardimci olur

Cikti nasil yonetilir:

Grup gorev sayfasini, tlim cizelgeleri, zihin haritalarini, notlari, gizimleri ve karakter kartlarini bir klasérde
toplayin!

Fotograflari ve videolari bilgisayarda belirli bir klasérde toplayin!

Nesneleri dismeye karsi korumak icin modelleri ve diger nesneleri bir gardiropta saklayin!

Grubun adini tiim drinlere ekleyin!




