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Dersin hedefleri:

* |sinma, Girig, Karar Verme
* islenebilir metin segmentini secme
* Yaraticihgin gelisimi

Etkinlik Yéntem/Etkilesim | Cikti
5 derslik projenin Bilgi teslimi Amaclariniza gore Gerekli stire: 10 dakika
tamamini kisaca homojen veya heterojen Gerekli malzeme: 6zet metni
aciklayin gruplar

Onden, gruplar
halinde veya

Grufp olu§'furma: bireysel olarak Ogrencilerin hikayenin Bu, yiriyise ¢tkan kigiik bir
siniti gruplara ayinin - kisa 6zetinden neler cocugun hikayesi. Dikkati cok

dagilmis ve viicudunun bazi

Ozet metnini okuyun | Grubun segim Z'Icii)glicr?ng;nilz?na\izlrmek ;?arkgalarl_nm kgll()lc()ldyg'unu
Gergeklestirilecek yapmasina veya ark etmiyor. Dikkatinin

srevlere karar verin | secimi dagildigini fark eden bir¢ok
g = _ _ nazik insan sayesinde,
yénlendirmesine viicudunun pargalarini

izin verin bulabilir ve annesinin onu
bekledigi eve geri dénebilir.

Etkinlik Y6ntem/Etkilesim Cikti 2. Segilen gérev lizerinde galisin

Gruplarin amaci, gorev igindeki Harika sanat eserleri L .
Secilen gorev sahneyi ¢izim, sanat ve el beklemeyin. Bu Gerekli sire: 25 dakika
Uzerinde galisma | sanatlari, ingaat vb. yoluyla temsil | gorev, herkesin ihtiyag duyulan malzemeler
etmektir. Yaraticiliklarini hatalari kesfedip Gorev sayfasi, fikir sayfalari
kullanmalarina izin verin: bakis O0grenebilecegi bir Her tlrll arag ve gereg
acilari gelecek derslere tlr beyin firtinasidir. | kullanilabilir:

hazirlanmalarina yardimci Cizim, sanat ve el sanatlari
olacaktir. ArTeC Bloklari

Grupta isbirliginin nasil calistigina Kart.on" o
dikkat edin! Gerekirse gorevlerin Geri donUstlralmis malzemeler

ve materyallerin dagitilmasina — evden okula dergiler, temiz ve
yeniden kullanilabilir "¢opler"

getirmelerini isteyin. Kendin de
bir seyler getir!

yardimci olun!

Etkinlik Yontem/Etkilegim Degerlendirme Degerlend e

Gerekli stire: 10 dakika

Sunum Her grup ¢alismalarini sunar
Onlarla igbirliklerinin ve grup
Degerlendirme ¢alismalarinin nasil gittigini
tartisin

Baska bir grubun calismasinda
begendikleri bir seye isim
vermelerini isteyin

Evaluate the process (flow,
autonomy etc.), the
originality (variety of ideas,
used materials) and
particularly manual ability
(precision, efficiency,
corners, lines...).
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of the European Union

Dersin hedefleri:

* |sinma, Girig, Karar Verme
* islenebilir metin segmentini secme
* Yaraticihgin gelisimi

Bu giriste, 6grencileri sadece bu birkag satirdan
neler olabilecegini anlamalarina izin vererek
hazirlayin.

Ozet metni:

Bu, yiiriiylise ¢ikan kiictk bir
cocugun hikayesi. Dikkati cok
dagilmis ve viicudunun bazi
parcalarinin kayboldugunu fark
etmiyor. Dikkatinin dagildigini fark
eden bircok nazik insan sayesinde,
viicudunun parcalarini bulaﬁilir ve
annesinin onu bekledigi eve geri
donebilir.

Ozeti okumak:
* Cocuklar ozeti bireysel olarak okuyabilir
* grup icin yliksek sesle okunabilir

* Yada tim sinif igin ylksek sesle okuyabilirsiniz

Gorevi segme:
* Secilen gorev, grubun 2-4. derslerde metnin
hangi bolimini detaylandiracagini etkiler.
* Gruplar gorevi kendileri secebilir.

Farkli gorevler segmeleriigin onlari
etkilemeye galisin!
Gorevleri her grup arasinda kendiniz
dagitabilirsiniz. Bu sekilde 2-4.

derslerin gorevlerini planlayabilirsiniz.

projenin baslangicinda.

* Her gorevde hangi becerilerin
gelistirilebilecegini gérmek icin sonraki
sayfalara bakin!

Cocuklarin yaraticiliklarini kullanmalarina izin
verin! Amag idea Carsisi'ndaki ¢éziimleri
kopyalamak degil! Bunlar sadece ipucu
amaglidir!

Onlarin bakis agisi, gelecek derslere
hazirlanmalarina yardimci olacaktir.

DIKKATI DAGILMIS
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Hikayenin manzarasi neye
benziyor?

Mobil uzuvlari olan bir karakter neye

benziyor?

ATeC bloklanm kullsnin, kuklatan
kesin, bir animasyon olusturun...

Dikkat daginikligi/dikkat eksikligi ile
nasil basa cikabilirsiniz??

Fikir Carsisi'nda neler bulabilirsiniz?

* Isinma gorevleri icin farkli fikir sayfalari
* Bu sayfalarda bulabilirsiniz
* Sanat ve el sanatlari ¢dziimlerinden
ornekler (tuvalet kagidi rulolarindan,
kibritlerden su kuyularindan, origami
hayvanlarindan vb. arka plan 6geleri
olusturmak),
* ArTeC Bloklari igin yapim talimatlari,
* Kukla sablonlari,
* ihtiyac duyulan malzeme ve araglarin |
istesi
* Pivot Animasyon yaziliminin kisa egitimi,
* Durum kartlari,
* Faydali linkler,
* Odaklanir.



