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Odakta:

*Bilgisayar diisinme - yasam becerileri (D6)

Gorev 1: Bir siiriiye, bir topluluga ait olmanin
anlamini, dislanma olgusunu ve bunun getirdigi
duygular tartisin!

Her ¢oziim iyidir!

Her tiirli alet ve malzeme kullanilabilir!
Kendi fikirlerinizi buluyorsunuz ya da sadece
¢ocuklarin yaratici olmasina izin veriyorsunuz.

Gorev 2: Hangi duygulan bildigimizi, bunlarin so6zsiiz
olarak nasil okunabilecegini tartisin Asagidaki
resimde gosterilen duygulari taniyin. Duygulari
gorsellestirmeye galisin (gizim, graviir vb.)

Her ¢oziim iyidir!

Her tiirlG alet ve malzeme kullanilabilir!

idea Carsisi'ndaki fikirleri ve malzeme listesini
kullanabilir, kendi fikirlerinizi Gretebilir veya sadece
cocuklarin yaratici olmasina izin verebilirsiniz.

Fikir Pazari1 — bazi fikirler:
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Task3: Duygularinizi harekete gegirin!

Mutluluk, liziinti, korku duygularini kesfedin. Bu
duygularin ifade edildigi sahneler olusturun.
Durumu dramatize edin ve canlandirin.

Her ¢oziim iyidir!
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L_f Bazi fikirler — duygular hakkinda
+ konusun!

Harckete gegir!
Genellikle hangi durumda mutlu/Uzgin hissedersiniz?

Mutlu/lizgin oldugunuzda ne hissediyorsunuz? [ki duygu
arasindaki fark nedir?

Mutluyken ve iizginken bir durumu hayal edin ve canlandirin!

Harckete gocir!

Uagin oldugunds ne ysparain? Bunun hakkinds kiminte
konusabilirsin? Arkadaslanniz size nasil yardimcr olabilir?

Arkadasin Gzgiin oldugunda ne yaparsin? Onlara yardim
etmeye calisiyor musunuz ve Byleyse, nasil?

Arkadaginizin izgiin oldugu ve sizin ona yardim ctmeye
caligtiginiz bir durumu hayal edin ve canlandirin!

Harckete gogir!

Sizce Mowgli neden agliyordu? Sizce Mowgli kurtlan
kovaladiktan sonra nasi hissetti?

Sahneyi hayal edin ve canlandirin!

Fikir Pazari — bazi fikirler:

* Farkh durumlarin ayrintilari igin Fikirler Sayfasina
(17) bakin

* Durum kartlarini kesin!

* Cocuklarin ugrasmasini istediginiz odagi segin.
Onlarailgili durum kartini dagitin.

* Gerekirse, durumu ingsa etmelerine yardimci olun.

Gelisim alanlari:

Odakta:
Sosyal beceriler
Yaraticihk

Ayrica:
Yetenek gelistirme

Cikti nasil yonetilir:

Tamamlanan fotograflari cevrimigi bir depoda veya
bir duyuru panosuna basili olarak diizenleyin.
Cocuklar not almislarsa veya bagka fikirleri varsa,
bunlan da ekleyin.
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Mowgli dik durdu, elinde ates Odak Noktasi:

tenceresi vardi. Sonra Konsey’in * Bilgisayar diisiinme - yasam becerileri
yiiziine karsi esnedi; ama &fke ve
Uziintiiden kudurmustu, ciinkii kurtlar (D6)

ondan nasil nefret ettiklerini ona hig Dersin Hedefleri:
sGylememislerdi.

* metin anlama
“Dinleyin!» diye Il(aag“;nlf(dn.B“Bu kﬁpbegin * problem ¢6zme
evezeligine gerek yok. Bu gece bana .

ir insan oldugumu ‘o kadar cok karar verme .
sOylediniz ki, sézlerinizin dogru * grup calismasini diizenleme
oldugunu hissediyorum. Bu ylizden __
artik size kardeslerim degil, bir insanin Karakter | Ozellikler | Etkilesim
yapmasi gﬁrektigi gibi kdpekler
Sgﬁgﬁgk siezgacfiignrl]eez.ya P;)éas(;?gm'ﬂ Mowegli | Sinirli Bagirir, Aglar, Kdmiir tenceresini yere garpar, baginin
benimle ilgili; ve meseleyi daha acik Uzgiin Ustinde yanan dal dondurdr.
bir sekilde g6rebilmemiz icin, ben bir
insan olarak, buraya siz képeklerin
korktugu Kizil Cicek’ten biraz
getirdim.”

Kurtlar Daire seklinde otururlar, dillerini gikarirlar,
atesten uzak dururlar. Ciglik atarlar, dagilirlar.

Ates tenceresini yere firlatti ve
kirmizi kdmiirlerden bazilari, tim Oneriler
Konsey sigrayan alevler karsisinda
dehset icinde geri gekilirken alevlenen
bir tutam kuru yosunu tutusturdu.

* Ana olay orgtisline, karakter 6zelliklerine, duygulara ve duruslara,
yuz ifadelerine 6zellikle vurgu yaparak metindeki karakterleri
tanimlayin

Mowgli, dallar tutusup gatirdayana * Beraber tartisin.
kadar Oli dali atese soktu ve basinin

Lane A * duygularin rolii ve 6zellikleri
lizerinde, sinmis kurtlarin arasinda o . .
déndiirdii. * Mowgli'nin neler yasadigi ve basina gelenlere neden sasirdigi

(aglama)

“Sizden kendi halkima gidiyorum - « insanlarin ve hayvanlarin atesle olan iliskisi.

eger onlar benim halkimsa. Orman * ates neye benzer, ates nasil yakilir

bana kaFall ve senin konusmani ve . di g kendinizi .

arkadasligini unutmaliyim.” ates ne zaman diisman, ne zaman dosttur, kendinizi ve ¢evreyi
nasil giivende tutabilirsiniz (yangin baslatma kurallari)

“Burada daha fazla oturup, sanki
kovdugum kopekler degil de Karakter karti nasil kullanilir:

glil';g?:g’%'l?ﬁ'zrl"éagié);n‘ii“i;‘;ﬂml Gidin!* Her 6grenci kendi Karakter kartini doldurur:
* karakterin adini yazar

Ates dalin ucunda &fkeyle yaniyordu « dzellikleri, hareketleri, tepkileri vb. 7/

ve Mowgli cemberin etrafinda saga « Robot | |

sola savurdu ve kurtlar tiiylerini yakan obotunyapim agamalari, araglari ve
kivilcimlarla uluyarak kostular. malzemeleri Gzerinde digtinir

s . /|
Sonunda sadece Akela, Bagheera ve Gerekirse 6grenciler karakter kartlarinin

Mowgli’nin tarafimi tutan belki on kurt herbir pargacindan daha fazla kullanabilir! Bagheera
kalmisti. Sonra bir sey Mowgli’nin igini i’y Yanan Mesale
acitmaya basladi, daha dnce hayatinda Orman

hi¢ incinmedigi kadar... Nefesini tutup - 7 /
hickira hickira agladi ve gézyaslari ) )
ylziinden asagi akti. Hikayenin ana
eylemleri
“Ne oldu? Ne oldu?” dedi. “Ormandan e
ayrilmak istemiyorum ve bunun ne oo p— y
o dugunu bilmi)’orum. oluyor muyum, Dikkatli olun, robotunuz sunlari yapabilmelidir: dOSVa'arI
Bagheera?” gerekli

“Hayir, kiigiik kardesim. Bunlar sadece - N!.efc.m -
insanlarin kullandlgl gozyaslari,” dedi . bolimini
Bagheera. “Artik bir insan oldugunu parcalara
biliyorum, ama artik bir insan yavrusu ayirin
degilsin. Orman bundan béyle sana — i
kapali. Birak diisstinler, Mowgli; onlar Ihtiya¢ duyulan
sadece gbzyasi.” i o seyleri
listeleyin.

Mowgli

Kurtlar
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Onerilen malzemeler

* ArTeC bloklari (en az 112 adet set) ve ArTeC
robot seti (2 adet Studuino anakart, 2 adet
servo motor, 3 adet LED, 1 adet Buzzer, 1 adet
IR Fotoreflektor, 3 adet Dokunmatik sensor)

* Karakter kartlari ve Robotik gérev karti sablonu

* Kalem

Robotik kart nasil doldurulur?

* Karakter gorev kartina, gelisimsel amaca ve
cocugun becerilerine uyan programlama
seviyesine gore robotun "etkinligini" ve
programlama karmasikligini secin.

Gerekirse daha fazla Robotik kart doldurulabilir
(agtklama veya ayirt etme igin).

Mowlgi,
Megsale, kurtlar
Bagheera, orman

Q Robotik gérev kart:

Odakta:

* Bilgisayar disiinme - yasam
becerileri (D6)

Dersin amaglar:

* Problem ¢6zme

* karar verme

*Planlama

Oneri

Duygular, hos¢akal demek

* Cocuklarla hosgakal demenin duygularini, Mowgli'nin
neden yaptigl seyi yapmaya zorlandigini tartisin

» Kavgayl ve vedayi, aglamayi robot pargalariyla nasil
gorsellestireceginize dair fikirler toplayin

* ArTeC bloklarindan hareketli viicut pargalariyla
figlrler olusturun

Robotum icin ihtiyacim olan parcalar:

‘gaa%a./ ov '"*

g2 Teknik késedeki ilgili konular
* DC motorun programlanmasi (2a, 2b)
* Servo motorun programlanmasi (3.3, 3.b)
* Programlama Dokunmatik sensor (4.a, 4.b)
* LED kullanimi (5.a)
* Yanip sonen mesale (5.b)
* Mesalenin yakilmasi (5.c)
* Buzzer Kullanimi (6.a)
* Rastgele titreyen kozler (10)

Kurt robotlastirilir,
Mowgli ve diger
karakterler eksenel
olarak eksenel olarak
insa edilir, eksenel
olarak baltalar
Gzerinde hareket
ettirilir, sahne

Mowgli, bir rafta ileri
geri hareket eden kurdu
korkutur.

Mowgli'nin ellerinde
LED'ler atesi temsil
ediyor.

kuklalastirilabilir.

Maugli, IR
fotoreflektor ile kurdu
tespit eder. Kurt bir
Dokunmatik sensor
tarafindan kontrol
edilir.

Her iki aktorin de IR
Fotoreflektorleri var,
bu ylizden birbirlerine
tepki veriyorlar.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4
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Farkh programlama seviyelerinde robotlar igin fikirler

Kurt robotlastirilir,
Mowgli ve diger
karakterler eksenel
olarak eksenel olarak
insa edilir, eksenel
olarak baltalar
Gzerinde hareket
ettirilir, sahne
kuklalastirilabilir.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Mowgli, bir rafta ileri Maugli, IR }, ‘mlw‘i Wi
geri hareket eden kurdu fotoreflektor ile kurdu Her iki aktoriin de IR e
korkutur. tespit eder. Kurt bir Fotoreflektorleri var,
Mowgli'nin ellerinde Dokunmatik sensor bu ylzden birbirlerine
LED'ler atesi temsil tarafindan kontrol tepki veriyorlar.
ediyor. edilir.

Dislanan Mowgli veda eder, kurtlar saldirir.

P1 Mowgli kurtlara veda ediyor

* Bir robot lzerine insa edilen kurt figlirii otomatik olarak ileri dogru hareket eder, bir siire
bekler ve sonra geriye dogru hareket eder.

* Mowgli ve digerleri (kurtlar, Bagheera, Akela, Baloo) bu sahnede insa edilmis figlirlerdir.

P2 Mowgli atesli gubukla

a.) Kurt, 1 DC motor tarafindan tahrik edilen tahrik raylari Gzerindeki disliler ile hareket

edebilir.

* Sirtinda bulunan 2 adet Dokunmatik sensor ile kontrol edilmektedir. Dokunmatik
sensorlerden birinde Mowgli'ye dogru ileri hareket eder (6lclilen zamana goére), saldiriya
ugradiginda Buzzer ile ses ¢ikarir, diger Dokunmatik sensore basildiginda geriye dogru
hareket eder.

* Mowgli, bir omzunda kolunu hareket ettirmek icin 1 servo motor ve her elinde 1 kirmizi
LED bulunan statik bir robottur.

* Dokunmatik sensorlerden birine basildiginda kol kaldirilir, diger Dokunmatik sensére
basildiginda kol indirilir, LED'ler strekli yanar, program otomatik olarak baslar.

b) Kurdun yapisi, isleyisi ve programi a) ile aynidir.

* Mowgli, 2 DC motorlu robotik bir tabana monte edilmistir, kollari ekseneldir, her
gozunde farkl renkte 1-1 LED vardir. Dokunmatik sensore basilarak programi baslatilir.
LED'lerden biri hemen yanar, robot ileri hareket eder ve diger LED yanar.

* Bir stire sonra robot durur ve LED'ler sdner.

* Robot hareket ettikce, LED'ler Mowgli'nin ¢ighgini temsil etmek icin yanip séniyor.

P3 Kurtlar Mowgli'ye saldiriyor

* Kurt, P2'deki gibi insa edilmistir

* Dokunmatik sensore basildigi siirece robot ileri veya geri hareket eder

* Mowgli'ye ulastiginda, Buzzer ile de sinyal verir.

* Mowgli'nin kollarindan biri servo motorla hareket ettirilebiliyor, her elinde 1 adet LED
bulunuyor ve robota katildigim bir IR Fotoreflektor de var.

* Kurt Mowgli'ye yaklastiginda, bir IR Fotoreflektor tarafindan algilandiginda servo motor
kolunu kaldirir, LED'ler yanip sbnmeye baslar.

* Kurt uzaklastiginda kol indirilir.

P4 Kurtlarla savas

* Mowgli, P3 ile ayni yaplya sahiptir

* Servo motor kolu rastgele sayida yukari ve asagi hareket eder.

* Kurt yapisal olarak P3'e benzer, ancak Dokunma sensériine sahip degildir.

* Agildiktan sonra, ilerlemeden &nce rastgele bir siire bekler.

* Uzerine monte edilen IR fotoreflektdr, kurdun Mowgli'ye yeterince yaklastiginda
durmasina, Buzer ile sinyal vermesine ve ardindan Mowgli'den uzaklagmasina neden
olur.




