Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

KNIHA DZUNGLE
MAUGLI SA LUCI (T4)

A4

L4 v

V zamerani: N
*Grafomotorika (D2) v

i

*:' Vil w

2

4

1. dloha: Diskutujte o vyzname spolupatri¢nosti ku
komunite, fenoméne ostrakizacie a s tym
spojenych emdciach!!

Neexistuje Ziadne nespravne rieSenie!

Je mozné poutzit akykolvek nastroj alebo material!
MozZete pouzit vlastné napady alebo nechat deti
najst rieSenie pomocou svojich kreativit.

2. uloha: Diskutujte o tom, aké emdcie pozname,
ako sa daju ¢itat neverbalne. Rozpoznajte emdcie
zobrazené na obrazkoch nizSie. Pokuste sa ukazat
emadcie (kresba, rytina atd’.).)

Vsetky riesenia su dobré!

Je moiné pouzit akykolvek nastroj alebo material!
MozZete pouzit napady a materialy navrhnuté v
Bazari napadov, pouzit vlastné napady alebo nechat
deti najst rieSenie pomocou svojej kreativity.

Bazar napadov — niekol'ko napadov :
* kresba
* hlina
* dreva
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CQqqage?

https://www.mackojatek.hu/fa-jatek-fej-tender-leaf-
18607/

3. uloha: Hovorte o pocitoch.

AKky je pocit $tastia, smutku, strachu. Vytvorte scény, v
ktorych sa tieto emdcie objavia.

Zdramatizujte a zahrajte danu situaciu.

Vsetky rieSenia su dobré!
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% Par napadov - Hovorte o pocitoch!

Zahrajte sal
V akej tng/smutng?

Ak
dvi

Bazar napadov — niekol'ko napadov :
* Podrobnosti o réznych situaciach najdete v harku
napadov. (17)

* Vystrihnite situaéné karty.

* VVlyberte zameranie, na ktorom chcete, aby deti
pracovali! Dajte im zodpovedajlcu kartu situdcie.

* Ak je to potrebné, pomézte im situdciu vybudovat!

Rozvinuté oblasti :

V zamerani:
* Socialne schopnosti
e Kreativita

Okrem toho:
Talentovy manazment

Co robit s vystupom:

Usporiadajte hotové skladby bud’ online alebo
vytlacené na nastenke. PriloZte poznamky a dalSie
napady.
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Maugli sa vzpriamil, drziac v rukach
nadobu s ohriom. Potom vystrel
ramend a zivol zhromazdenym do
tvare, hoci mu srdce div nepuklo od
zlosti a zarmutku, pretoze ylci, mu
nikdy = nepovedali, ‘ako velmi ho
nenavidia.
»Custel* skrikol. , Ten psi brechot je
celkom zbytocny. Tolko raz ste mi
ovedali tejto noci, Ze som clovek,
oci by som veru vd'acne zostal vlkom
s vami az do konca zivota, ze citim
pravdivost’ vasich slov. A tak vas
nebudem  viace] nazyvat ~ svojimi
bratmi, gle psami, ako by vas nazyval
clovek. Co urobite a ¢o neurobite, o
tom vy nerozhodnete. To zavisi odo
mna, a aby sme vsetko jasnejsie videli,
doniesol som ja, clovek, tu trochu
toho cerveného kviet'a, ktorého sa vy,
si, tak bojite.«

hodil nadobu s ohnom na zem a
niektoré Zeravé uhliky padli na chlpky
suchého machu, ktory hned vzplanul a
celé zhromazdenie od hrézy clvalo
red vzméha{'ﬁcimi sa plamenmi.

augli strcil prichystany suchy konar
do ohna, kym sa  hallzky praskajac
nerozziarili, a zatocCil nim nad hlavami
ucupenych vlkov. ,
»sDobrel* riekol  Maugli, hladiac
smutne vokol seba. Vidim, Zze ste psi.
Péjdem od vas k svojmu rodu — ak je
to totiz mdj rod. Dzungla sa predo
mnou zavrie a mne treba zabudnut na
vasu reC i na to, ze som bol vo vasej
druzine, ale chcem byt milosrdnejsi,
ako ste vy. Kedze som bol okrem
krvnych  zvézkov vasim bratom,
slubujem vam, ze ked budem clovekom
medzi Lud'mi, nezradim vdas tak, ako
ste vy mna zradili!* | kopol nohou do
ohnia, az iskry srsali.
Ani to si neziadam, aby ste tu este
dlhsie sedeli, vyplazujac jazyky, ani co
b{ ste boli bohvie c¢o, a nie len psi,
ktorych ja takto rozprasim. Berte sal*
Ohen na konci konara sa silne rozhorel
a Maugli Svihal kondrom na pravo, na
l'avo, v celom kruhu, a vlci, zaV)'IjajL'xc,
utekali divoko, lebo im iskry ~palily
koZu. Naostatok boli tam uz len:
Akela, Baghira a asi desat vlkov,
ktori sa k Mauglimu vidy verne druzili.
Zrazy zacalo Maugliho” nieco v hrudi
bolet, ako ho este nikdy nebolelo,
dych mu pristavilo, i nariekal, az mu
tvarou pradom élzy stekal7y.
,Co je to? Co mi je
»Nechce sa mi qpustié_
neviem, ¢o mi je. Ci
Baghira?!«
»Ale nie, bracek mdj. To s iba slzy,
aké prelievaju Ludia. Teraz uz viem, Ze
si muz a ze si vyrastgl z detstva.
Odteraz bude ti dzungla uZz naozaj
zavretd. Nech len padaju, Maugli. Ve
st to iba slzy.«

ytal sa.
dzunglu, a
neumieram,

V zamerani:

Ucel lekcie:

* porozumenie

* rieSenie problémov
* rozhodnutie

* Grafomotorika (D2)

* organizacia skupinovej prace

Postava Vlasnost

Aktivity

Nahnevany
Smutny

Maugli

Krici, hrniec plny Zeravého uhlika tresne o zem,
tlejuci kondr mava nad hlavou, place

Vlci

Sedia v kruhu a vyplazuju jazyk
Cuvaju pred ohfiom, kricia, utekaju

Navrhy

* Diskutujte spolu

* Identifikujte postavy textu s osobitnym dérazom na hlavné
momenty deja, na vlastnosti postav, na emécie, postoje a mimiku.

* ovlastnostiach a o eméciach

* ¢o zazil Maugli, preco bol prekvapeny, ¢o sa mu stalo (plac)

* aky je vztah maju ludia a zvierata k ohriu

* ako vyzera ohen, ako zaloZit ohen

* kedy je ohen nepriatelom, kedy je priatelom, ako mdzeme chranit
seba aj zivotné prostredie (poziarne pravidld)

pouiit viac ako jednu kartu!

Pouzivanie karty pre postavy:

Kazdy Student vyplni svoju vlastnu kartu:
* zapiSe si meno postavy

* zapisuje jej vlastbosti,
* premysli si etapy, nastroje, materidly konstrukcie robotov
Studenti mo6zu v pripade potreby

pohyby, reakcie atd"

Maugli

~LR

Ja postavim toto:

B 1
& Meno postavy: /
.

vici
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Méj robot bude vediet':

Meno postavy: /
/

Bagira
ohniva pochoden

dZungla

T

------------ A

RV s o

Bolo by dobré, keby méj robot vedel

& Meno postavy : /

Hlavné momenty
deja

eite:

Pozadované subory

Rozdelenie textu na
Casti

Musim si to dobre premysliet’:

Meno postavy :

Uvedte materidly,

ktoré potrebujete,

|_atd.
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V zamerani:

* Grafomotorika (D2)
Ucel lekcie: Mg
* rieSenie problémov _%,t”'ﬂ'n‘wﬂ L
» rodzhodovanie LS
* planovanie

Potrebné materidly

* ArTeC kocky(aspon 112 kusova sada) a ArTeC
roboticka sada (2 Studuino zakladné tehly, 2
szervomotory, 3 LED, 1 Buzzer, 1 IR
fotoreflektor, 3 tlacidlo)

* Prazdne pracovné karty pre postdv a robotov

* Ceruzka

Vyplnenie pracovnej karty pre robota

* Na zaklade pracovnej karty pre postavy,
vyvojového aspektu a Urovne programovania Odport&ania
vyberte aktivitu robota a zloZitost programu tak, Emdcie, rozlucka
aby zodpovedali schopnostiam dietata.

* V pripade potreby (napr. na objasnenie) je
mozné vyplnit dalsie pracovné karty.

* Diskutujte s detmi o emdciach spojenych s rozltckou,
preco bol Maugli nateny urobit to, ¢o urobil

* Zbierajte napady, ako znazornit boj, rozlucku a plac s
Castami robota

Maugli, * Postavte figurky s pohyblivymi éastami tela z blokov

pochoden, vici ArteC

Bagira, dZzungla

Suvisiace témy v technologickom kutiku
* PouZitie jednosmerného motora (2a, 2b)
JO : * Programovanie servomotorov (3.3, 3.b)
'EJ"” uJ mU;“j i * Programovanie tlacidla (4.a, 4.b)

H Karta dloh pre robota

Meno méjho robota:

* PouZitie LED (5.a)
* Blikajuca fakla (5.b)
* Zapalenie pochodne (5.c)
* PouZivanie bzuciaka (6.a)
* IR fotoreflektor hasznalata (7.a, 7.b)
* Nahodne blikajuce Zeravé uhliky (10)

u-’.’uu 'bru'ali ?le.l

Takto poskladdm a

Takto bude funqovat’ rebot: {isersfufstpy it ele e,

VIk je robot, Maugli a Maugli strasi
ostatné postavy su Vlka, ktory sa pohybuje Maugli s IR fotoreflektorom Obaja herci maju IR
axialne konstruované a tam a spat na stojane. citi vlka. Vlk sa dd ovladat fotoreflektory, takZe na
scéna moze byt LED v Maugliho ruke tlacidlom. seba reaguju.

babkova. predstavuje ohen.

PROG1 PROG2
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Ndapady na roboty pre rozne Urovne programovania

Maugli strasi

Vlka, ktory sa pohybuje
tam a spat na stojane.
LED v Maugliho ruke
predstavuje ohen.

VIk je robot, Maugli a
ostatné postavy su
axialne konstruované a
scéna moze byt
babkova.

Maugli s IR fotoreflektorom
citi vlka. Vlk sa da ovladat
tlacidlom.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Vydedenec, ltciaci sa Maugli, utociaci vici

P1 Maugli sa luci s vikmi

* Figurka vlka je postavena na robotovi a po zapnuti sa automaticky pohne
dopredu, trochu pocka a potom sa pohne dozadu.

* Maugli a ostatni (vlci, Bagira, Akela, Balu) s postavené postavy v tejto scéne.

P2 Maugli s ohnivou palicou

a.) Vlk sa moze pohybovat na stojane pohdnianom 1 jednosmernym motorom.

* D3 sa ovladat pomocou 2 tlacidiel umiestnenych na zadnej strane. Na jednom
dotykovom senzore prejde dopredu k Mauglimu (na zédklade nameraného
Casu), pri utoku vyda zvuk bzuciakom a po stlac¢eni druhého dotykového
senzora ustupi.

* Maugli je staticky robot, 1 servomotor zabudovany v jednom ramene pohybuje
jeho ruku a 1 ¢erven LED je zabudovay v kaZdej ruke.

 Ked stlaciteprvy dotykovy senzor, zdvihne ruku, ked' stlacite druhy dotykovy
senzor, spusti ruku, rozsvietia sa LED diédy, program sa spusti automaticky.

b.) Struktura, ¢innost a program vlka su totozné s a.)

* Maugli je namontovany na robotickej zakladni vybavenej 2 jednosmernymi
motormi, jeho ramena sa pohybuju, a kazdé jeho oko je LED (LED-y maju rozne
farby. Program sa spusti, ked' stlacite dotykovy senzor. Jeden LED sa okamzite
rozsvieti, robot sa pohne dopredu a rozsvieti sa aj druhy LED.

* Po chvili sa robot zastavi a zhasnu aj LED diddy.

« Ked'sa robot pohybuje, blikajuce LED diédy predstavuju Maugliho plac.

P3 VIci zattocia na Maugliho

» Struktura vlka je rovnaka ako v P2

* Kym je tlacidlo stlacené, robot sa pohybuje dopredu alebo dozadu

* TieZ signalizuje Bzuciakom, ked dosiahne Maugliho.

* Jedno z Maugliho ramien sa da pohybovat pomocou servomotora, v rukdch ma
zabudovanu 1 LED diddu a je na nej aj infracerveny senzor.

* Infracerveny senzor namontovany na Maugliho, ked' sa k nemu vlk priblizi,
zapne servomotor a zdvihne ruku, LED diédy zaénd blikat.

* Ak sa vlk od neho vzdiali, spusti ruku.

P4 Boj s vikmi

* Maugliho Struktura je identicka so Strukturou P3.

* Rameno servomotora sa pohybuje nahor a nadol ndhodne niekolkokrat.

¢ Vlk je konstrukéne podobny P3, ale nema tlacidlo.

* Po zapnuti ¢akd ndhodne dlhy ¢as, kym sa posunie vpred.

¢ \/ dosledku nainstalovaného infracerveného reflektora, ak sa dostane
dostatocne blizko k Mauglimu, vlk sa zastavi, signalizuje bzuc¢iakom a potom od
Maugliho ustupi.

Obaja herci maju IR
fotoreflektory, takze na
seba reaguju.
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