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uloha: "Postav ohei", urob pochoderi! Bazar napadov — niekol'ko napadov:
Musia si predstavit, ako vyzera ohe, * Kresba
diskutovat o tom, ako zaloZit ohefi * Plasteliny
Diskutujte o tom, kedy je ohen nepriatefom, * Solnd muka
kedy je priatefom, ako méZeme udrzat seba a ol
Zivotné prostredie v bezpedi (poZiarne pravidld) Rubikova kocka
Neexistuje Ziadne nespravne rieSenie! Drevo
Je mozné poutzit akykolvek néstroj alebo material! Papier
Mézete pouzit napady a materialy navrhnuté v Bazari Textilie, priadza
napadov, poufZit vlastné napady alebo nechat deti najst
rieSenie pomocou svojej kreativity.

Rozvinuté oblasti: Okrem toho:

V zamerani: * Predmet-—

* Socidlne kompetencie environmentalne

* Jemna motorika znalosti

* Kreativita * Talent manazment

2. tloha: Sledujte ohnivy tanec! Bazar napadov — niekol'ko napadov(I5):

Navrhnite a predvedte svoj vlastny ohnivy tanec! Vyrobte * Pozorujte pohyby Zongléra s ohfiom a snazte sa ich
si rekvizity, ktoré budu predstavovat oheni! napodobnit

. . i - » o '
Neemftulje naﬁf\e nespravne rieSenie! - * Pokuste sa vytvorit spolo¢nu choreografiu
Je moiné poutzit akykolvek ndstroj alebo material! « Hotovt pochodefi zakomponujte do tanca

MozZete pouZit napady a materidly navrhnuté v Bazari , ,
. . e (pripadne spolu s osvetlenim)

napadov, pouzit vlastné napady alebo nechat deti najst . . . ) L.

rieSenie pomocou svojej kreativity. Natocte video z prlpravov.aneho.a dokonceniaho ’

tanca. Analyzujte, ako sa im darilo napodobnovat

pohyby Zongléra!

https://www.firemagic.hu/dzsungel-
tuzzsonglor-tuztanc/ Rozvinuté oblasti:

V zamerani:

* Socidlne kompetencie
* Jemna motorika

* Priestorova orientacia
¢ Tvorivost

https://www.youtube.com/watch?v=1jnA
bY-CLHg

Okrem toho:
Talent manazment

Co robit s vystupom:

Usporiadajte hotové skladby bud online alebo vytla¢ené na nastenke. PriloZzte poznamky a dalSie napady.



https://www.firemagic.hu/dzsungel-tuzzsonglor-tuztanc/
https://www.youtube.com/watch?v=1jnAbY-CLHg
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Maugli, chod’ rychlo dole do
adolia, do chat l'udi,” povedal
cierny leopard Bagira, a vezmi
si pre seba cerveny kvet, ktory
tam pestujd, aby, ked' pride ¢as,
mohol mat silnejsSieho priatel'a
ako som ja alebo Balu alebo ti
zo svorky, ktori ta maju radi.
Ziskaj cervené kviet'a. Akela
zostarol, tvoj Zivot je vo vlcej
svorke ohrozeny . ,
Baghira cervenym kviet om
pomenoval ohen, lebo ani jeden
tvor v dzungli nenazval ohen po
vlastnom mene. Vsetky lesné
zvery sa boja ohria ani smrti a |
vymyslajd storaky spdosob opisat
Jeéno meno. ,
,»Cervené kviet'a?* opakoval
Maugli. ,,To rastie za sumraku
pred chalupami ludi. Zaopatrim
si z neho.*
Maugli sa dal na Gtek. Zastal
Bred oknom jednej z chatrci.
otom pritisol tvar ku samému
obloku a pozoroval ohen na
ohnisku. Videl, ako hospodarova
Zena vstala v noci a prikladala
na ohen cierne polienka, a ked
sa blizilo rano a noéné pary
celkom zbelely a schladly, vzalo
diet'a gazdovo pruteny kosicek,
vymazany zdnuky hlinou, a
nabralo dorho cerveného
zeravého uhlia, prikrylo ho
pokryvkou a pobralo sa do stajne
%patrit kravg.
behol roh domu, aby stretol
chlapca, vychytil mu nadobu s
ohriom a zmizol v hmle, kym sa
chlapc¢a od laknutia rozplakalo.
Na pol ceste hore viskom stretol
Baghiru; ranna rosa ligotala sa
mu ha kqiuchu, ani ¢o by mal
celd srst mesiacikmi posiatu.
»Akela chybil,” oznamoval
leopard. ,,Boli by ho usmrtili uz
minulej noci, ale chceli mat’ i
teba. Hl'adali ta po celom
visku.©
,»Bol som na oracinach. Uz som
si to prichystal.
Pozrize!* 'Maugli zdvihol nadobu
s ohriom.

V zamerani:

* Iné predmety-historia,
chémia (D8)

Ucel lekcie:

* pochopenie

* rieSenie problémov

* rozhodovanie

* organizacia skupinovej prace

Postava |Vastnost Deje

Maugli Pozoruje ohen
Vezme z Cerveného
kvetu, vezme od
dietatu

D4 poradu

M3 starosti

Boji sa ohna

Bagira Na jeho
Ciernej srsti sa
lesknd kvapky

rosy

Nesie Zeravé uhliky
Kri¢i od hrozy

* Diskutujte s detmi o tom, ako mozno
moralne vyhodnotit Maugliho konanie
(ukradne ohen), diskutujte o
pri¢innych a ndslednych suvislostiach
jeho zameru (preco je potrebny ohen)

¢ |[dentifikujte postavy v
texte s osobitnym
dbrazom na hlavné
momenty deja,
charakterové
vlastnosti, emocie a
pohyby.

Diskutujte spolu o
ulohe ohna v
starovekych
spoloc¢nostiach
Zhromazdite svoje
vedomosti o ohni
Diskutujte o tom, ¢o
znamena hierarchia vo
svete zvierat (vodca),
¢i sa uplatiuje a ak
ano, ako v pripade ludi

Pouzivanie karty pre postavy:

* zapiSe si meno postavy

Studenti mozu v pripade potreby
pougit viac ako jednu kartu!

B o 8

Ja postavim tote:

Méj robot bude vediet':

. =
N : ~ Meno Nm/

Bolo by dobré, keby moj robot vedel edte:

Kazdy Student vyplni svoju vlastnu kartu:

_~

/
e :i ’ Meno postavy:
Meno pcatn"’]’/
L/
)

X

* zapisuje jej vlastbosti, pohyby, reakcie atd"
* premysli si etapy, nastroje, materidly konstrukcie robotov

Maugli

Balu

Cerveny kvet
Chata
Pot

Hlavné momenty
deja

PoZadované subory
Rozdelenie textu na
Casti

Uvedte materialy,

"" Meno pestavy :
Musim si to dobre promysliet’:

ktoré potrebujete,
|_atd.
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Potrebné materidly

* ArTeC kocky(aspori 112 kusova sada) a ArTeC i .
roboticka sada (asponi 1 vagy 2 Studuino * planovanie
zakladna tehla, 2 DC motor, 1 szervomotory, 2
LED, 1 Buzzer, 6 tlacidlo)

* Prazdne pracovné karty pre postdv a robotov

* Ceruzka

Vyplnenie pracovnej karty pre robota Odporucania
* Na zaklade pracovnej karty pre postavy, Kradnutie ohna
vyvojového aspektu a Urovne programovania * Diskutujte s detmi o tom, ako znazornit oher
vyberte aktivitu robota a zloZitost programu pomocou robotickych nastrojov
tak, aby zodpovedali schopnostiam dietata. * Postavte figlrky s pohyblivymi ¢astami tela z blokov
* V pripade potreby (napr. na objasnenie) je ArteC
mozné vyplnit dalsie pracovné karty.

Maugli,
fakla,
chatr¢ Suvisiace témy v technologickom kutiku

* Pouzitie jednosmerného motora (2.3, 2.b)
2 * Programovanie servomotorov (3.a, 3.b)
(‘Wena mbiho roso: * Programovanie tlacidla (4.a, 4.b)
ool sy bortbutem poesborsts ¥ * Konzol so 4 tlacidlami (4.d)
' * Testovanie a programovanie IR fotoreflektora (7.a, 7.c, 7.e)
* Pouzitie IR fotoreflektora na detekciu objektu (7.d, 7.e)
Takte posadin = nsprcranuiem ssine robete * Pouzitie LED (5.a)
R = « Blikajdca fakla (5.b)
* Zapalenie pochodne (5.c)
* Pouzivanie bzuciaka - Buzzera, zvuky prichadzajuce z chatrcée (6.a)
* Ndhodne blikajuce zZeravé uhliky (10)

£ robot: ([

LED v chatréiav Kradnutie ohfia z chatrce. Dialkovo ovladany robot 2 roboti (Maugli a maly
Maugliho ruke Maugli je sledovaci robot (Maugli) ukradne od chlapec) funguju
predstavuje ohen. bez snimaca. chlapca ohefi (LED). automaticky




Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

KNIHA DZUNGLE
CERVENE KVIETA (T3)

Ndapady na roboty pre rozne Urovne programovania

Kradnutie ohna z chatrce.
Maugli je sledovaci robot
bez snimaca.

LED v chatrciav
Maugliho ruke
predstavuje ohen.

Dialkovo ovladany robot
(Maugli) ukradne od
chlapca ohen (LED).

Maugli ziska ohen

P1 Zeravé uhliky v chatréi

* Chatr¢, Maugli a prostredie postavené na zékladnej doske,
prepojené s robotom.

* V okne chatrcée a v ruke Maugliho je 1 cerveny LED.
Maugliho ramend sa mézu otacat.

* LED sa po zapnuti automaticky rozsvietia. Blikajuci LED
symbolizuje ohen.

P2 Maugli ide dole do dediny

* Chatr¢ a Maugli su postavené na samostatnych robotoch.

* Chatka je staticky robot, v jej okne blikaju 2 LED. Prog-y.
Program sa spusti stlacenim dotykového senzora.

* Maugli kezében 1 db piros LED van, de karjai tengellyel
mozognak. 2 db DC motorral felszerelt robotalapra van
lehelyezve a figura.

* Po zapnuti sa robot automaticky spusti.

* Maugliho cesta moze byt nakreslend vopred alebo oznadena
orientacnymi bodmi. Cielom je, aby robot ¢o najpresnejsie
sledoval vopred uréenu drahu. Robot to robi aj bez senzora
nastavenim a experimentovanim s presnymi hodnotami
programu.

* Ked'sa dostanete k vchodu do chaty, LED dioda za¢ne blikat.

P3 Robot na dialkové ovladanie - Maugli kradne ohen

* Chatr¢ a maly chlapec, ktory strazi ohen, su statické roboty,
ktoré su pripojené k samostatnym robotom.

* Chata ako na P2.

* K robotovi malého chlapca je pripojena 1 LED, 1 bzuciak a1
dotykovy senzor.

* Blikajuca LED pred chlapcom straziacim ohen a zvuk
bzuciaka zobrazuju ohen.

* Ked Maugli stlaci dotykovy senzor, LED zhasne a bzuciak
ztichne.

* Maugli je umiestneny na robotickej zakladni vybavene;j
pomocou 2 jednosmernymi motormi.

* Jeho rameno sa da pohybovat pomocou servomotora a je
k nemu pripojeny 1 ¢erveny LED.

* Robota je moZné ovladat pomocou konzoly vybavenej 5
dotykovymi senzormi. Ovladanie zabezpecuju 4 dotykové
senzory.

* Ked'sa stlaci 5. dotykovy senzor, Maugliho rameno sa
zdvihne a potom zasiahne, ¢im stlac¢i dotykovy senzor
namontovany na chlapcovi, ktory strazi ohen.

* Potom sa v Mougliho ruke rozsvieti LED, ktory ukazuje, ze
k nemu pribudol ohen.

2 roboti (Maugli a maly
chlapec) funguju
automaticky

'!’«‘ifﬁ'nw W

P4 Roboti pracujtci spolu - Maugli kradne ohen
* Chatrc¢ a maly chlapec, ktory strazi ohen, su
statické roboty, ktoré su pripojené k
samostatnym robotom.
Chata ako v P2 a P3.
Blikajuca LED pred chlapcom straziacim ohen a
zvuk Bzuciaka su rovnaké ako v P3.
Je nainstalovany 1 IR fotoreflektor, ktory detekuje
priblizenie Maugliho. Ked' sa Maugli
namontovany na kociku dostatocne priblizi, LED
zhasne a bzuciak ztichne.
Robot Maugliho ako v P3.
Vpredu je 1 IR fotoreflektor, ktory detekuje
chlapca straziaceho oheni.
Automaticky sa pohne dopredu, ked' sa priblizi k
malému chlapcovi, zdvihne ruku pomocou
servomotorom, rozsvieti sa LED zabudovana v
jeho ruke, ¢o ukazuje, Ze ohen patri jemu, a
potom sa vzdiali od malého chlapca.




