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Odakta: R
*Metin anlama (D1) ?-‘;.‘””i“v"‘;‘,w‘-‘

Gorev 1: "Ates yakin", bir mesale yapin! Fikir Pazari — baazi fikirler (15):

Bir atesin neye benzedigini hayal etmeli, nasil ates Cizim

yakilacagini tartismalilar. Atesin ne zaman diisman, Macun

ne zaman dost oldugunu, kendinizi ve gevreyi nasil Tuz ve un hamuru

glivende tutacaginizi tartisin (yangin baslatma Kil

kurallan) Odun

Her ¢oziim iyidir! Kagit, krep kagidi

Her tiirlG alet ve malzeme kullanilabilir! Tekstil, iplik

Fikir Carsisi'ndaki fikirleri ve malzeme listesini Tuvalet kagidi, kagit havlu rulolari
kullanabilir, kendi fikirlerinizi Gretebilir veya el feneri

cocuklarin yaratici olmasina izin verebilirsiniz.

Gelisim alanlari:

Odakta: Ek olarak:

* Sosyal yeterlilikler * Konu - gevre egitimi
* lyi motor yetenekleri * Yetenek Gelistirme
* Yaraticilik

Gorev 2: Ates dansini izle! Fikir Pazari — bazi fikirler (15):

Kendi ates dansinizi tasarlayin ve gergeklestirin! Ates hokkabazinin hareketlerini gézlemleyin, onlari
Atesi temsil edecek aksesuarlar olusturun! taklit etmeye calisin

Her ¢6ziim iyidir! Ortak bir koreografi gelistirmeye calisin

Her turll alet ve malzeme kullanilabilir! Hazirlanan mesaleyi dansa dahil edin (muhtemelen
Fikir Pazari'ndaki fikirleri ve malzeme listesini isiklandirmaile - 6rnegin el feneri)

kullanabilir, kendi fikirlerinizi bulabilir veya Dansin gelistirilirken ve tamamlandiktan sonra bir
¢ocuklarin yaratici olmasina izin verebilirsiniz. videosunu yapin. Hokkabazin hareketlerini ne kadar
iyi taklit edebildiginizi analiz edin.

Gelisim Alanlari:

Odak noktasinda:
Sosyal beceriler

ince motor becerileri
Mekansal yonelim
Yaraticilik

Ayrica:
Yetenek gelistirme

https://www.firemagic.hu/dzsungel-tuzzsonglor-tuztanc/

https://www.youtube.com/watch?v=1jnAbY-CLHg

Cikti nasil yonetilir:

Tamamlanan fotograflari cevrimigi bir depoda veya bir ilan panosuna basiimis olarak diizenleyin. Cocuklar not
almissa veya geriye kalan baska fikirleri varsa, onlari da ekleyin.



https://www.firemagic.hu/dzsungel-tuzzsonglor-tuztanc/
https://www.youtube.com/watch?v=1jnAbY-CLHg
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»Cabuk vadideki erkeklerin
kultibelerine in,” dedi Kara
Panter Bagheera, ”ve orada
etistirdikleri Kirmizi

icekten biraz al ki zamani
%eldiginde benden ya da
aloo’dan bile daha gliclii
bir dostun olsun. ya da
Siriiden seni sevenler.
Kirmzi Cicegi al.,,

Kirmzi Cicek Bagheera atesi
kastediyordu, ancak
ormandaki hicbir yaratik
atesi gercek adiyla
cagirmaz. Her hayvan ondan
olesiye korkarak yasar ve
onu tarif etmenin ylzlerce
yolunu bulur.

»Kirmizi Cicek mi?” dedi
Mowgli. *Alacakaranlikta
kullibelerinin disinda
yetisiyor. Biraz alacagim.”

Mowgli sigrayarak uzaklasti.

Kuliibelerden birinin
elqnc"er.gsinin onlinde durdu.
tzlnl pencereye
yaklastirdi ve sominede
anan atesi izledi. Adamin
I)<Iar|sm|n gece kalkip onu
siyah yumrularla besledigini
ordii. Sabah olup da sis
embeyaz ve soguk
oldugunda, adamin
cocudunun ici toprakla sivali
hasir bir ¢émlegi alip kizgin
kdmiir topaklariyla
doldurdugunu, battaniyenin
altina koydugunu ve bahgeye
bakmak icin glsarl ciktigini
gordii. inekler Késeyi dondi
ve cocukla karsilasti,
tencereyi elinden aldi ve
cocuk korkuyla ulurken sisin
icinde gdzden kayboldu.

Odakta:

* Metin anlama (D1)
Dersin hedefleri:

* metni anlama

* problem ¢6zme

* karar verme

* grup calismasini organize
etmek

Karakter

Mowgli

Bagheera

Ozellik Etkilesim
Yangini izler
Kirmizi Cigegi alir,
¢ocuktan alir

ceketinin
Uzerinde ay
taslar gibi
parlayan
sababh ciyleri

Tavsiye verir
Mowgli'den
korkuyor
Yangindan korkar

Komdirleri tasir
Korku iginde ¢ighklar
atiyor

Oneriler
* Ana olay o6rgisi

noktalarina, karakter
ozelliklerine,
duygulara ve
hareketlere 6zellikle
vurgu yaparak
metindeki karakterleri
tanimlayin.

Hayvanlar aleminde
(surd lideri)
hiyerarsinin ne anlama
geldigini, insanlar icin
gecerli olup olmadigini
ve nasil oldugunu
birlikte tartisin.

Karakter karti nasil kullanilir:
Her 6grenci kendi Karakter kartini doldurur:
karakterin adini yazar

oOze

llikleri, hareketleri, tepkileri vb.

Cevre unsurlarini, diger aksesuarlari, insa edilecek seyleri toplar
Robotun binasinin asamalarini, araclarini ve malzemelerini distnur
Ogrenciler her birinden daha fazla parga kullanabilir

gerekirse Karakter kartinin bir pargasi!

K

3 ol

Mowgli
-

Yy

el

:
e Adimiz:

Baloo

(%)

X

— -

Robotunuzun sunlan yspabildiginden emin olun:
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Uzerinde diislinn:

Hikayenin ana
eylemleri

Medya dosyalari
gerekli

Metin béliiminii
pargalara ayirin
ihtiya¢ duyulan
seylerle ilgili bir liste
yapin
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Onerilen malzemeler

ArTeC bloklari (en az 112 adet set) ve ArTeC
robot seti (en az 1 veya 2 Studuino anakart, 2 DC
motor, 1 servo motor, 2 LED, 1 Buzzer, 6
Dokunmatik Sensoér)

Karakter kartlari ve Robotik gorev karti sablonu
Kalem

Odakta:

* Metin anlama (D1)
Dersin hedefleri:

* problem ¢ozme

* karar verme

* planlama
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Robotik kart nasil doldurulur?

Robotun "etkinligini" ve programlama
karmasikhgini Karakter gorev kartina, gelisimsel
amacina ve ¢ocugun becerilerine uyan
programlama seviyesine gore segin.

Oneri
Atesi ¢calmak

Cocuklarla atesin robotik araglarla nasil temsil
edilebilecegini tartisin
ArTeC bloklarindan hareketli govde pargalariile

Gerekirse daha fazla Robotik kart doldurulabilir
(aciklama veya farkhlastirmaigin).

figlirler olusturun

Mowgli,
Mesale
Kullibe

Q,L

adu:,

Related topics in the Technical corner

* Servo motor programlama

* Mowgli ¢comelir, bir seyin arkasina saklanir (3.a)

* Yanan atesin tasviri (3.b)

* Bir dligmeye basilarak baslayan olaylar dizisi (4a)

* IR Fotoreflektoriin test edilmesi ve programlanmasi (7.a, 7.c, 7.e)
* Bir nesneyi algilamak icin IR fotoreflektor kullanma (7.d, 7.e)
Robotum cin hiyscm olan parsatr * Ses Sensorinin test edilmesi ve programlanmasi (9.a)
Ebi«auﬁ[fuo e G * Robotu sesle etkinlestirme (9.b)

C2as 02 as. 0% ¢ LED kullanma (5.a)

e * Yanip sonen mesale (5.b)

* Mesalenin yakilmasi (5.c)

 Buzzer kullanarak, kuliibeden gelen sesler (6.a)

* Rastgele titresen kozler (10)

‘I Uzaktan kumandal
Mowgli, kiglk
cocuktan atesi (LED)
calar.

KulGbedeki ve
Mowgli'nin elindeki
LED'ler yangini temsil
ediyor.

KulGbeden ates ¢calmak.
Sensorsiiz Mowgli
Ipug -lari.

Mowgli ve kiiclik
cocuk robot otomatik
olarak galisiyor
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Farkh programlama seviyelerinde robotlar igin fikirler

Kulibedeki ve
Mowgli'nin elindeki
LED'ler yangini temsil
ediyor.

KulGibeden ates ¢calmak.
Sensdrsiiz Mowgli

Ipug -lari.
PG ar calar.

Mowgli atesi alir

P1 Kuliibedeki Kivilcimlar

* Kuliibe, Mowgli ve gevre, bir robota bagh ortak bir tahta
Gzerine inga edilmistir.

* Kullibenin penceresinde ve Mowgli'nin elinde 1-1 kirmizi
LED var. Mowgli'nin kollari bir aks ile hareket ettirilebilir.

* Robot agildiginda, LED'ler otomatik olarak yanar. Yanip
sonen LED'ler yangini temsil eder.

* P2 Mowgli kdye iniyor

* Kuliibe ve Mowgli ayri bir robot lzerine insa edilmistir.

* Kullibe, pencerede yanip sénen 2 LED'li statik bir robottur.
Program bir Touch sensori tarafindan tetiklenir.

* Mowgli'nin elinde 1 kirmizi LED var, ancak kollari bir eksenle
hareket ediyor. Sekil, 2 DC motorlu bir robot tabanina
monte edilmistir.

* Acildiginda, robot otomatik olarak baslar.

* Mowgli'nin yolu dnceden cizilebilir veya yer isaretleriyle
isaretlenebilir. Amag, robotun 6nceden tanimlanmis yolu
mimkiin oldugunca dogru bir sekilde takip etmesidir. Robot
bunu, sensér olmadan bile, programin kesin degerlerini
cocuklar tarafindan ayarlayarak ve deneyerek yapar.

* Robot kullibenin girisine ulastiginda, LED yanip sénmeye
baslar

* P3P3 Uzaktan kumandali robot - Mowgli atesi calar

* Kuliibe ve yangini koruyan kiigiik cocuk, her biri ayri bir
robota bagl statik robotlardir.

* Kuliibe P2'deki gibidir.

* Kiguk cocuk robotunun kendisine bagl 1 LED, 1 Buzzer ve 1
Touch sensori var.

* Yangini koruyan g¢ocugun 6niinde yanip sénen LED ve Buzzer
sesi yangini gosterir.

* Mowgli Touch sensdriine bastiginda LED soner ve Buzzer
durur.

* Mowgli, DC motorlu 2 robotik tabana monte edilmistir.

* Kolu servo motor tarafindan hareket ettirilir ve 1 kirmizi LED
baglanir.

* Robot, 5 Touch sensorli bir konsol tarafindan kontrol edilir.
4 Kontrol igin dokunmatik sensorler kullanilir.

* 5. Dokunma sensériine basildiginda, Mowgli'nin kolu yukari
kalkar ve sonra asagi dogru cekilir, atesi koruyan kiigtik
¢ocuga monte edilmis Dokunma sensoriini asagi iter.

* Mowgli'nin elindeki LED daha sonra yanacak ve atesten
etkilendigini gbsterecek.

Uzaktan kumandali
Mowgli, kiiglk
cocuktan atesi (LED)

Mowgli ve kiiguk
¢ocuk robot otomatik
olarak galisiyor

* P4 Kooperatif Robotlari - Mowgli atesi ¢aliyor

* Kullbe ve atesi koruyan kigik ¢cocuk, her biri ayri
ayri birer robota bagli statik robotlardir.

* P2 ve P3'teki gibi kuliibe.

* Atesi koruyan ¢ocugun 6ninde yanip sénen LED
ve Buzzer'in sesi P3'teki ile aynidir.

* Mowgli'nin yaklastigini tespit eden 1 IR
Fotoreflektor takihdir. Tasiyiciya binen Mowgli
yeterince yaklastiginda LED sOner ve Buzzer
durur.

* Mowgli, P3'teki gibi insa edilmistir.

* Oniinde, atesi koruyan kiigiik cocugu algilayan 1
adet IR Fotoreflektor takilidir.

* Mowgli otomatik olarak ileri dogru hareket eder,
kicuk cocuga yaklastiginda Servo motorlu elini
kaldirir, eldeki LED yanarak atesin alindigini
gosterir, ardindan LED ile atesi koruyan ktiglik
cocuktan uzaklasir. Aydinlatiimis.




