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1. uloha: Nakreslite hady! Predstavte si, ako sa
pohybuju! Zobrazte ich!

Neexistuje Ziadne nespravne riesenie!

Musia si predstavit, ako sa had pohybuje a

vizualizovat ho
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https://mindy.hu/hu/kreativ-otlet/4462/mozgathato-kukacozo-
papir-kukac-kreativ-otlet-gyerekeknek-papirbol

Bazar napadov — niekol'ko napadov:
* Kresba

Plasteliny

Solna muka

il

Rubikova kocka

Drevo

Papier

Textilie, priadza

Okrem toho:
Predmet — biologia
Talent manazment

Rozvinuté oblasti:
V zamerani: .
* Socidlne kompetencie °
* Jemna motorika

* Tvorivost

Uloha 2: Vypocuvajte hudbu spoloéne Nechajte deti
naplanovat si vlastny hadi tanec! Kto vie najlepsie
tancovat hada?

Neexistuje Ziadne nespravne riesenie!

Nechajte deti, aby si pozreli video a potom si naplanovali
svoj vlastny hadi tanec spoloc¢ne!

https://www.youtube.com/watch?v=kMMm3186KN4

Bazar napadov — niekol'ko napadov:
* Pozorujte pohyby hadov, skuste to napodobnit
* Pokuste sa vytvorit spolo¢nu choreografiu (14)

Urobte video z pripravovaného a dokonceného
tanca. Analyzujte, ako uspesne ste napodobnili
pohyby hadov.

Rozvinuté oblasti:

V zamerani:
o . Okrem toho:
Socidlne kompetencie . .
* Predmet — biologia

Jemna motorika .
. . , ._ * Talent manazment
Priestorova orientacia

Tvorivost

Co robit s vystupom:

Usporiadajte hotové skladby bud online alebo vytla¢ené na nastenke. PriloZte poznamky a dalSie napady.



https://www.youtube.com/watch?v=kMMm3I86KN4
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V zamerani:

* Porozumenie textu (D1)
Celé pokolenia opic rodiCia strasievali Uéel lekcie:
velhadom K3a a roznyml rozpravkam| [o) .
fiom, tak natili mladé opice poslichat’. * pochopenie
Upozornovall ich na to, ako K4, ten * rieSenie problémov
noény zlodej, vie liezt po stromoch « rozhod .
tak potichu, ako rastie mach, a ze rozhodovanie
ulovi aj najsilnejsiu opicu, aka kedy * organizacia skupinovej Navrh
bola na svete. Stary Ka sa méze stat réce y .
tak suchou vetvou alebo zhnitym P * Identifikujte postavy v
kmeriom stromu, ze ani to najmidrejsie texte s osobitnym
zviera nebude vediet’, kym ho vetva dérazom na hlavné
stromu nechyti. Stary K4 bol v dzungli momenty deja,
stelesnenym  postrachom pre opice, .
lebo ani jedna 2z opic nepoznala | postay Viastnost | Aktivity charakterove
hranlce jeho snly, ani jedna mu nemohla | , vlastnosti, emdcie a
hladet " do o¢i a ani jedna sa - — - ohvbv.
nevyslobodila Zivd z jeho Objéjltla Ka Nehludny  (Plazi sa po strome, | | | B ky ty-t |
Mesiac sa sklénal uz za kopcami a Nemodzete  klze, 'i,u UJe,spouo
obrysy chvejiacich sa opic, schilenych sapozerat  Zachytava opice, pricine a nasledku
na stendch a rimsach, pr|pom|nal_| medzi jeho | stlaca na smrt, (proces hypnotizacie,
krlkl ave hromady handier. Balu sa isiel odi, Meandruje, opisuje Maugliho atek).
k vode, Baghira si zacala Pohybuje sa  osmicky, kruhy,

dzat srst’, ked sa K& doplaznl do pomaly, spieva
stredu terasy a = zavrel Usta takym jemne Sased
rachotom, ze vdetky opice na neho * Poziadajte ich, aby

upierali svoje pohlady. opice | Boja sa Kaa | St hypnotizovani diskutovali o vztahu

“Mesiac zapada,” povedal Ka. 1 . medzi Kaa a opicami
z , picamia
- Je eSte dostatok svetla na to, aby gir;%igfa hybat, o torn ako to dosiahal

ste ho videli? s
»Vidime, O Ka.,” naraz zastonali opice Putuja
»Vyborne!” Teraz zatina tanec,tanec
hladneho K4. Posad'te sa a pocuvajte
,Dobre. Teraz zalnem tancovat -
tanec hlac‘i‘neho K4. Sed'te ticho a — PouZivanie karty pre postavy:
?:Zz;ru{l‘ze vell I?c:crgCIkauahuflvakoaileer:\)ga Ercl Kaidy,'/vétudent vyplni svoju vlastnd kartu:
hlavou z prava do l'ava.Potom skrucal * zapise si meno postavy

pisal osmicky so svojim telom a makke, * zapisuje jej vlastbosti, pohyby, reakcie atd.
ﬁgmiso;crq:h;;?Eﬁollr(]:cl?;e :apgi’g;a"s'g * premysli si etapy, nastroje, materidly konstrukcie robotov
schilil do obrovskych "hromad, nikdy Stuqff‘t'_ moquprlpade potreby
neodpocival, nikdy " sa neponahl al a || pouiitviacako jednu kartu!
nikdy neprestal so svojim jemnym, Ka
bzuciacim spevom. Pozvol'ne sa vasmi -
stmievalo, az napokon zmizly v tme s Meno postavy:
tahave, premenlivé, prepletané zavitky, 5. postavim totes opice
iba ¢o bolo pocut Sust'anie hadej
koze.

Bali a Baghira stali ani skameneli s Balu
najezenymi hrivami potichu mrmlali a ' Bagi
Maugli sa len dival a ¢udoval sa. agira
,,OE)ICG “ ozval sa kone¢ne K&, ,¢i Maugli
mozetedpohlnut7 E'ohou allebo rukou, ak
vam nedovolim? Hovorte!® 3
»,0, K&, |Dbez tVOJhO dovolenia Hla.lvne momenty
nemdzeme pohnit ani nohou, ani rukou ) deja

lee Pozadované subory
,Dobre! Pod’te vietci o krok blizsie ku Rozdelenie textu na
mne.*

Rady opic bezmocne sa posuvali vpred, —r casti- B
ba | Bali a Baghira sa pohli o krok ' Mana pastavy : Uvedte materialy,
bliiéig s nimi.. »Blizsiel* zasycal K& a Musim 2i to dobre pramysliot’: ktoré potrebujete,

vsetci sa pohli znovu. I atd’

K4 na polovacke

e
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V zamerani:

* Porozumenie textu (D1)
Ucel lekcie:

* rieSenie problémov

* rozhodovanie

* planovanie

Potrebné materialy

* ArTeC kocky(aspor 112 kusova sada) a ArTeC
roboticka sada (aspon 1 vagy 2 Studuino
zakladna tehla, 3 szervomotory, 4 LED, 4
tlacidlo, 3 IR fotoreflektor)

* Prazdne pracovné karty postav a robotov

* Ceruzka

! lowa v

Odporucania

Krutenie, tanec

* Diskutujte s detmi o tom, ako sa had sto¢i, ¢o to
znamena vykonavat pohyby sucasne

* Diskutujte o tom, ako sa tieto emdcie prejavuju v
pohybe (napr. vystrasena opica, hypnotizovana opica)

* Postavte figurky z pohyblivych Casti tela z kociek
ArTeC

Vyplnenie pracovnej karty pre robota

* Na zaklade pracovnej karty pre postavy,
vyvojového aspektu a Urovne programovania
vyberte aktivitu robota a zlozZitost programu
tak, aby zodpovedali schopnostiam dietata.

* V pripade potreby (napr. na objasnenie alebo
rozlisenie) je mozné vyplnit dalsie pracovné
karty pre robota.

Hypnotizovana opica
Stoceny had

a Karta dloh pre robot ;

méjhe robeta:,

Suvisiace témy v technologickom kutiku
* Programovanie jednosmerného motora (2.a,2.b,2.f)
* Programovanie servomotorov
* Pohyb ruk, néh, chvosta do daného uhla (3.a)
* Opakovany pohyb pazi, n6h a chvosta stanoveny pocet krat
(3.b)
* Pouzitie tlacidla (4.a, 4.b)
¢ 4-tlacidlovy dialkovy ovladac (4.d)
* Testovanie a programovanie IR fotoreflektora (7.a, 7.c, 7.e)
* Poutzitie IR fotoreflektora na detekciu objektu (7.d, 7.e)
* Pouzitie LED (5.a)
* Blikajuce sa oc€i(5.b)

Casti a ory, ktoré budem petrebovat':

ko
- v:m gm.m
tite

Naprogramované a
nenaprogramované
"tancujuci" Ka .
Opici tim este nie je
naprogramovany.

PROG1 PROG2

Ka sa pohybuje

K3 visi na strome a
hojda sa.

Opici tim este nie je
naprogramovany.

D4 sa ovladat dialkovym
ovladdacom

Kaa sa blizi k timu opic.
Hypnotizécia je
indikovana pohybom
opic a blikanim LED
diédy.

J Opice a Ka vnimaju
druhého robota
pomocou
infracerveného
senzora. Ich pohyby

su tak koordinované.
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Ndapady na roboty pre rozne Urovne programovania

D4 sa ovladat dialkovym
ovlddacom

Kd sa blizi k timu opic.
Hypnotizacia je indikovana
pohybom opic a blikanim
LED diddy.

Ka sa pohybuje

Ka visi na strome a hojda
sa.

Opici tim eSte nie je
naprogramovany.

D4 sa ovladat dialkovym
ovlada¢om

Kaa sa bliZi k timu opic.
Hypnotizacia je indikovana
pohybom opic a blikanim
LED diody.

Tancujuci had, hypnotizované opice

P1 Opice a tancujuci had

a.) Opici tim je skupina figurok namontovanych na

napravach s dizajnom vhodnym pre babkové divadlo.

* Ka je namontovany na 1 jednosmernom motore a jeho
Casti tela sa otacaju.

* Jednosmerny motor je pripojené priamo k priloZenému
drziaku batérie, a tak bez programovania sa pohybuje
od zapnutia aZz po vypnutie bez.

* b.) Opice maju rovnakd Strukturu ako v a.).

* Kaa je pohybliva figirka namontovand na robotickej
zakladni a Struktura obsahuje 2 ¢ervené LED -y.

* Kdov program sa spusti automaticky, jeho priebeh
reprodukuje hadovity pohyb, s rychlymi zmenami
smeru,

+ LED diddy svietia po celej dizke.

P2 Had na zemi a na strome

* Opici tim uplne ako v P1.

* a.) Kdov program sa spusti po stlaceni 1 dotykového
senzora.

* Pohyb ako v P1/b.), ale LED diddy blikaju.

* b.) Ka visi na strome a v jeho tele je nabudovany
servomotor, tak, Ze had je spdjany so stromom.

* Stlacenim tlacidla sa spusti Kdov program a hojda sa na
konari stromu

* Ked'sa robot pohybuje, LED diédy budu blikat, ¢o
znamena hypnotizaciu.

Opice a Ka vnimaju
druhého robota
pomocou
infracerveného senzora.
Ich pohyby su tak
koordinované.

P3 Tancujuci had, hypnotizované opice

Opici tim:

* Tim opic obsahuje 2 servomotory pre kazdu postavu, 1
IR fotoreflektor a 1 zelenu LED.

* Dve opice, ktoré sa daju pohybovat pomocou
servomotora, sa otacaju, ked' 1 IR fotoreflektor
zaznamena Ka a blikanie zelenej LED indikuje
hypnotizaciu.

Ka:

* Ka je postavena na robotickej zakladni vybavenej s 2
jednosmernymi motormi,

* Na jeho hlave su 2 ¢ervené LED -y pre jeho odi

* Da sa ovladat pomocou konzoly vybavenej s 4
dotykovymi senzormi a pohybuje sa v 4 smeroch

* Ak nasmerujeme hada na opice, oni sa zacnu
pohybovat.

* Pre kazdy smer je naprogramované iné LED
osvetlenie/blikanie/vypinanie

P4 Tancujuci had, hypnotizované opice

Opici tim:

* Tim opic obsahuje 2 IR fotoreflektory, 1 zeleny LED a 1
servomotor pre kazdu opicu.

* Opice sa pohybuji pomocou servomotorom, a sa
sucasne otacaju v smere Ka a ked' sa opice otacaju,
blika zeleny LED.

Ka:

* Ka je stale postavena na robotickej zakladni vybavenej
s 2 jednosmernymi motormi, s 2 ¢ervenymi LED
diddami pre oci.

* Hadi program sa spusti automaticky, pri pohybe vpred
sa rozsvietia Cervené LED diddy. K dispozicii je 1 IR
fotoreflektor smerujuci nadol, ktory rozpozna cierny
pasik a vtedy sa robot zastavi a LED - y zhasnu.

* Nahodne sa otoci doprava alebo dolava na jeden z IR
fotoreflektorov umiestnenych na opicom time.

* Ked'sa priblizi k danému senzoru K3 sa zastavi, opice sa
otocia smerom k senzoru a potom zaéne blikat zeleny
LED.




