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Sarcinal: Deseneaza serpi! Imaginati-va cum s-ar
misca! Portretizati-i!

Orice solutie este buna!

Se poate folosi orice fel de instrument si material!
Puteti folosi ideile si lista de materiale de la Bazarul
de idei, puteti veni cu propriile idei sau puteti lasa
copiii sa fie creativi.

Idea Bazaar - cateva idei:
Desene de desen
Chit
Aluat de sare si faina
Argila
Cubul lui Rubik
Lemn

Hartie
Textile, fire

Domenii de dezvoltare:

n centrul atentiei: n plus:

* Abilitati sociale * Subiect - biologie

* Abilitati motorii fine ¢ Dezvoltarea talentelor
* Creativitate

https://mindy.hu/hu/kreativ-
otlet/4462/mozgathato—kukacozo—fapir—kukac—
kreativ-otlet-gyerekeknek-papirbo

Sarcina2: Ascultati muzica! Concepeti-va propriul dans
al sarpelui! Cine poate face cel mai bun dans al
sarpelui?

Orice solutie este buna!

Lasa-i pe copii sa urmareasca videoclipul de mai jos si
apoi concepeti impreuna propriul lor dans al sarpeluil
https://www.youtube.com/watch?v=kMMm3I86KN4

Idea Bazaar - cateva idei:
* Observa miscarea serpilor, incearca sa o imiti.
* Incercati sa elaborati o coregrafie comuna (14).

Realizeaza un filmulet video cu dansul in timp ce
este dezvoltat si dupa ce este finalizat. Analizati cat
de bine ati reusit sa imitati miscarile serpilor.

Domenii de dezvoltare:

n plus:

* Subiect - biologie
Dezvoltarea talentelor

n centrul atentiei:
Abilitati sociale
Abilitati motorii fine
Orientare spatiala
Creativitate

Cum sa gestionati productia:

Organizati fotografiile finalizate fie intr-un depozit online, fie printate pe un panou de afisaj. in cazul in care
copiii au facut notite sau au ramas idei suplimentare, atasati-le si pe acestea.
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Dansul lui Kaa

Generatii  intregi de maimute fusesera
speriate de povestile pe care le spuneau
batranii lor despre Kaa, howl noptii, care
se putea strecura printre crengi la fel de
discret cum creste muschiul si fura cea mai
puternica maimuta care a trait vreodata;
despre batranul Kaa, care se putea infatisa
atat de bine ca o creanga moartd sau ca
un ciot putred, incat cei mai intelepti erau
inselati pana cand creanga ii prindea.

Kaa era tot ceea ce se temeau maimutele
din jungld, pentru c& niciuna dintre ele nu
cunostea limitele puterii sale, niciuna nu-l
putea privi in fatd si niciuna nu iesise
vreodata in viatd din imbratisarea sa.

Luna se scufunda in spatele dealurilor, iar
sirurile de maimute tremurande inghesuite
pe ziduri si creneluri pareau niste franjuri
zdrenwuite si subrede de lucruri. Baloo a
coborat in bazin sa bea ceva, iar Bagheera
a finceput sa-si puna in ordine blana, in
timp ce Kaa a alunecat in centrul terasei
si si-a strans félcile cu un pocnet
rasunator care a atras privirile tuturor
maimutelor asupra Lui.

“Luna apune”, a spus el. "Mai este inca
lumina pentru a vedea?”

Din pereti se auzea un geamat ca vantul
in varful copacilor: ”Vedem, o Kaal!”
»Bine! Incepe acum dansul - dansul
Foamei lui Kaa. Stai nemiscat si priveste.”

S-a intors de doud sau de trei ori intr-un
cerc mare, clatinandu-si capul de la
dreapta la stanga. Apoi a inceput sa faca
bucle si figuri de opt cu trupul sau,
triunghiuri moi si uleioase care se topeau
in patrate si figuri cu cinci laturi si movile
incolacite, fara sa se odihneasca, fara sa
se grabeasca si fara sa se opreasca din
cantecul sau scazut si  fredonat. Se
intuneca din ce in ce mai tare, pana cand,
in cele din urma, spiralele taratoare si
schimbatoare au disparut, dar ei auzeau
fosnetul solzilor.

Baloo si Bagheera stateau nemiscati ca
piatra, maraind in gat, cu parul de pe gat
irizat, iar Mowgli privea si se mira.

»Maimute”, spuse in sfarsit vocea lui Kaa,
“puteti misca piciorul sau mana fara ordinul
meu? Vorbitil!”

»Fara ordinul tau nu putem misca piciorul
sau mana, O Kaa!”

»Bine! Vino cu un pas mai aproape de
mine.”

sirurile de maimute se leganau
neputincioase inainte.

»Mai zirroape!”, a suierat Kaa, si s-au
|

miscat din nou cu totii.

Tn centrul atentiei:

* Creativitate (D10)
Obiectivele lectiei:

* szOvegértés

* problémamegoldas

* dontéshozatal

* csoportmunka szervezése

Caracter | Caracteristici | Interactiuni

Kaa Silent Se urca in copac,

Nu te poti aluneca,

uita intre Apuca maimutele si

ochii lui, le stoarce pana la

Se misca moarte,

incet, usor Se rasuceste si se
invarte, face opt, se
invarte in cerc,
canta...

Maimute Se tem de Ei sunt hipnotizati
Kaa Nu se pot misca, nu
pot vorbi
Ei schioapdta

Sugestii

* |[dentificarea
personajelor din
text, cu accent pe
principalele puncte
ale intrigii, trasaturi
de caracter, emotii
si miscari.
Discutati impreuna
relatiile de
cauzalitate
(procesul de
hipnoza, evadarea
lui Mowgli).
Colectati informatii
despre maimute si
serpi.
Discutati despre
relatia dintre Kaa si
maimute si despre
modul in care a
realizat acest lucru.

Cum se utilizeaza cartea de caractere:

Fiecare elev isi completeaza propria fisa a personajului:

* scrie numele personajului
* trasaturile, miscarile, reactiile etc.

* se gandeste la fazele, instrumentele si materialele de

constructie a robotului
Elevii pot folosi mai multe bucati de
fiecare parte a fisei de caracter, daca
Este necesar!

Kaa

o plia”
e Numele
o

Construiesc:,

°° g Numele
o
Asigura-te ca robotul tau poate sa:

—

maimute

<=

Baloo
Bagheera
Mowgli

Principalele momente
ale complotului
Fisiere necesare
Tmpartiti textul in
parti

Enumerati
materialele necesare,
etc.
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Materiale sugerate

* Blocuri ArTeC (cel putin setul de 112 bucati) si
setul de roboti ArTeC (cel putin 1 sau 2 placi de
baza Studuino, 2 motoare DC, 3 servomotoare,
4 LED-uri, 4 senzori tactili, 3 fotoreflectori IR).

* Carti de caractere si sablon de carte de sarcini
robotice

* Creion

t
b\

] ‘v,"“r
* rezolvarea problemelor t!ﬂm
* luarea deciziilor e S
* planificare

Cum se completeaza cardul Robotic?

Alegeti "activitatea" robotului si complexitatea
programarii acestuia in functie de fisa de sarcini
a personajului, de obiectivul de dezvoltare si de
nivelul de programare care se potriveste cu
abilitatile copilului.

Daca este necesar (pentru clarificare sau pentru
diferentiere), se pot completa si alte fise
robotice.

Sugestii

infasurare, dans

* Discutati cu copiii despre cum se infasoara serpii, ce
fnseamna sa execute miscari simultan

* Discutati despre modul in care emotiile sunt exprimate
prin miscare (de exemplu, maimuta fngrozita, maimuta
hipnotizata).

* Construiti figurine cu parti mobile ale corpului din
blocuri ArTeC

Subiecte conexe in coltul tehnic
* Programarea motorului de curent continuu (2.a, 2.b, 2.f)
* Programarea servomotorului
* Deplasarea bratelor/picioarelor/cozii la un anumit unghi(3.a)
* Miscari repetate ale bratelor/picioarelor/cozii de un anumit
numar de ori (3.b)
* Utilizarea senzorului tactil (4.a, 4.b)
* 4 Senzor tactil - telecomanda (4.d)
* Testarea si programarea fotoreflectorului IR (7.a, 7.c, 7.e)
* Utilizarea unui fotoreflector IR pentru detectarea unui obiect
(7.d, 7.e)
* Utilizarea LED-ului (5.a)
* Clipitul ochilor (5.b)

Maimuta hipnotizata
Sarpe de infasurare

Numele robotului meu:

4

Maimutele si Kaa

Programat si
neprogramat

Kaa este montat pe o
baza de robot si se

Poate fi controlat prin
telecomanda

percep si ei
celdlalt robot prin

- misca.
"dansand" Ka . ’

Trupa de maimute nu

- . Trupa de maimute nu
este incd programata.

este Tnca programata.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Kaa atarna de un copac.

Kaa se apropie de echipa de
maimute robotizate.
Hipnotizarea este indicata
de miscarile maimutelor si
de clipirea LED-ului.

intermediul unui
senzor cu infrarosu,
iar operatiunile lor
sunt astfel
coordonate.
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Idei pentru roboti pe diferite niveluri de programare

Kaa este montat pe o
baza de robot si se
misca.

Kaa atarna de un copac.

Programat si
neprogramat "dansand"
Ka.

Trupa de maimute nu

Poate fi controlat prin
telecomanda

Kaa se apropie de echipa
de maimute robotizate.
Hipnotizarea este indicata

Maimutele si Kaa
percep si ei

celalalt robot prin
intermediul unui senzor
cu infrarosu, iar

Trupa de maimute nu

este incd programatad . N
este inca programata.

de miscarile maimutelor si
de clipirea LED-ului.

PROG1 PROG2 PROG3 eler

Dansul lui Kaa, maimute hipnotizate

P1 Trupa de maimute si dansul lui Kaa

a.) Trupa de maimute este un grup de figurine

construite, montate pe axe, cu un design potrivit

pentru marionete.

* Kaa este montat pe 1 motor de curent continuu,
iar sectiunile corpului sau sunt rotite de axe.

* Motorul de curent continuu se conecteaza direct la
suportul de baterii atasat, astfel incat Kaa 4 se
misca de la pornit la oprit fara programare.

b.) Maimutele au aceeasi structura ca la a.).

* Kaa este o figurind mobila cu 2 LED-uri rosii
montate pe o baza robotica.

* Programul lui Kaa porneste automat, iar inaintarea
sa este un ecou al miscarii serpentine caracteristice
serpilor cu schimbari rapide de directie,

* LED-urile sunt aprinse tot timpul.

P2 Kaa pe pamant si in copac

Trupa de maimute pana la capat, cain P1.

a.) Programul lui Kaa este declansat prin apdsarea a

1 senzor tactil.

* Miscare ca la P1/b), dar LED-urile clipesc.

b.) Kaa atarna de un copac mare si are un

servomotor incorporat intr-una dintre sectiunile

corpului sdu, care este conectat la copac.

* 1 Senzorul tactil porneste programul lui Kaa si
acesta se balanseaza pe creanga copacului.

* LED-urile de la ochi clipesc in timp ce robotul se
misca, indicand hipnoza.

operatiunile lor sunt
astfel coordonate.

P3 Sarpe dansator, maimute hipnotizate

Trupa de maimute:

* Trupa de maimute este echipata cu 1-1 servomotoare pentru
1-1 actor, 1 fotoreflector IR si 1 LED verde.

* Cele doua maimute, care pot fi deplasate cu ajutorul unor
servomotoare, cand 1 fotoreflector IR il detecteaza pe Kaa, se
intorc, iar LED-ul verde clipeste pentru a indica hipnotizarea.

Kaa:

* Kaa este montat pe o baza de robot cu 2 motoare de curent
continuu,

* 2 LED-uri rosii pe cap cu 2 ochi

* Controlat de o consola cu 4 senzori tactili, se deplaseaza in 4
directii.

» Tn acest fel, robotul poate fi directionat in fata echipei de
maimute, ceea ce le determina pe acestea sa se miste.

* Fiecare directie are un LED diferit de lumina/flash/off
programat.

P4 Sarpe dansator, maimute hipnotizate

Trupa de maimute:

* Echipa de maimute este echipata cu 2 fotoreflectoare IR, 1
LED verde si 1 servomotor pentru fiecare dintre cele 3
maimute.

* Cele trei maimute, care pot fi deplasate cu ajutorul unor
servomotoare, se rotesc simultan in directia in care se afla in
fata senzorului IR.

Kaa:

* Kaa este construit in continuare pe 2 baze robotice cu
motoare de curent continuu, cu 2 LED-uri rosii la ochi.

* Programul sdu porneste automat, cele 2 LED-uri rosii se
aprind in timp ce el avanseazi. In fat3, indreptat in jos, existd
1 fotoreflector IR, care detecteaza banda neagra, robotul se
opreste, LED-urile se sting.

* Se intoarce aleatoriu la stdnga sau la dreapta pana cand unul
dintre fotoreflectoarele IR este plasat pe echipa maimutelor.

* Cand Kaa, se opreste, maimutele se intorc in directia
senzorului si LED-ul verde incepe sa clipeasca.




