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1.feladat: Rajzolj kigyokat! Képzeld el, hogyan
mozognak! Abrazold 6ket!

Nincs rossz megoldas!

El kell képzelnilik, hogyan mozog egy kigyo és ezt

meg kell jeleniteni

Otletbazar — néhany otlet:

https://mindy.hu/hu/kreativ-
otlet/4462/mozgathato—kukacozo—{)apir—kukac—
kreativ-otlet-gyerekeknek-papirbo

Rajzolas
Gyurmazas
Séliszt
Agyag
Rubik-kocka
Fa

Papir

Textil, fonal

Fejlesztett teriiletek:
Fékuszban:

Ezenkiviil:
Tantdrgy — bioldgia
Tehetséggondozas

* Szocidlis .
kompetencidk .
Finommotorika
Kreativitas

2. feladat: Hallgassak meg kdz6sen a zenét! Tervezzék
meg a gyerekek a sajat kigydtancukat! Ki tudja a legjobb
kigyotancot tancolni?

Nincs rossz megoldas!

A gyerekek nézzék meg az alabbi felvételt majd utana
kozosen tervezzék meg sajat kigydtancunkat!

https://www.youtube.com/watch?v=kMMm3I86KN4

Otletbazar — néhany otlet:

* Figyeljék meg a kigydk mozgdsat, probaljak ezt
utanozni

* Prdébaljanak meg egy koz0s koreografiat
kidolgozni (14)

Készitsenek videot a késziil6 és elkésziilt tancrol.

Elemezzék, mennyire sikeriilt a kigy6k mozgasat

utanozni!

Fejlesztett teriiletek:

Ezenkiviil:

* Tantargy — bioldgia
* Tehetséggondozas

Fékuszban:
Szocialis
kompetencidk
Finommotorika
Térbeli orientacio
Kreativitas

Az output kezelése:

Rendszerezzék az elkésziilt kényképeket vagy online fellileten vagy nyomtatva egy falitjsagon. Ha késziiltek
jegyzetek, maradtak tovabbi 6tletek azokat is csatoljak hozza.
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Kéa tanca

Régdta réme volt Kaa a majmoknak. Az
oregek majomolt6k 6ta vele rémitgették
és szoktattdk rendre a fiatalokat. Rémes
meséket mondtak Kaardl, az éjjeli
tolvajrél, aki felkiszik az &gakon oly
nesztelendl, mint a moha novése, és
elragadja a leger6sebb majmot is. Az
oreg Ka oly hasonlatossa tud valni egy
szaraz aghoz vagy korhadt fatdrzshoz,
hogy a legbdlcsebb allat sem ismeri meg,
amig a faag meg nem ragadja.

Kaa képviselte mindazt, amitél a majmok
féltek a dzsungelben. K& volt, kinek
senki sem ismerte a hatalma hatarat,
senki sem tudott a szeme k&zé nézni, és
senki sem kertilt még ki élve a
szoritasabdl.

A hold hanyatléban volt a dombok
mogott, s a falakon, parkanyokon
Osszebujt remeg6 majmok korvonalai
rozoga, roskata rongyrakdsokhoz
hasonlitottak. Bald lement inni a
vizmedencéhez, Balg(;ira a bundajat kezdte
rendbe szedni, 4 pedig a terasz
kdzepére siklott, s olyan csattanassal
csukta Ossze a szajat, hogy valamennyi
majom rdszegezte a tekintetét.

- Lenyugssszik a hold — mondotta Ka.

- Van-e még annyi vildgossszdg, hogy
latni lehessszen?

- Latunk, 6 Ka.- nydégték a majmok
egyszerre

-Jél van! Mossszt kessszdddik a ténc,
asssz  éhesssz K& ténca. Uljetek
nyugodtan, ésssz figyeljetek!

Kétszer-haromszor  megfordult, nagy
korben, jobbrél-balrél ingatva a fejet.
Aztan kanyargott, nyolcasokat irt le a
testével, meg lagy, lasst haromszdégeket,
amik négy- és oOtszdgekbe olvadtak at,
aztan Osszegbngyolodott hatalmas
halomba, sohasem pihenve, sohasem
sietve, és sohasem haEl)('va abba halk,
zimmdgs énekét. 6zben egyre
sotétedett; végre el is tlintek a vonaglé,
tekerg6 gylirlik, csak a pikkelyek sarlddé
nesze hal{atszott. Bali és Bagira kdvé
meredten alltak, magukban brummogva, s
nyakukon felmeredt a sz&ér. Maugli figyelt
és csudalkozott.

- Majmok - szélalt meg véEre Ka hangja
-, tudjatok-e kessszeteket-labatokat
mossszgatni, ha én nem parancsolom?
Bessszéljetek!

- Ha te nem parancsolod, 6 K&, se
keziinket, se labunkat nem tudjuk
mozditani!

- Jol wvan! Hat gyertek mind egy
lépéssszel kdssszelebb hossszam.

A majmok sorai tehetetleniil
vanszorogtak el8bbre.

- Kossszelebb! - sziszegte K&, s mind
megmozdultak  djra. jialatt Ka a
majmokat hipnotizalta, Maugli a
barataival el tudott sz&kni.

Fékuszban:

* Kreativitds (D10)

Az 6ra célja:

* szOvegértés

* problémamegoldas

* dontéshozatal

* csoportmunka szervezése

Szerepl Tulajdonsdag | Cselekvések

P
Nesztelen Felkuszik a fara,
Nem lehet a  siklik,
szeme kozé | Elragadjaa
nézni, majmokat, haldlosan
Lassan, szorit,
ldgyan mozog  Kanyarog, nyolcast,

kort ir le, énekel

Majmok | Félnek Kaatol Hipnotizalddnak
Nem tudnak
mozogni, beszélni
Vanszorognak

Javaslatok

* Beszéljék meg kdzosen
az ok-okozati
osszefliggéseket
(hipnotizalas
folyamata, Maugli
szOkése)!

Szerepl6kartya hasznalata:

* felirja a szerepl6 nevét

részébdl, ha kell!

Mindegyik tanuld kitolti a sajat szerepl6kartyajat:

* felirja a tulajdonsagait, mozdulatait, reakcidit, stb.
* atgondolja a robot épitésének szakaszait, eszkozeit, anyagait
A tanuldk tobbet is hasznalhatnak a SzereplGkartya egy-egy

Ka

ST

majmok

Balu
Bagira

Maugli

A cselekmény f6
mozzanatai

Sziikséges fajlok

Osszad részekre a
szovegrészletet

Listazd a sziikséges

anyagokat, sth.
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Fékuszban:
* Kreativitas (D10)

Az ora célja: i
* problémamegoldas ;”Wﬂ“ﬁﬂ L
14 o 4

Sziikséges anyagok ® DéntéShozatal — e

* ArTeC kockdk (legaldabb a 112 db-os szett) és e tervezés
ArTeC robot szett (legalabb 1 vagy 2 Studuino
alaplap, 3 szervomotor, 4 LED, 4 nyomdgomb,
3 IR fotoreflektor)

* Ures szerepl6- és robotfeladatkartyak

* Ceruza

)
A
!

A
el

Robotfeladatkartya kitoltése Javaslatok
* A szerepl6kartya, a fejlesztési szempont és a Tekeredés, tanc
programozasi szint alapjan valassza ki a robot * Vitassa meg a gyerekekkel, hogyan tekeredik a kigyo,
tevékenységét és a program bonyolultsagat mit jelent a mozgasok szimultan kivitelezése
ugy, hogy azilljen a gyerek képességeihez. * Vitassak meg, hogy ez érzelmek hogyan jelennek meg
* Szilkség esetén (pl. tisztazas vagy differencidlas a mozgasban (pl. rettegé majom, hipnotizalt majom)
céljabol) tovabbi robotkartyak is kitdlthetdk. * Epitsenek figurakat mozgé testrészekkel ArTeC
kockakbdl

Hipnotizalt majom
Tekeredd kigyo

Kapcsolddo témak a Technika sarokban
p * DC motor programozasa (2.a,2.b,2.f)
et * Szervomotor programozasa
SR ALY L Karok ek, frok lemétels mosgaties adott sam
T | i [ [ [ @ il Y
e alkalommal (3.b)
fay Gpitem meg ¢s programozom a robotonats * Nyomdgomb haszndlata (4.3, 4.b)
S O O = * 4 nyomégombos taviranyito (4.d)
* IR fotoreflektor tesztelése és programozasa (7.a, 7.c, 7.e)
* IR fotoreflektor hasznalata targy érzékelésére (7.d, 7.e)
: * LED hasznalata (5.a)
ly fog mikieni a robtom: [T e * Villogé szemek (5.b)

neve:

A robotomhoz szilkséges alkatrészek:

Kaa robotalapra J Taviranyitéval ~I A majmok és Kaa is
iranyithato érzékeli
Kaa kozelit a robotizalt a masik robotot
,tancold” Kaa . s majomcsapathoz. infravoros érzékels
) , himbalozik. ! s s )
A majomcsapat még ) , A hipnotizdlast a segitségével és
A majomcsapat meg

nem programozott. hem brosramozott majm.°k ”?OZg.éS? ésa m(ikddésiik igy
prog . LED villogasa jelzi. bsszehangolt.

PROG1 PROG2

Programozott és nem

szerelve mozog.
programozott

Kaa fardl lelégva
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Robototletek kiilonb6z6 programozasi szintekhez

Programozott és nem
programozott ,tancold”
Kaa .

A majomcsapat még
nem programozott.

Kaa robotalapra szerelve
mozog.

Kaa fardl lelégva
himbalézik.

A majomcsapat még nem
programozott.

Tavirdnyitoval
irdnyithato

Kda kozelit a robotizalt
majomcsapathoz.

A hipnotizalast a
majmok mozgdsa és a
LED villogasa jelzi.

A majmok és Kad is
érzékeli

a masik robotot
infravoros érzékeld
segitségével és
mikodésik igy
osszehangolt.

PROG1 PROG2 PROG3 eler!

Tancolo kigyd, hipnotizalt majmok

P1 Majomcsapat és tancol6 Kaa

a.) A majomcsapat épitett, tengelyekre szerelt figurdk

csoportja, babozasra alkalmas kialakitassal.

* K34 1 db DC motorra van felrakva és testszelvényei
tengelyekkel fordulnak el.

* Araszerelt elemtartéba kdzvetlenil csatlakoztathaté a
DC motor, igy programozas nélkil, bekapcsolastél
kikapcsolasig halad Kaa a majmokig.

b.) A majomok ugyanaz a szerkezet, mint a.)-ban.

* Kaa robotalapra felhelyezett, 2 piros LED-del elldtott,
mozgé figura.

* Kaa programja automatikusan indul, elére haladdsa
visszaadja a kigydkat jellemz& kigy6zé mozgast a gyors
irdnyvaltasokkal,

* A LED-ek végig vilagitanak.

P2 Kaa a foldon és a fan

A majomcsapat végig, mint a P1-ben.

a.) Kaa programja 1 db Touch szenzor lenyomasara indul

el.

* Mozgasa, mint a P1/b.)-ben, de a LED-ek villognak.

b.) K&a nagyméret( farol 16g le és egyik testszelvényébe

egy szervo motor van beépitve, amivel kapcsolodik a

fahoz.

¢ 1 db nyomdgombra elindul Kaa programja és
himbaldzik a fa agan

* A LED-ek a szeménél villognak, amig mozog a robot,
jelezve a hipnotizalast.

P3 Tancolé kigyd, hipnotizalt majmok

Majomcsapat:

* A majomcsapatba 2 db szervo motor van beépitve 1-1
szereplére, 1 db IR photoreflector és 1 db zéld LED.

* A két, szervo motorral mozgathaté majom, haaz 1 db
IR Photoreflektor érzékeli Kaa t, elfordul, és a z6ld LED
villogdsa jelzi a hipnotizalast.

Kaa :

* 2 db DC motorral felszerelt robotalapra van felépitve
Kaa,

* Fején 2 db piros LED a 2 szeme

* 4 db Touch szenzorral felszerelt konzollal iranyithato, 4
iranyba mozog

* igy a majomcsapat elé iranyithatd a robot, ami
beinditja a majmok mozgasat.

* Minden iranyhoz mas-mas LED
vilagitas/villogas/kikapcsolas van beprogramozva.

P4 Tancolé kigyo, hipnotizalt majmok

Majomcsapat:

* A majomcsapatba 2 db IR photoreflector, 1 db z6ld LED
és a 3 majomra 1-1 szervo motor van beépitve.

* A harom, szervo motorral mozgathaté majom, abba az
iranyba fordul el egyszerre, amelyik infravoros érzékel6
elé fordul Kaa, és a majmok elforduldsakor a zéld LED
villog.

Kaa :

* K4a tovdbbrais 2 db DC motorral felszerelt
robotalapra van felépitve, szeménél 2 db piros LED.

* A programja automatikusan elindul, a 2 db piros LED
vilagit amig megy el6re. Elején, lefelé iranyitva 1 db IR
photoreflector van, ami a fekete csikot érzékelve a
robot megall, a LED-ek lekapcsolnak.

* Véletlenszerlien jobbra vagy balra fordul K3, a majom
csapatra felhelyezett valamelyik IR photoreflectorig.

* Amikor kozel ér az adott érzékel6hoz Kaa , megall, a
majmok az érzékel6 iranyaba fordulnak, majd a zold
LED villogni kezd.




