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1. Juloha: stavba zniceného mesta Bazar napadov — niekolko napadov:

Predstavte si a postavte svoje opustené znicené *  MOzZu pouzivat recyklované materialy, textil,
mesto. Co sa stane, ked' sa vietci odstahuju z Skatule, stavebné bloky, plastelinu (I1)

mesta? V triede, napr. pomocou nabytku, boxov alebo na
Neexistuje Ziadne nespravne riesenie! dvore, na pieskovisku (11)

Méze byt pouzity akykolvek nastroj alebo Podrobnosti o r6znych rieSeniach ndjdete na
material! strankach napadov.

MbzZete pouzit napady a materialy navrhnuté v Rozvinuté oblasti: Okrem toho:

Bazare népatliov, uplatnit svoje vlastné napady V zamerani: « Fivotné zruénosti
alebo nechat deti, aby nasli rieSenia pomocou « Socidlne kompetencie * Predmet — Obgianstvo

svojej kreativity. * Jemnd motorika * Talent manazment
e Tvorivost

2. uloha: Stavba bludiska Bazar napadov — niekolko napadov:
Postavte bludisko, zahrajte si orientac¢nt hru v » M0zu poufzit kartédnové krabice, drevené dosky.
bludisku! Klince, $pachtle, priadzu, gumu, lepidlo atd’. (12)

. . g i . “X Bt
NeA(-::mstujle nav(!n,e ngspr’avne rleseple. » * Labyrint m6zu postavit v triede, napr. pomocou
Mobze byt pouZity akykolvek ndstroj alebo material! . , .
x vt iy . , nabytku, krabic, alebo na dvore, z konarov,
MoézZete pouZit ndpady a materidly navrhnuté v Bazare . .
piesku, kamenov

ndpadov, uplatnit svoje vlastné napady alebo nechat A e . ..
deti, aby nasli rieSenia pomocou svojej kreativity. Poqrobnostl’o roznych rieseniach najdete na
strankach napadov.

Fotografujte pripravované a dokoncené budovy.

Rozvinuté oblasti:

V zamerani:
Socidlne kompetenae
Jemna motorika .
Priestorova orientacia
Tvorivost

Okrem toho:

Zivotné zruénosti
Predmet — kreslenie,
technika

Talent manazment

Co robit s vystupom:

Usporiadajte hotové skladby bud online alebo vytlacené na
nastenke. PriloZte poznamky a dalSie napady.
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* porozumenie

* rieSenie problémov

* rozhodovanie

* organizdacia skupinovej prac

Zni¢ené mesto

Kazdy vie, kde je toto miesto v dzungli,
ale maélokto tam bol; pretoze to, co
nazyvali Pusté Loziska, bolo staré
ogustené mesto, stratené a pochované v
dzungli. Zvieratd neradi navstevuju
miesto, kde kedysi zili Ludia.
Mimochodom, zili tam aj opice, ak vébec
niekde Zzija. Uvedomelé™ zviera o tomto
mieste ani nevedelo, s vynimkou obdobia
sucha, pretoze v kolabujicich bazénoch
a povodiach bolo vzdy trochu vody.
Opice nazyvali toto miesto = svojim
mestom a predstierali, Ze sa pozerajd
zhora na Divokych ludi za to, Ze ziju v
lese. Netusili vSak, na ¢o tieto, budov
slizia a ako by sa mali vyuzivat. Sedeli
na dlazke krélxovskej snemovne, zbierali
blchy a predstierali, Zze st ludia, alebo
pobehovali a vybiehali z domov bez
strechy, zbierali omietku a staré tehly v
rohu a potom zabudli, kam ich polozili.
Prehl'adali vSetky chodby, tmavé tunely,
stovky a stovky tmavych miestnosti
paléca, no nikdy si nepamétali, ¢o videli
a ¢o nie.

Opice  neskoro =~ popoludni  preniesli
Maugliho do zniceného mesta a chvilu
boli ~ so sebou strasne  spokojné.
Tancovali, drzali sa za ruky a spievali
svoje hlupe piesne.

Maugli v Zivote nevidel indické mesto a
hoci to bola skér kopa ruin, aj tak tq
bolo velkolepé a velkolepé. Nejaky kral
ho kedysi davno postavil na vrchole
malého kopca. Kamenné cestz su stéle,
dd sa po nich zatulat az zratenym
branam, kde na hrdzavych rohovych
zelezach visel kus dreva. Stromy rastli v
hradbach aj mimo nich, =z okien
bastovych vezi viseli divé [.>op|'n,avé
rastliny. Vrch kopca korunoval velky,
odkryty paldc; mramor nadvori a fontan
bol popraskany, dlédzdené nadvorie bolo
zarastené travou.

Maugli bol unaveny a hladny; bladil po
prazdnych uliciach a krical, ale nikto mu
neodpovedal a Maugli mal pocit, ze je
na prekliate zle. ;

Mesiac zakryl mrak 58), zatial ¢o Maugli
uvazoval, ¢o sa bude diat. Traja dobri
priatelia Bagira, Balu a Ka sledovali aj
tento oblak v rozpadavajlucej sa priekope
pod mestskym murom.

- Pojdem po dlzke zdapadnej steny -
zasycal K& - rychlo sa plazim dole, nech
ma svah ochrani.

Navrhy

* Nech identifikuju
postavy textu, s

Postava Vlastnost Cinnosti

Opice Nie s Sedia, radia sa, osobitnym dérazom na
sebavedomi, sy | zabiehaji a hlavné momenty deja,
spokojni odchadzajd, charakterové &rty, pocity
skdmaju

a pohyby.
Zabudnu na vsetko p y y ,
Tancuju a spievaju Zbierajte obrazky a
informacie o znicenych
mestach starych kultur.

Maugli Unaveny, hladny Tula sa, krigi, Diskutujte o tom, ako
premysla mozno z ruin odvodit

RomzZni¢ | Pochované v staroveky spdsob Zivota.

ené dzungli, kaluze Urobte zbierku

mesto | Vody, chodby, popinavych rastlin a
tunely, cesty, brany, L taci

nadvoria, fontény. 'm_/aZ|u vege aU,e na )

Zni¢engé, nadherné mieste opustenych osad.

Pouzitie pracovnej karty postavy:

Kazdy Ziak si vyplni svoje pracovnu kartu svojejej postavy:
* napiSe meno postavy

* napise jej vlastnosti, pohyby, reakcie atd.

* zapiSe environmentalne prvky a dalsie
prislusenstva, ktoré sa ma postavit Maugli, hlavna opica, iné
* premysla o fazach, nastrojoch a opice
materialoch konstrukcie robota

Z Z

Studenti mo6zu v pripade potreby
poutit viac ako jednu kartu!

opica visi na strome, opica
/ chodi po styroch,

u

/// ide, Maugli stoji atd"
“"f; Meno postavy: A Z Z
/1

Ja postavim toto: r‘aSt|ina

§Emmmmmm e /ﬁ zrucanina
2 Meno postavy: poklad

Moj robot bude vediet':.

priepast

i

A . 1 , .
o % hlavné momenty deja
Bolo by dobré, keby méj robot vedel eite:

poZadované subory

potrebné materialy

A Casti pribehu
Meno postavy :
atd.

Musim si to dobre premysliet:
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V zamerani:

* Priestorova orientacia (D3)
Oblast, ktora sa ma zlepsit:
* rieSenie problémov

* rozhodovanie

* rozvoj vnimania tela

Potrebné materialy

* ArTeC kocky(aspori 112 kusova sada) a
ArTeC roboticka sada (aspon 1 alebo 2
Studuino zakladna tehla, 2
szervomotory, 1 LED, 1 bzuciak, 1
zvukovy senzor, 1 IR fotoreflektor)

* Prazdne pracovné karty postav a
robotov

* Ceruzka

Odportcania

Chddza, lezenie

* Diskutujte s detmi o tom, ako sa fudia a zvierata pohybuju

* VVykonajte niekolko meniacich sa pohybov spolu, aby deti
sledovali fazy ich pohybu

* Ukazte detom pohyblivé figurky

* Postavte si figurky s pohyblivymi ¢astami tela z kociek ArteC

Vyplnenie pracovnej karty pre robota

* Na zdklade pracovnej karty pre postavy, vyvojového aspektu
a Urovne programovania vyberte aktivitu robota a zloZitost
programu tak, aby zodpovedali schopnostiam dietata.

* V pripade potreby (napr. na objasnenie alebo rozlisenie) je
mozné vyplnit dalsie pracovné karty pre robota.

bubnovanie
hojdanie
posuvna opica
chédza

pohyb hada

a Karta uloh pre robota [

mdjha rebeta:

Suvisiace témy v technologickom kutiku
* programovanie DC motorov (2a,2b)
* programovanie servomotorov (3a,3b)
* testovanie a programovanie IR fotoreflektora (7.a, 7.c, 7.e)
* pouzivanie IR fotoreflektora na detekciu objektu (7.d, 7.e)
* testovanie a programovanie zvukovych senzorov (9.a)
* aktivovanie robota hlasom (9.b)
* pouzivanie LED lampy (5.a)
* blikanie (5.b)
* pouzivanie bzuciaka (6.a)

Casti a senzory, ktoré budem potreboyat’s

IE] .aa B¢, mDE_I'j @"@

Squgogage

Takto poskladim a ramujem sveihe robots:

e o s R

Takto bude fungovat’

v robots St

/AN

Opice pohybuju
rukami a nohami
(napr. bubnovanie,
lezenie po stromoch)

PROG1 PROG2

Hojdajuca sa opica,
lezlca opica

Na ozubenom kolese sa
plazi opica

Maugli hlada cestu -
chodi

opica sa plazi zo
stromu

Zacéne chodit, ked’
dostane signal
(napriklad niekto
tlieska)
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Ndapady na roboty pre rozne Urovne programovania

Hojdajuca sa opica,
lezlica opica

Na ozubenom kolese sa
plazi opica

Opica, ktora hybe

rukami a nohami chodi

Maugli/jedna opica

t
b\

Zacne chodit, ked’ g

] ‘v,"“r
bl
dostane signal P
(napriklad niekto

tlieska)

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Pohyb, hojdanie, lezenie

P1 Babkové divadlo

* Budovanie postav

* Ich hlavy, chvosty a ruky sa daju axidlne pohybovat

* V3etky postavy sa daju presuvat

P2 Opice na stromoch

a.) Stavba postdv scény, podobne akov P1

* 3 ¢lenovia opicieho timu st namontovani na servomotore a
otacaju sa dolava a doprava

* Do stromov instalujeme zelent LED diddu, ktord pri pohybe opic
blika

* Pohyb sa spusta tlieskanim, ktoré zaznamend zvukovy senzor

b.) opica sa pohybuje dopredu a dozadu v zni¢enom meste na

drdhe vybavenej stojanom s 1 jednosmernym motorom a

ozubenymi kolesami na ramenach

P3 Maugli v znicenom meste

a.) Budovanie labyrintu zniceného mesta, tim opic, ako v P2 a.)

* Postava Maugliho: namontovana na roboticku zakladriu, s 3 IR
fotoreflektormi, 2 ¢ervenymi LED diédami

* Infracervené senzory Mauglin 2 (namontované na pravej a lavej
prednej strane) sa pozeraju smerom k strandm bludiska, takze
robot méze udrziavat vzdialenost od stien a pohybovat sa
smerom k vychodu, aby sa dostal k timu opic.

* Treti IR fotoreflektor je namontovany vpredu a smeruje
dopredu. Ked zaznamena opici tim, Maugli sa zastavi.

* 3 ¢lenovia opicieho timu su namontovani na servomotore a
otacaju sa dolava a doprava, zatial ¢o zelend LED blika, program
sa spusti automaticky po zapnuti.

b.) Stavba opice, ktora sa plazi po stromoch

* Jeho Struktura je rovnaka ako u P2 b.), ale ma 1 IR fotoreflektor a
1 zvukovy senzor.

* Robot zachyteny zvukovym senzorom zacne tlieskat a zastavi sa
snimanim konca drahy pomocou infraderveného fotoreflektora.

‘N ik L

4

P4 Vodcovska opica

a.) Vodcovska opica je robot schopny tancovat

vdaka 4 servomotorom zabudovanym v

nohdch.

* Koordinacia ¢innosti 4 servomotorov,
nepretrzité vyvazovanie robota a presné
meranie hodn6t umoziujd zabranit
prevrateniu robota a zostat na nohach.

* Opica zac¢ne tlieskat, ¢o zaznamena zvukovy
senzor.

b.) Stavanie opice lezlcej na strom

* Jednosmerny motor namontovany na robote
je pripojeny priamo k drziaku batérie.

* Dve ramend opice suU pohanané asynchrénne
s jednosmernym motorom a osami a pracuju
striedavo (na jednom visia, druhé posuvaju
dopredu).

* Robot tak visi dopredu na napnutom lane.




