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Concentreaza-te pe:
*Creativitate (D10)

Sarcinal: Imagineaza-ti si construieste orasul
abandonat in ruine! Ce se intampla atunci cand
toata lumea se muta dintr-un oras?

Orice solutie este buna!

Se poate folosi orice fel de instrument si material!
Puteti folosi ideile si lista de materiale de la Bazarul
de idei, puteti veni cu propriile idei sau puteti ldsa
copiii sa fie creativi.

Idea Bazaar - cateva idei:

* Pot folosi materiale reciclate, textile, cutii,
blocuri de constructie, plastilina (11).

+ Tnsalade clas3, de exemplu, folosind mobilier,
cutii sau Tn curtea scolii, Tn groapa de nisip (11)

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati

fisele cu idei!

n centrul atentiei:

Domenii de dezvoltare:
n plus:
* Creativitate * Abilitati de viata
* Abilitati sociale * Subiect - Educatie
* Abilitati motorii fine civica
* Dezvoltarea talentelor

Sarcina2: Construiti un labirint:

Construiti un labirint, jucati un joc de orientare in
labirint!

Orice solutie este buna!

Se poate folosi orice fel de instrument si material!
Puteti folosi ideile si lista de materiale de la Bazarul
de idei, puteti veni cu propriile idei sau puteti lasa
copiii sa fie creativi.

Idea Bazaar - cateva idei:
* Se pot folosi cutii de carton, placi de lemn. Cuie,
spatule, fire, cauciuc, lipici etc. (12)
Ei pot construi un labirint in clasd, de exemplu,
folosind mobilier, cutii, sau in curte, folosind
crengi, nisip, pietrePentru detalii despre
diferitele solutii, consultati fisele cu idei!
Faceti fotografii ale cladirilor in timp ce sunt
construite si cand sunt terminate.

Domenii de dezvoltare:
n centrul atentiei:
Creativitate n plus:
Abilitati sociale * Abilitati de viata
Abilitati motorii fine * Subiect - Arte si
Orientare spatiala meserii
Dezvoltarea talentelor

Cum sa gestionati productia:

Organizati fotografiile finalizate fie Intr-un depozit online, fie
tiparite pe un panou de afisaj. In cazul in care copiii au facut
notite sau au ramas idei suplimentare, atasati-le si pe acestea.
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n centrul atentiei:

* Creativitate (D10)
Obiectivele lectiei:

* intelegerea textului

* rezolvarea problemelor

* luarea deciziilor

* organizarea muncii in grup

Orasul in ruina

Cu totii stiau unde se afla acel loc, dar
putini dintre Oamenii Junglei se duceau
vreodata acolo, pentru ca ceea ce ei
numeau »Vizuinele reci” era un vechi oras
arasit, pierdut si ingropat in jungla, iar
?iarele rareori folosesc un loc pe care
oamenii l-au folosit candva. In plus,
maimutele traiau acolo si niciun animal care
se respecta nu se apropia de el la o
distanta de ochi, decat in perioadele de
seceta, cand rezervoarele si bazinele pe
jumatate ruinate mai tineau putina apa.
*\/Iaimu;ele numeau locul respectiv orasul lor
si se prefdceau ca ii dispreguiesc pe oamenii
junglei pentru ca acestia trdiau in padure.
Si totusl, nu stiau niciodatd pentru ce erau
facute cladirile i nici cum sa le
foloseasca. Stateau in cerc pe holul salii
de consiliu a regelui, se scarpinau dupa
urici si se prefaceau ca sunt oameni; sau
intrau si ieseau din casele fara acoperis,
adunau bucati de tencuiala si caramizi vechi
intr-un colt si uitau unde le ascunsesera.
Maimutele l-au tarat in vizuinele reci
tarziu in dupa-amiaza zilei si au fost
foarte multumite de ele insele pentru
moment. Si-au dat mainile, au dansat si au
cantat cantecele lor prostesti. Mowgli nu
mai vazuse niciodata un oras pana atunci
si, desi acesta era aproape un morman de
ruine, i se pdrea foarte minunat si splendid.
Un rege il construise cu mult timp in urma
pe un mic deal. Inca se mai puteau urmari
drumurile de piatra care duceau pana la
portile ruinate, unde ultimele aschii de lemn
atarnau de balamalele uzate si ruginite.
Copacii crescusera in interiorul si fin
exteriorul zidurilor, iar Llianele salbatice
atarnau de ferestrele turnurilor de pe
ziduri in tufe stufoase. Un mare palat fara
acoperis incorona dealul, iar marmura
curtilor si a fantanilor era crapata si patata
cu rosu si verde, iar pietrele din curte
fusesera impinse in sus si departate de
ierburi si copaci tineri.

Mowgli era suparat, furios si infometat,
dar si flamand, si se plimba prin orasul
pustiu, dand din cand in cand Apelul de
vanatoare al Strainilor, dar nimeni nu-i
raspundea, iar Mowgli simiea ca ajunsese
intr-un loc foarte rau, intr-adevar.

Acum un nor a venit sa acopere luna, iar
Mowgli se gandea la ce se va intampla.
Acelasi nor era urmarit de cei trei prieteni
buni, Baloo, Bagheera si Kaa, in santul
ruinat de sub zidul orasului.

»Ma voi duce la zidul de vest”, a soptit
Kaa, "si voi cobori rapid, cu panta
terenului in favoarea mea”.

Caracter | Caracteristici | Interactiuni

Ei nu sunt
egoisti, sunt
multumiti

Maimute Stati, organizati o
sedinta, alergati,
explorati

Uita totul

Dansati in cercuri,

cantati

Obosit,
flimand

Se plimb3, striga,
se gandeste

Mowgli

Tngropate in
jungla, balti de
apa,
coridoare,
tuneluri,
drumuri, porti,
Ruinat,
magnific

Orasul
ruinat

Sugestii

* |dentificarea
personajelor din text,
cu accent pe
principalele puncte ale
intrigii, trasaturi de
caracter, emotii si
miscari.
Colectati imagini si
informatii despre
orasele ruinate ale
culturilor antice.
Discutati despre modul
in care modurile antice
de viata pot fi deduse
din ruine.
Faceti o colectie de
plante taratoare si
vegetatie de pe locurile
asezarilor pierdute.

Cum se utilizeaza cartea de caractere:

Fiecare elev isi completeaza propria fisa a personajului:

* scrie numele personajului
* trasaturile, miscarile, reactiile etc.
* colecteaza elementele din

mediul Tnconjurator, alte accesorii,
lucruri care trebuie construite
* se gandeste la fazele, instrumentele

Mowgli, maimuta sefd, alte
maimute

Si materiale de constructie a robotului

Z Z

Elevii pot folosi mai multe piese

din fiecare parte a personajului
daca este necesar!
T — 2

Maimuta se agata de copac,
merge in patru labe, Mowgli
sta in doua picioare etc.

Numele

Z z

Z

Planta
Ruina
Comoara

Chasm

—

bl
- Numele /
De asemenea ar trebui sa:

Principalele actiuni ale
povestii

Fisiere media necesare
Tmpartiti segmentul de text
in bucati

Faceti o lista cu lucrurile
necesare
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In centrul atentiei:

Materiale sugerate o
* Blocuri ArTeC (cel putin setul de 112 bucéti) si * Creativitate (D10)
setul de roboti ArTeC (cel putin 1 placi de baz Obiectivele lectiei: -
i 47
Studuino, 2 motoare DC, 3 servomotoare, 3 e rezolvarea problemelor ‘!M
LED-uri, 1 senzor de sunet, 3 fotoreflectoare - O
IR) * luarea deciziilor B
* Carti de caractere si sablon de carte de sarcini *imaginea corporald
robotice
* Creion

t
b\

‘N ik L

Cum se completeaza cardul Robotic? Sugestii

Alegeti "activitatea" robotului si complexitatea Plimbare, catarare

programarii acestuia in functie de fisa de sarcini * Discutati cu copiii despre cum se deplaseaza oamenii
a personajului, de obiectivul de dezvoltare si de si animalele

nivelul de programare care se potriveste cu * Faceti cateva miscari impreuna, astfel incat copiii sa
abilitatile copilului. poatd observa fazele miscarilor lor

Daca este necesar (pentru clarificare sau pentru * Aratati-le copiilor manechine anatomice Th miscare
diferentiere), se pot completasi alte fise * Construiti figurine cu parti mobile ale corpului din
robotice. blocuri ArTeC

Drumming
Swinging
Maimuta alunecand peste
[V'evrsm pe jos Subiecte conexe in coltul tehnic
Infasurare * Programarea motorului de curent continuu (2.a, 2.b)
* Programarea servomotorului
* Mutarea gurii la un anumit unghi(3.a, 3.b)
* Miscari repetate ale gurii de un anumit numar de ori (3.b)
* Testarea si programarea fotoreflectorului IR (7.a, 7.c, 7.e)
" * Utilizarea unui fotoreflector IR pentru detectarea unui obiect
Astfel imi construiesc si pregramez robotul: . - (7d, 7e)
e N P i * Roboti care traverseazs labirintul (7.h)
* Testarea si programarea senzorului de sunet (9.a)
* Activarea robotului prin voce (9.b)
* Utilizarea LED-ului (5.a)
Asa va fungrons rabotul meu: SHHEL (R 2 08 * Clipire (5.b)

Numele robotului meu:.

Robotul meu are neveie

O trupa de maimute care J Mowgli isi gaseste
se leagana si se balanseaza drumul prin labirintul Maimutd care poate
pe copaci cu ajutorul unor orasului Tn ruind merge

servomotoare. O maimuta calduzd se Maimuta sefa
Maimuta sefd se tardste taraste din copacin ciugulind pe o vitd de
pe o sind de transmisie ca copac pe o "liana" de vie

vita de vie cale ferata de transmisie

PROG1 PROG2

Trupa de maimute si
Mowgli "teatru de
papusi" cu figuri
mobile
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Idei pentru roboti pe diferite niveluri de programare

O trupa de maimute care Mowgli isi gaseste

se leagana si se balanseaza drumul prin labirintul

pe copaci cu ajutorul unor orasului in ruina
servomotoare. O maimuta calauza se
Maimuta sefa se taraste taraste din copacin

pe o sind de transmisie ca copac pe o "liana" de
vita de vie cale ferata de transmisie

Trupa de maimute si
Mowgli "teatru de
papusi" cu figuri
mobile

merge
Maimuta sefa
ciugulind pe o vita de
vie

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Maimutele si Mowgli

P1 Teatru de papusi

* Construiti personajele scenei

* Capul, coada si bratele lor pot fi deplasate pe axa.

* Toate personajele pot fi mutate, intreaga scena

P2 Maimute in copaci

* a) Construiti personajele din scena ca in P1.

* Cei 3 membri ai trupei de maimute, montati pe un servomotor, se
rotesc la stanga si la dreapta.

* In copaci este montat un LED verde care clipeste atunci cind maimutele
se misca.

* Miscarea este declansata de o bataie de palma, care este detectata de
un senzor de sunet.

* b.) Maimuta lider se deplaseaza fnainte si inapoi pe o cale ferata cu sina
de actionare, cu motor de curent continuu 1-1 si cu angrenaje pe brate,
in orasul in ruina

P3 Mowgli in orasul in ruine

* a.) Construiti labirintul orasului in ruine, la capatul labirintului trupa de
maimute ca la P2 a.).

* Construieste-l pe Mowgli pe o baza robotica, echipata cu 3
fotoreflectori IR, 2 LED-uri rosii.

* Maugli are 2 fotoreflectori IR (montati in partea din fata, in dreapta si in
stanga) orientati spre partile laterale ale labirintului, astfel incat robotul
poate pastra distanta fata de pereti si se poate deplasa spre iesire
pentru a ajunge la echipa de maimute.

* Al treilea fotoreflector IR este montat cu fata spre inainte. Cand
detecteaza trupa de maimute, Mowgli se opreste.

* Cei 3 membri ai echipei de maimute, montati pe un servomotor, se
rotesc la stanga si la dreapta in timp ce LED-ul verde clipeste, pornind
automat programul atunci cand este pornit.

* b.) Construiti maimuta conducatoare care se catara in copaci

* Structura sa este aceeasi ca la P2 b), dar are 1 fotoreflector IR si 1
senzor de sunet.

* Robotul porneste atunci cand senzorul de sunet detecteaza o bataie si
se opreste atunci cand fotoreflectorul IR detecteaza sfarsitul
traiectoriei.

Maimuta care poate "‘! ﬁ\‘lfﬂ'ﬂ\'@ﬂ Wi
e 2

4

P4 Maimuta sefa

* a.) Maimuta sefa este un robot care
poate dansa datorita celor 4
servomotoare incorporate in picioarele
sale.
Coordonarea celor 4 servomotoare,
echilibrarea continua a robotului si
masurarea precisa a valorilor permit
robotului sd ramana n picioare si sd nu
se rastoarne.
Maimuta incepe sa isi miste picioarele
atunci cand batdile sunt detectate de un
senzor de sunet.
b.) Construirea unei maimute agatate de
un copac.
Motorul de curent continuu montat pe
robot este conectat direct la suportul
bateriei.
Cele doua brate ale maimutei alterneaza
cu motorul de curent continuu si cu axele
actionate asincron (unul atarna, celalalt
se misca fnainte).
Astfel, robotul se deplaseaza inainte
suspendat pe franghia intinsa.




