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Fokuszban:
*Kreativitas (D10)

1. feladat: Romvaros épités

Képzeljék el és épitsék fel az elhagyatott
romvarosukat! Mi torténik, ha mindenki
elkoéltozik egy varosbal?

Nincs rossz megoldas!

Barmilyen eszk6z vagy alapanyag felhaszndlhatd!
Felhasznalhatja az Otletbazarban javasolt 6tleteket
és alapanyagokat, alkalmazhatja a sajat 6tleteit,
vagy hagyhatja, hogy a gyerekek taldljanak
megoldast a kreativitasuk segitségével.

Otletbazar — néhany otlet:

* Hasznalhatnak ujrahasznositott anyagokat,
textiliat, dobozokat, épit6kockat, gyurmat (11)

* Az osztalyteremben pl. batorok, dobozok
segitségével vagy az udvaron, a homokozdban(l1)

A kiilonféle megoldasok részleteit az Otletlapokon

talalja.

Fejlesztett teriiletek:
Fékuszban: Ezenkiviil:
¢ Kreativitas *+ Eletvezetési készségek
e Szocidlis * Tantargy -
kompetencidk Allampolgari
* Finommotorika ismeretek
Tehetséggondozas

2. feladat: Labirintusépités

Epitsenek labirintust, jatsszanak tajékozodasi
jatékot a labirintusban!

Nincs rossz megoldas!

Barmilyen eszkdz vagy alapanyag felhasznélhaté!
Felhasznélhatja az Otletbazarban javasolt 6tleteket
és alapanyagokat, alkalmazhatja a sajat oOtleteit,
vagy hagyhatja, hogy a gyerekek taldljanak
megoldast a kreativitasuk segitségével.

Otletbazar — néhany otlet:

¢ Hasznalhatnak kartondobozt, falapot. Szoget,
spatulat, fonalat, gumit, ragasztot, stb. (12)

+ Epithetik a labirintust az osztalyteremben pl.
batorok, dobozok segitségével, vagy az udvaron,
agakbol, homokbdl, kévekbdl

A kiilonféle megoldasok részleteit az Otletlapokon

talalja.

Készitsenek fényképeket a késziil6 és elkésziilt

épitényekral.

Fejlesztett teriiletek:

Fékuszban:
Kreativitas
Szocialis
kompetencidk
Finommotorika
Térbeli orientacid

Ezenkiviil:

* Eletvezetési készségek

* Tantdrgy —rajz,
technika
Tehetséggondozas

Az output kezelése:

Rendszerezzék az elkésziilt kényképeket vagy online feliileten
vagy nyomtatva egy falidjsagon. Ha késziiltek jegyzetek,
maradtak tovabbi 6tletek azokat is csatoljak hozza.
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Kaa tanca

Mindenki tud[ia, hogy a dzsungelben hol
van ez a hely, de csak kevesen jartak
ott; mert amit Hiis Tanyanak neveztek,
régi elhagyott varos volt, beleveszve,
beletemetve a dzsungelbe. Az dallatok
nem szivesen keresik fel azt a helyet,
ahol valaha emberek éltek. Mellesleg ott
éltek a majmok is, amennyiben
eﬁyéltalén véve élnek valahol. Onérzetes
allat még a tajékara sem ment ennek a
helynek, kivéve a szarazsag idejét, mivel
az omladozé medencékben és
vizgylijtékben mindig volt egy kis viz.

majmok az & véarosuknak nevezték ezt
a helyet, s ugy tettek, mintha lenéznék
a Vadon Népét, amiért az erdGben él.
PediE hat fogalmuk se volt arrél, mire
valé ezek az épiiletek, és
hogyan kellene hasznukat
venni. Kérbediltek a kirdly
tandcstermének padozatén,
bolhdszkodtak, és embernek hitték
magukat, vagy ki s be szaladgaltak a
tetGtlen hazakban, vakolatot és régi
téglakat gytijtottek Ossze egy sarokba,
aztan elfelejtették, hogy hova
dugtdk. Kikutattdk a palotanak minden
folyoséjat, sétét alagatjat, szdz meg
szaz sOtét kis szobajat, de sohasem
emlékeztek arra, hogy mit lattak, mit
nem.

A majmok kés6 délutan cipelték Mauglit
a romvarosba, és egy id6re szérnyen me%
voltak magukkal "“elégedve. gzmés
kézen fogva  kortancot  jartak,
énekelték amaguk bolondos dalait.
Maugli még soha életében nem latott
indiai vdrost, s bdar ez inkdbb csak
romhalmaz volt, mégis csodédlatos és
pompazd volt. Valami kirdly épittette
réges-régen egy kis domb tetején.
Megvannak még a kdutak, felballaghatsz
rajtuk a leomlott kapukhoz, ahol egy-egy
fadarab légott a rozsdas
sarokvasakon. Fak nottek kiviil-beldl a
falakon, vad kiaszénévények légtak ki a
béstyatornyok  ablakaibdl. domb
tetejét nagy, fedetlen palota koronazta;
az udvarok s a szok6kutak marvénya
megrepedezett, a kovezett udvart
folverte a fu.
Maugli faradt volt és éhes; kéborolt az
lires utcakon, kiabalt, de senki sem
vélaszolt neki, s Maugli érezte, hogy
csakugyan atkozottu rosszhelyre
keriilt.
Egy felh6 takarta el a holdat mikézben
augli azon tdrte a fejét, hogy mi is
fog torténni. Ezt a TfelhGt fli(g)'elte
a harom j6 barat, Bagira, Balu és Ka is a
alatt " hdzdédd, omladozé

S

varos fala
arokban.

- En majd a nyugati falhosssz megyek -
sziszegte K& -, gyorssszan leklssszom,
ugy, hogy védjen a lejté.

Fékuszban:

* Kreativitas (D10)

Az ora célja:

* szOvegértés

* problémamegoldas

* dontéshozatal

* csoportmunka szervezése

Szerepl6é | Tulajdonsag Cselekvések

Korbe tlnek,
Onérzetesek, | tanacskoznak,
megelégedett | szaladgalnak,
ek, kutatnak
Feledékenyek,
Téancolnak,
énekelnek

Majmok |Nem

Koéborol, kiabal,
gondolkodik

Maugli Faradt, éhes

Romvaro |Betemetve a
S dzsungelbe,
viztocsak,
folyosdk,
alagutak,
romos

Javaslatok

* Azonositsak a szbveg
szereplGit, kilonos
hangsullyal a cselekmény
fébb mozzanataira, a
jellemvonasokra, az
érzelmekre és a
mozgasokra.
Gydjtsenek képeket,
informaciokat régi
kultardk romvarosairol.
Beszéljék meg, hogyan
lehet a romokbdl
kovetkeztetni a régi
életmddra.
Készitsenek gydjteményt
a kuszénovényekrél és a
novényzet térhoditasarol
elhagyott teleptilések
helyén.

SzereplGkartya haszndlata:
« felirja a szerepl§ nevét

* Osszeirja az épitendé kornyezeti
elemeket és egyéb kiegészitGket

« atgondolja a robot épitésének
szakaszait, eszkozeit, anyagait

A tanuldk tobbet is hasznalhatnak

a SzereplGkartya egy-egy

részébdl, ha kell!

Mindegyik tanulo kit6lti a sajat szereplékartyajat:

« felirja a tulajdonsagait, mozdulatait, reakcioit, stb.

Maugli, vezérmajom, tébbi
majom

Z Z

Loég a majom a fardl, megy a
majom négykézlab, megy,
Maugli 2 labon all, stb.

Z =z

Novény
Rom
Kincs

szakadék

—

A cselekmény f6 mozzanatai
Sziikséges fajlok

Osszad részekre a
szovegrészletet

Listazd a sziikséges anyagokat,
stb.
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Fékuszban:

* Kreativitas (D10)
Az 6ra célja: g
e problémamegoldas _%,t”'ﬂ'n‘wﬂ L
+ dontéshozatal LS
* testkép

Sziikséges anyagok
* ArTeC kockak (legaldbb a 112 db-os
szett) és ArTeC robot szett (legaldbb 1 Javaslatok
Studuino alaplap, 2 DC motor, 3 Jaras, maszas
szervomotor, 3 LED, 1 hangérzékelg, 3 * Vitassa meg a gyerekekkel, hogyan mozognak az emberek,
IR fotoreflektor), fogaslécek, hogyan az allatok
fogaskerekek, tengelyek * Tegyenek egyltt néhany helyvéltoztaté mozdulatot, hogy a
* Ures szerepl6- és robotfeladatkartydk gyerekek megfigyeljék a mozgasuk szakaszait
* Ceruza * Mutasson mozgd anatdmiai babukat a gyerekeknek
* Epitsenek figurakat mozgdé testrészekkel ArTeC kockakbol

Robotfeladatkartya kitoltése

* A szerepl6kartya, a fejlesztési szempont és a programozasi
szint alapjan valassza ki a robot tevékenységét és a program
bonyolultsagat gy, hogy az illjen a gyerek képességeihez.

* Szlikség esetén (pl. tisztazas vagy differenciacio céljabol)
tovabbi robotkartyak is kitolthet6k.

Dobolds

Lengés

Atcsiszé majom

Jards

Tekeredd kigyé mozgas

— : Kapcsol6do témak a Technika sarokban
mmm::;mges alkatreszek: 5 * DC motor programozasa (2.3, 2.b)
7 » Szervomotor programozasa (3.a, 3.b)
* IR fotoreflektor tesztelése és programozasa (7.a, 7.c, 7.€)
: * IR fotoreflektor hasznalata targy érzékelésére (7.d, 7.e)
Eﬂﬁ' e . La?irilntus;jéré roblot (7.h) ,
* Hangérzékel tesztelése és programozasa (9.a)

* Robot aktivalasa hanggal (9.b)

* LED haszndlata (5.a)

* Villogas (5.b)

Igy fog miikidni a yobotom: 7755/7sE mes feies mondstaton

\I Maugli a romvaros

Majomcsapat a fakon labirintusdban keresi
szervd motoron billeg, az utat

hintazik Vezérmajom
Vezérmajom fogasléces fogasléces ,indan”
,indan” kuszik kuszik fatol faig

PROG1 PROG2

Tapsra lépegetd
vezérmajom

Inddn csimpaszkodd
vezérmajom

Majomcsapat és
Maugli mozgathaté
figurakbal
,babszinhaz”
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Robototletek kiilonb6z6 programozasi szintekhez

Majomcsapat és
Maugli mozgathato
figurakbdl
,babszinhaz”

Majomcsapat a fakon
szervé motoron billeg,
hintazik

Vezérmajom fogasléces
»indan” kuszik

Maugli a romvaros

labirintusaban keresi

az utat
Vezérmajom
fogasléces ,indan”
kuszik fatol faig

Tapsra [épegetd 'y

4 i i =
vezérmajom R -
Indan csimpaszkodd
vezérmajom

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

A majmok és Maugli

P1 Babszinhaz

* A jelenet szerepl6inek megépitése

* Afejik, farkuk, karjuk tengelyesen mozgathaté

* Minden szerepl6 mozgathatd, a teljes jelenet

P2 Majmok a fakon

a.) A jelenet szerepl8inek megépitése P1-hez hasonléan

* A majomcsapat 3 tagja szervo motorra szerelve elforog jobbra-
balra

* A fakba zold LED-et szerellink, ami a majmok mozgdasakor villog

* A mozgas tapsra indul el, amelyet HangérzékelG érzékel

b.) A vezérmajom fogasléccel felszerelt palyan, karjain 1-1 db DC

motorral, fogaskerekekkel halad elére-hatra a romvarosban

P3 Maugli a romvarosban

a.) A romvaros labirintusanak megépitése, a labirintus végén a

majomcsapat, mint P2 a.)-ban

* Maugli megépitése robotalapra épitve, 3 IR Photoreflectorral, 2
piros LED-del felszerelve

* Mauglin 2 db infravoros érzékeld (elére-oldalra jobbra és balra
felhelyezve) a labirintus oldalai felé néz, igy tud a robot a falaktol
tdvolsagot tartani és haladni a kijarat felé, hogy a majomcsapatig
elérjen.

* A harmadik IR photoreflector el6re van felszerelve, el6re néz.
Amikor ez érzékeli a majomcsapatot, Maugli megall.

* A majomcsapat 3 tagja szervo motorra szerelve elforog jobbra-
balra és kézben villog a zold LED, programja automatikusan indul
bekapcsolaskor.

b.) A fan kiszé vezérmajom megépitése

* Szerkezete megegyezik a P2 b.)-ben szerepl6ével, de van rajta 1
db IR Photoreflector és 1 db hangérzékeld.

* A robot hangérzékelGvel érzékelve, tapsra indul és az IR
photoreflectorral, a palya végét érzékelve megall.

¥luiwa wi

4

P4 Vezérmajom

a.) A vezérmajom tancolasra képes robot a

l[dbaiba épitett 4 db szervo motornak

kdszonhetSen.

* A 4 szervo motor miikodésének
0sszehangoldsa, a robot folyamatos
kiegyensulyozasa, az értékek pontos
kimérése teszi lehetévé, hogy ne déljon fel a
robot és talpon maradjon végig.

* A majom tapsra kezd |épegetni, amit egy
hangérzékeld érzékel.

b.) Fan csimpaszkodd majom épitése.

* A robotra szerelt DC motor kdzvetlenil az
elemtartoba van csatlakoztatva.

* A majom két karja a DC motorral és
tengelyekkel aszinkron meghajtva felvaltva
mikaodik (egyiken l6g, a masikat el6re
helyezi).

* Arobot igy fliggeszkedve mozog elbre a
kifeszitett kotélen.




