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Bu bir hikayenin altinci kismi.
Okuyun ve sonra... Yeniden yaratin!

SAVAS PLANI

Paul Street Boys, Grund icin Redshirts’e karsi bir savasa
hazirlaniyordu.

Baskanlari Boka, savas planini cocuklara acikladi.

Planlari tas bir levhanin lzerine yaydi ve biitiin cocuklar onun
etrafina ¢omeldi.
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»Bu bizim etki alanimizin haritasi. Casuslarimizin raporlarina
ore, disman iki tarafa saldirmayi planliyor: Paul Caddesi
garafl ve Maria Caddesi tarafi.”
Soyle devam etti:
»Buradaki A, B, C ve D harfleriyle bu kareler, kapiyr savunmak
icin detaylandirilan béliimleri temsil ediyor. Her bolum 3
erkekten olusur.
Buradaki F harfi ve rakamlarla isaretlenmis bu siyah noktalar
kalelerimizi temsil ediyor. Bunlari kumla sa%layacaglz, boylece
her biri icin iki veya Uc kisi yeterli olacak. Kumla savasmak
kolaydir.

\ Metinden en onemli bilgileri not alin!
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Ayrica, kaleler birbirine o kadar yakindir ki, biri kusatma
altina girerse, digeri de saldirganlari bombalayabilir. 1, 2 ve 3
numarali kaleler, Maria Caddesi tarafindaki grund’u
savunurken, 4, 5 ve 6 numarali kaleler, A ve B Bélumlerine
kum toplariyla destek saglayacak.

Simdi gergek savas plani geliyor,” diye devam etti Boka. A
ve B Tumenleri (bu, Paul Caddesi tarafindaki ordu), Kirmiz
Gomleklilerin yaklastigini goriince kapiyr agacak.”

”AQ?”

»Evet, acacaksin. Onlardan saklanmayacagiz ciinkii onlarla
savasmak istiyoruz.

Yani, dedigim gibi, kapiyr acacak ve birliklerinin girmesine izin
vereceksiniz. Son adamlari igeri girer girmez onlara
saldiracaksiniz. Ayni zamanda, 4, 5 ve 6 numarali kaleler
onlari bombalamaya baslayacak. Onlari kovmak icin her tirlii
cabayi gostereceksiniz, bunda basarisiz olursaniz, en azindan
3, 4, 5 ve 6 numarali kalelerin olusturdugu hatti gecmelerini
ve grund’da kalmalarini engelleyeceksiniz.

Diger ordu, Maria Caddesi’ndeki (C ve D Bélimleri), Maria
Caddesi’ne bir devriye gonderecek. Diger kirmizi gémlekliler
ordusu o bélgede ortaya ciktiginda, tumenleriniz savasa hazir
bir sekilde siralanmalidir. Kirmizi gomlekliler buyiik kapidan
gectikten sonra, her iki bolim de aceleci bir geri ¢cekilmeyi
yeniyormus gibi yapacak. Iste, haritaya bakin... Ne demek
istedigimi anliyor musun? C Tiimeni vagon kullibesine
carpacak...” Boka parmagiyla isaret etti: ”Tam burada.
Anladin m1?”

»Evet efendim.”

»Qte {andan, Boliim D, Jané’nun kuliibesine girecek. Kirmizi
Gomlekliler dogal olarak buharli testerenin her iki tarafinda
da kosacaklar. Ancak testerenin arkasinda 1, 2 ve 3 numarali
kalelerle karsi karsiya gelecekler. Bunlar bir anda
bombardimana baslayacak.
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Biri vagon kuliibesinden, digeri Slovakya’nin kuliibesinden
olmak uzere iki tlimen ortaya cikacak ve diismana arkadan
saldiracak. Cesurca savasirsaniz, disman dar bir kdseye
cekilmek zorunda kalacak ve teslim olmak zorunda kalacak.
Aksi takdirde, onlari kuliibeye gotiirecek ve kapiyi lzerlerine
surguleyeceksiniz.

Bu yapildiktan sonra, C ve D Bélumleri, A ve B Béliimlerinin
arc{lmlna kosacaktir. 1 ve 2 numarali kalelerin birlikleri,
ombardimani daha da yogunlastirmak icin ayni zamanda 4 ve

5 numarali kalelere girecekler. Bundan sonra, A, B, C ve D

Tiimenleri, dismani Paul Street kapisina dogru zorlamasi

Eereken saglam bir saldiri hatti olusturacak. Ve boylece onlari
ovmak zorunda kalacagiz! Anlasildi mi?”

Kendiliginden bir cosku patlamasi yanit oldu. %ocuklar

?e\l/ingl{a basortilerini salladilar ve sapkalarini havaya
irlattilar.

Altinci bolim (sayfa 108-111)
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