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Dersin Amaglari:
*Isinma, Giris, Karar Verme

* islenebilir metin segmentini secme
* Yaraticiligin gelisimi

Aktivite
5 derslik uzun projeyi
kisaca tanitin

Gruplar olusturun:
sinifi 4 gruba ayirin

Ozet metni okuyun

Yerine getirilecek
gorevleri belirleyin

Yéntem/Etkilesim
on bilgi

GTG'den grup
olusturma fikirlerini
kullanin (atama,
¢izim...)

Onden, gruplar
halinde veya
bireysel olarak
okuma

Grubun se¢mesine
izin verin veya

Cikti

Ogrenciler 5 derslik
bir stire boyunca
dusandarler.

1. Hazirhk

Gerekli materyal: 6zet metin

Amaclariniza gore

Gereken siire: 10 dakika

homojen veya
heterojen gruplar

Ogrencilerin sadece
bu birkag satirdan
neler olabilecegini
hayal etmelerine
izin vermek.

Bu hikaye, bos
zamanlarini Grund adi
verilen odun yiginlariyla
dolu bir arsada geciren
bir Zrup cocuk
hakkindadir. Daha sonra,
sevgili bolgelerini baska
bir erkek grubundan

korumak zorunda
kalirlar.

2. Secilen gorev lizerinde galisin

Gereken siire: 25 dakika

secimlerini kendiniz
yapin

Yontem/Etkilesim

Gruplarin amaci, gérevdeki sahneyi
¢izim, sanat ve zanaat, insaat vb.
yoluyla temsil etmektir.
Yaraticiliklarini kullanmalarina izin
verin: bakis agilari, gelecek derslere
hazirlanmalarina yardimci olacaktir.

Aktivite
Segilen
gorev
Uzerinde
¢alismak

Cikti

Harika sanat
eserleri
beklemeyin. Bu
gorev, herkesin
kesfedebilecegi
ve hatalardan
o6grenebilecegi bir
tir beyin
firtinasidir.

gerekli malzemeler

Gorev sayfasi, fikir sayfalari

Her tiirld alet ve malzeme kullanilabilir:

* Cizim, sanat ve zanaat

* ArTeC Bloklari

* Karton kutular

* Macun

* Kum

* Geri donustirilmis malzemeler —
onlardan evden temiz ve "¢op"
getirmelerini isteyin. Sen de biraz
getir!

3. Degerlendirme

Gereken siire: 10 dakika

Grupta isbirliginin nasil galistigina
dikkat edin! Gerekirse gorevleri ve
malzemeleri dagitmaya yardim edin!

Aktivite
Sunum

Yoéntem/Etkilesim
Her grup ¢alismalarini
sunar

Degerlendirme

Onlarla isbirliklerinin ve
grup calismalarinin
nasil gittigini tartisin
Baska bir grubun
¢alismasinda
begendikleri bir seyi
soylemelerini isteyin.

Sureci (akis, 6zerklik vb.),
0zglnligu (fikirlerin gesitliligi,
kullanilan malzemeler) ve
Ozellikle el becerisini (kesinlik,
verimlilik, koseler, cizgiler...)
degerlendirin.

Degerlendirme
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Dersin amaglari:
*Isinma, Giris, Karar Verme
*islenebilir metin segmentini secme
* Yaraticiligin Gelistirilmesi

Bu giriste, 6grencileri sadece bu birkag satirdan
neler olabilecegini anlamalarina izin vererek
hazirlayin.

Ozet metni:

Bu hikaye, bos zamanlarini Grond
adi verilen odun yl%)mlarlyla dolu
bir arsada geciren bir grup erkek
cocuk hakkindadir. Daha sonra,
sevdikleri topraklarini baska bir
erkek grubundan savunmak zorunda
kalirlar.

Ozeti okumak:

* Cocuklar 6zeti tek tek okuyabilir
* grup icin ylksek sesle okunabilir
* Yada tiim sinif igin yliksek sesle okuyabilirsiniz

Gorevi segmek:

» Secilen gorev, grubun 2-4 arasi ders sirasinda
metnin hangi bélimini detaylandiracagini
etkiler.

* Gruplar gorevi kendileri segebilir.
Farkli gorevler segmeleriicin onlari
etkilemeye galisin!

Gorevleri her grup arasinda kendiniz
dagitabilirsiniz. Bu sekilde 2-4
arasindaki derslerin gorevlerini
planlayabilirsiniz. projenin basinda.

* Her bir gorevde hangi becerilerin
gelistirilebilecegini gérmek icin sonraki
sayfalara bakin!

Cocuklarin yaraticiliklarini kullanmalarina izin
verin! Amag idea Carsisi'ndaki ¢éziimleri
kopyalamak degil! Bunlar sadece ipucu
amaclhidir!

Onlarin bakis agisi, gelecek derslere
hazirlanmalarina yardimci olacaktir.
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H Bunlarin dzerinde calisiyorum:

Kendinizi bir gete kurarken hayal edin!
Bu ne anlama geliyor? Bir gete icin &nemli olan nedir?
Katilimcilari nasil ‘secersiniz?
Caligma seklini, rollerini ve sembollerini planlayin!
pastel boya vb. Kullanin

Eikirler seyfasi baglantisi
Bir yiiz duygulari nasil gésterir?
12 Farkli duygulara sahip yiizler yaratin!
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Renkli hamuru ve Fikir sayfasindaki
sablonlar kullanin.
Fikirler sayfasi baglantisi

Sinifin bir noktasindan digerine nasil gidebilirsiniz?
| Okulun mahallesinde gezinin!
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Renkli kagitlar, geri dondstirdlmds
malzemeler, tekstil, yapistirici,

PRl —m=s
Kagit, keskin kalem, cetvel,
bilgisayar grafik programi,
uygulamalar
Fikirler yfasi bagl

jlantisi

Fikir Carsisi'nda neler bulabilirsiniz?

Isinma gorevleri igin farkli fikir sayfalari
Bu sayfalarda sunlari bulabilirsiniz:

* Sanat ve el sanatlari ¢éziimlerinden
ornekler (pullar, bayraklar, mermer
calismalar, tuvalet kagidi rulolarindan
ve diger geri donistlirilmus
malzemelerden basit makineler, ArTeC
Bloklari, hamuru yiz sablonlari),

Kodlama etkinliklerinin fikirleri,
Harita olusturmak igin fikirler
Oryantasyon zorluklari igin fikirler

ihtiyagc duyulan malzeme ve araglarin
listeleri

Durum kartlari,
Faydali linkler,
Odaklanir.




