BAIETII DE PE STRADA
“wfvebz | CERCETARE IN GRADINA
BOTANICA (Ts)

Focus asupra:
*Dezvoltarea talentului (D9)

Sarcina 7: in ce situatii folosim coduri sau Bazarul de idei — cateva idei:
semnale? Ce tipuri de coduri si semnale

cunoasteti? * Folosirea codului Morse — sub forma scrisa pe o
unoasteti?

hartie, sau sub forma unui sir de diferite culori
Elevii creeaza si incearca diferite tipuri de coduri. sau forme

Tncearcd s3-si trimitd mesaje reciproc folosind codul Folosirea limbajului universal al semnelor, ca cel
Morse, semnale cu ajutorul mainilor sau creand un din imagine, sau crearea unui sistem de semne
cifru. Crearea propriului sistem de cifrare, folosind de
Orice solutie este buna! ex. cartoane si hartii colorate!

Se poate folosi orice fel de instrument si material! Creati cartonase cu ,,mesaje secrete” si jucati-va
Puteti folosi ideile si lista materialelor din Bazarul cu ele!

de idei, le puteti da unele idei sau pur si simplu Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati
lasati-i sa fie creativi. fisele de idei!

Domenii de dezvoltare:

Focus: Suplimentar:
* Orientare spatiala * Desen, IT
* Gandire operationala ¢ Creativitate
e Atentie

Sarcina 8: Creaza resursele materiale necesare Bazarul de idei — cateva idei:
unei expeditii!

Elevii colecteaza obiecte utile pe care le-ar folosi in
timpul unei expeditii sau misiuni de cercetare.
Deasemenea pot crea obiecte prin diferite tehnici
de art&crafts, folosind materiale reciclate.

Fiecare solutie este buna!

Se poate folosi orice fel de instrument si material! Domenii de dezvoltare:

Puteti folosi ideile si lista materialelor din Bazarul Focus: Suplimentar:

de idei, le puteti da unele idei sau pur si simplu * Competente sociale * Abilitati de viatd
|3sati-i s3 fie creativi. e Abilitati motorii fine ¢ Educatie civica

* Creativitate * Dezvoltarea talentelor

e Crearea unui binoclu din recipiente de plastic
sau role de hartie igienica

* Crearea unuifluier din paie sau hartie colorata

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati

fisele de idei!

Organizarea obiectelor create:

Depozitati obiectele intr-un dulap, pentru a fi protejate. Atasati
o eticheta cu numele grupului!
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IN GRADINA

Focus asupra:

* Dezvoltarea talentului (D9)
Obiectivele lectiei:
*Intelegerea textului

* Rezolvarea problemelor

* Luarea deciziilor

* Organizarea grupului

Boka, liderul baietilor din strada Paul, impreuna
cu Nemecsek si Csénakos, au plecat intr-o
seara sa cerceteze Gradina Botanica. Aici, pe o
insula din mijlocul lacului, isi aveau sediul
Camasile Rosii, rivalii lor.

Odata ce au escaladat gardul inalt din jurul
gradinii, Csénakos s-a urcat intr-un copac
pentru a arunca o privire in jur. Deodata, a
observat doua figuri care stateau pe podul care
ducea la insula.

“Aceia sunt doi paznici” a zis Boka “Sa ne
taram pe burta ca sa nu fim vazuti”

Astfel, s-au tarat pana pe malul lacului.
Deodata, au auzit un fluierat.

“Ne-au vazut!” a spus Nemecsek.
Inca o data, Csénakos s-a urcat intr-un copac
sa vada ce se intampla.

“Ce vezi?”

«Cativa baieti se plimba pe pod... acum sunt
atru... acum doi s-au intors pe insula”
“Atunci totul este in regula” a zis Boka
linistit. “Vino jos. Fluierul insemna ca a sosit
timpul ca paznicii sa fie schimbati.”

Au continuat sa se tarascéa si in curand au
ajuns la lac. Boka a scos un pachet mic in care
era un binoclu si a spionat insula. Cu totii
puteau vedea un mic punct de lumina palpaitor
- era o lampa.

“Doamnezeule mare!” a zis Boka, privind fix in
binoclu “cel care duce lampa ... este ...”

“Cine este?”

“Pare cunoscut ... ar putea fi cu adevarat...”
Boka a lasat binoclul.

“A plecat,” a spus el incet.

“Dar cine era?”

“Nu pot sa-ti spun asta. Nu l-am vazut bine si
tocmai cand am vrut sa ma uit mai atent la el,
a disparut. Pana nu stiu sigur cine a fost, nu
vreau sa acuz pe nimeni ...”

“Ar fi putut fi unul dintre noi?”

(I}éspunsul lui Boka a fost linistit: “Cred ca

a‘”

“De ce? Asta inseamna tradare!” a zis
Csénakos.

“Qdata ce ajungem pe insula vom descoperi
totul” a raspuns Boka. “Trebuie sa fie o barca
pe undeva pe aici. Sa o cautam!»

Au gasit barca in scurt timp. S-au imbarcat cu
totii, unul dupa altul: mai intai Boka, apoi
Csénakos si, in cele din urma, Nemecsek. Cu
toate acestea, in timp ce era pe punctul de a
pasi in barca, Nemecsek a alunecat pe malul
noroios si a cazut chiar in apa. Boka si
Csénakos au apucat vaslele, au impins barca de
pe tarm si au vaslit in tacere spre insula.

Principalele caracteristici si interactiuni ale personajelor

Personaj Caracteristici

Interactiuni

Boka,
Nemecsek,
Csénakos

Urcd, merg tiptil, stau
la panda

Privesc printr-un
binoclu

Vaslesc

Cadn apa

Vorbescin soapta
Ascultd un fluierat

Paznicii Merg pe pod

Asculta un fluierat
Schimbul garzii

Baiatul de
pe insuld

Merge cu o lampa

Cum se foloseste cartonasul cu personaje:

* Scrie numele personajului

* Caracteristicile, miscarile, reactiile, etc.

¢ Colecteaza elemente din mediu,
obiecte ce trebuie construite

* Se gandeste la fazele, instrumentele si

materialele necesare construirii robotului

Elevii pot folosi mai multe bucati din

fiecare parte a cartonasuluicu

personaje, daca este necesar!

Fiecare elev isi completeaza propriu cartonas cu personaje:

Boka, Nemecsek,
Csénakos

Paznicii

F—
~E-

i
Build

3 pulle”
Pk

Y]

Think ever:

Mearga tiptil
Vasleasca

Asculte un fluierat
Urce si sa coboare pe
un pod

Schimbe garda

Z Z

Lac

Insulad

Pod

Alti bdieti cu camasi
rosii

Baiatul cu lampa
Copaci, un zid

Principalele
evenimente din
poveste

Tmpartirea textuluiin
fragmente
Tntocmirea unei liste
cu materiale necesare

Fisiere media
necesare
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Focus asupra:

* Dezvoltarea talentului (D9)
Obiectivele lectiei:
*Intelegerea textului

* Rezolvarea problemelor

* Luarea deciziilor

* Organizarea grupului

Sugestii

Cartierele generale si paznicii

* Discutati despre caracteristicile unui cartier
general militar (de ex. baza, gardieni, uniforma)

* Discutati despre cum si de ce patruleaza paznicii,
ce inseamna schimbarea garzii

https://folyoiratok.oh.gov.hu/konyv-es-
neveles/egy-sziget-felfedezese-budapesten

Vaslind o barca

* Discutati despre modul in care poate fi propulsata
o barca (cu ajutorul velelor, vantului, motorului,
etc.)

* Mimati urcarea la bordul unei barci si vaslirea.
Analizati cu elevii ce miscari trebuie efectuate.

Materiale sugerate
Harta Gradinii botanice din timpul povestirii ° RObOti ArTeC SI cuburi (un set de min. 112 piESE)
https://www.kertertalapitvany.hu/wp- . . .
content/uploads/2011/11/terkep-1850.ipg * Materiale reciclate, alte cuburi

* Carton, hartie glasata, creioane, lipici
* Program pentru grafica, program de modelare 3D



https://www.kertertalapitvany.hu/wp-content/uploads/2011/11/terkep-1850.jpg
https://folyoiratok.oh.gov.hu/konyv-es-neveles/egy-sziget-felfedezese-budapesten

BAIETII DE PE STRADA
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Materiale necesare: Focus asupra:
* Cuburi ArTeC (un set de min. 112 piese)si un e Dezvoltarea talentului
set de piese roboti ArTeC (1 sau 2 placi de baza (D9)
Studuino, 2 motoare DC, roti, 1 sau 3 T .
servomotoare, 1 fotoreflector IR, 1 senzor de Obiectivele lectiei:
sunet, roti dintate, sine de ghidare, multibaze) -Tn’;elegerea textului
* Harta mintala sau Proiect de diagrama, « Rezolvarea problemelor
povestea * Luarea deciziilor
* Cartonase cu personaje si Sabloane de
cartonase cu sarcini — roboti * Organizarea grupului
* Creion

Cum se completeaza cartonasele de sarcini - Sugestii
roboti? Solicitati idei despre imitarea efectuarii garzii sia
* Alegeti ,,actiunea” robotului si complexitatea schimbului acesteia
programului in conformitate cu cartonasul Solicitati idei despre reprezentarea luminii lampii
personajului, obiectivul de dezvoltare si nivelul printre copaci
de programare potrivit abilitatilor copilului. Solicitati idei despre imitarea miscarilor specifice
* Pot fi completate mai multe cartonase de vaslitului
sarcini — roboti daca este necesar (pentru
clarificari sau diferentieri).

Subiecte conexe in Coltul tehnic:
* Programarea motorului DC
* Rotirea motorului de mai multe ori (2.a, 2.b)
* Rotirea motorului pana cand senzorul detecteaza o schimbare (4.b,
4.c)

2 F * Programarea servomotorului
* Miscarea repetata a bratului de mai multe ori (3.b)

* Testarea si programarea fotoreflectorului IR (7.a)
* Folosirea unui fotoreflector IR pentru detectarea unui obiect (7.e)
* Utilizarea LED-ului (5.a)
* Clipirea (5.b)

Merge pe un pod
Aprinde o lampa

Se deplaseaza cu o barca
Vasleste cu bratele

Build a robot that can move it's

Build and program so that the robot.
4

7SS

Roboti paznici care Roboti paznici pe pod Schimbarea garzii pe
patruleaza pe podul cu care reactioneazad la pod
roata zimtata fluier

Garzile patruleaza pe
pod —mecanic sau
manual (roboti simpli)

Barca automatica pe Baiat vaslindlao Baiat vaslindla o
lac barca barca spre insuld

PROG1 PROG2 PROG4

Barca mecanica pe lac
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Idei pentru roboti - diferite niveluri de programare

Garzile patruleaza

pe pod —mecanic

sau manual (roboti
simpli)

Roboti paznici care
patruleaza pe podul
cu roata zimtata

pod care

fluier

. - Barcd automatica pe
Barca mecanica pe lac

lac barca

PROG1 PROG2

Roboti paznici pe

reactioneaza la

Baiat vaslindla o

PROG3

Paznici pe pod

P1 Construiti paznici care patruleaza pe pod

* Construieste lacul si podul

* Construiti mici gardieni cu camasi rosii

* SAU

* Atasati sine de ghidare la rampa podului

* Plasati paznicul pe un motor DC care este echipat cu roti
dintate si baterii

* Paznicul se va deplasa pe pod

P2 Construiti paznici care patruleazape un pod cu roata

dintata

* Construiti podul cain P1

* Construiti paznicul pe un motor DC ca in P1, dar conectati
motorul la o placa de baza Studuino

* Programatirobotul astfel incat sa urce si sa coboare pe pod
de 5 oriin timp ce LED-ul din mana clipeste

P3 Construiti paznici care patruleaza pe un pod cu roata

dintata

* Construiti podul si robotul cain P2

* Addugati un senzor de sunet astfel incat robotul sa inceapa sa
se miste la semnalul fluierului

P4 Construiti schimbul de garda

* Construiti 2 roboti gardieni pe 2 servomotoare, care vor
realiza schimbarea garzii
Pentru pod utilizati o placa de baza, o multibaza, 4 grinzi, 2
sine de ghidare, 1 angrenaj mare si 2 micisi un motor DC
Motorul DC roteste angrenajul mare, care 1) misca una
dintre sinele de ghidare si grinda atasats3, si 2) roteste
angrenajul mic conectat la angrenajul mare. Acest angrenaj
mic 7l roteste pe cel de-al doilea (in directia opusa), miscand
cealaltd sina de ghidare si grinda atasata in directia opusa
primeisine.
Paznicii pornesc de la cele doua capete ale podului. Eise
deplaseaza catre centrul podului, pornesc servomotoarele
(,,schimbéandu-si locurile”), apoi se deplaseaza inapoi citre
capetele podului.

Schimbarea garzii
pe pod

Baiat vaslindla o
barca spre insula

PROG4

Traversarea lacului de catre barca

P1 Construiti o barca mecanica cu baietiin ea

* Construiti o barca pe roti

P2 Construiti o barca automatica

* Construiti un robot cu 2 motoare DC care sa
reprezinte baietii Intr-o barca

* Eleviiar trebui sa o programeze sa se miste
inainte de cateva ori

P3 Construiti o barca cu un baiat care vasleste

* Construiti barca robot ca in P2

* Atasati un servomotor baiatului — va imita vaslitul
prin aplecare inainte si inapoi

* Programati-l sa se opreasca dupd 5 miscari
complete

P4 Construiti un baiat intr-o barca, indreptandu-se

catreinsuld

* Construiti robotul ca in P3

* Atasati un fotoreflector IR in fata barcii

* Robotul ar trebui sa se deplaseze spre insulain
timp ce baiatul vasleste

* Robotul ar trebui sa se opreasca atunci cand
fotoreflectorul IR detecteaza insula
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Focus asupra:
 Constientizarea limbajului (D11)

Sarcina 7: in ce situatii folosim coduri sau
semnale? Ce tipuri de coduri si semnale
cunoasteti?

Elevii creeaza si incearca diferite tipuri de coduri.
Tncearcd s3-si trimitd mesaje reciproc folosind codul
Morse, semnale cu ajutorul mainilor sau creand un
cifru.

Orice solutie este buna!

Se poate folosi orice fel de instrument si material!
Puteti folosi ideile si lista materialelor din Bazarul
de idei, le puteti da unele idei sau pur si simplu
lasati-i sa fie creativi.

Bazarul de idei — cateva idei:

* Folosirea codului Morse — sub forma scrisa pe o
hartie, sau sub forma unui sir de diferite culori
sau forme
Folosirea limbajului universal al semnelor, ca cel
din imagine, sau crearea unui sistem de semne
Crearea propriului sistem de cifrare, folosind de
ex. cartoane si hartii colorate!

Creati cartonase cu ,,mesaje secrete” si jucati-va
cu ele!

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati

fisele de idei!

Domenii de dezvoltare:

Focus: Suplimentar:
* Orientare spatiala * Desen, IT
* Gandire operationala ¢ Creativitate
e Atentie

Sarcina 8: Creaza resursele materiale necesare
unei expeditii!

Elevii colecteaza obiecte utile pe care le-ar folosi in
timpul unei expeditii sau misiuni de cercetare.
Deasemenea pot crea obiecte prin diferite tehnici
de art&crafts, folosind materiale reciclate.
Fiecare solutie este buna!

Se poate folosi orice fel de instrument si material!
Puteti folosi ideile si lista materialelor din Bazarul
de idei, le puteti da unele idei sau pur si simplu
|asati-i sa fie creativi.

Bazarul de idei — cateva idei:

e Crearea unui binoclu din recipiente de plastic
sau role de hartie igienica

* Crearea unuifluier din paie sau hartie colorata

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati

fisele de idei!

Domenii de dezvoltare:

Focus: Suplimentar:

* Competente sociale * Abilitati de viata

* Abilitati motorii fine * Educatie civica

e Creativitate * Dezvoltarea talentelor

}

numele grupului!

Organizarea obiectelor create:

Depozitati obiectele intr-un dulap, pentru a fi protejate. Atasati o eticheta cu
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Focus asupra:

* Constientizarea limbajului (D11)
Obiectivele lectiei:

*Intelegerea textului

* Rezolvarea problemelor

* Luarea deciziilor

* Organizarea grupului

Boka, liderul baietilor din strada Paul, impreuna
cu Nemecsek si Csénakos, au plecat intr-o
seara sa cerceteze Gradina Botanica. Aici, pe o
insula din_mijlocul lacului, isi aveau sediul
Camasile Rosii, rivalii lor.
Odata ce au escaladat gardul inalt din jurul
gradinii, Csénakos s-a urcat intr-un copac
pentru a arunca o privire in jur. Deodatd, a
observat doua figuri care stateau pe podul care
ducea la insula.
“Aceia sunt doi paznici” a zis Boka “Sa ne
taram pe burta ca sa nu fim vazugi”
Astfel, s-au tarat pana pe malul lacului.
Deodata, au auzit un fluierat.
“Ne-au vazut!” a spus Nemecsek.
Incd o data, Csénakos s-a urcat intr-un copac
sa vada ce se intampla.
“Ce vezi?”
«Cativa baieti se plimba pe pod... acum sunt
patru... acum doi s-au intors pe insula”
“Atunci totul este in regula” a zis Boka
linistit. “Vino jos. Fluierul insemna ca a sosit
timpul ca paznicii sa fie schimbati.”
Au continuat sa se tarasca si in curand au
ajuns la lac. Boka a scos un pachet mic in care
era un binoclu si a spionat insula. Cu totii
puteau vedea un mic punct de lumina palpaitor
- era o lampa.
“Doamnezeule mare!” a zis Boka, privind fix in
binoclu “cel care duce lampa ... este ...”
“Cine este?”
“Pare cunoscut ... ar putea fi cu adevarat...”
Boka a lasat binoclul.
“A plecat,” a spus el incet.
“Dar cine era?”
“Nu pot sa-ti spun asta. Nu l-am vazut bine si
tocmai cand am vrut sd ma uit mai atent la el,
a disparut. Pana nu stiu sigur cine a fost, nu
vreau sa acuz pe nimeni ...”
“Ar fi putut fi_unul dintre noi?”
(I}éspunsul lui Boka a fost linistit: “Cred ca

a.77
“De ce? Asta inseamna tradare!” a zis
Csénakos.
“Qdata ce ajungem pe insula vom descoperi
totul” a raspuns Boka. “Trebuie sa fie o barca
pe undeva pe aici. S& o cautam!”
Au gasit barca in scurt timp. S-au imbarcat cu
totii, unul dupa altul: mai intai Boka, aioi
Csénakos si, in cele din urma, Nemecsek. Cu
toate acestea, in timp ce era pe punctul de a
pasi in barcd, Nemecsek a alunecat pe malul
noroios si a cazut chiar in apa. Boka si
Csénakos au apucat vaslele, au impins barca de

Principalele caracteristici si interactiuni ale personajelor

Personaj Caracteristici

Interactiuni

Boka,
Nemecsek,
Csonakos

Urca, merg tiptil, staula
panda

Privesc printr-un binoclu
Vaslesc

Cadin apa

Vorbescin soapta
Ascultd un fluierat

Paznicii Merg pe pod

Ascultd un fluierat
Schimbul garzii

Baiatul de pe Merge cu o lampa

insula

Cum se foloseste cartonasul cu personaje:

Fiecare elev isi completeaza propriu cartonas cu personaje:

* Scrie numele personajului
* Caracteristicile, miscarile, reactiile, etc.
* Colecteaza elemente din mediu,

Boka, Nemecsek,
Csdénakos

obiecte ce trebuie construite

Paznicii
v4

* Se gandeste la fazele, instrumentele si
materialele necesare construirii

robotului

Elevii pot folosi mai multe bucati din

fiecare parte a cartonasuluicu
personaje, daca este necesar!

Mearga tiptil
Vasleasca

Asculte un fluierat
Urce si sa coboare pe
un pod

Schimbe garda

L Z

b e
Nt Numele
i

Construiesc:

 gull”
N s h
2 Numele
1

Asigura-te ca robotul tiu poate sa:

Lac

Insuld

Pod

Alti baieti cu camasi
rosii

Baiatul cu lampa
Copaci, un zid

Z =

pe tarm si au vaslit in tacere spre insuld

i

Numele ; 2

De asemenea ar trebui si:

Principalele
evenimente din
poveste

Tmpartirea textuluiin
fragmente
intocmirea unei liste
cu materiale necesare
Fisiere media
necesare
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Focus asupra:

* Constientizarea limbajului (D11)
Obiectivele lectiei:

*Intelegerea textului

* Rezolvarea problemelor

* Luarea deciziilor

* Organizarea grupului

Sugestii
Cartierele generale si paznicii

* Discutati despre modalitatile de transmitere a
mesajelor, semnalelor (sunet, lumina, coduri etc.)
* Creati un poster, ppt, harta mintala

https://folyoiratok.oh.gov.hu/konyv-es-
neveles/egy-sziget-felfedezese-budapesten

Ascunderea si cercetarea

* Vorbiti Tn soapta!

* Jucati Telefonul fara fir. Comparati propozitia
auzita de ultimul student cu originalul! (Nu uitati
sa radeti!)

Materiale sugerate
Harta Gradinii botanice din timpul povestirii ° RObOti ArTeC si cuburi (un set de min. 112 piESE)
https://www.kertertalapitvany.hu/wp- . . .
content/uploads/2011/11/terkep-1850.ipg * Materiale reciclate, alte cuburi

* Carton, hartie glasata, creioane, lipici
* Program pentru grafica, program de modelare 3D



https://www.kertertalapitvany.hu/wp-content/uploads/2011/11/terkep-1850.jpg
https://folyoiratok.oh.gov.hu/konyv-es-neveles/egy-sziget-felfedezese-budapesten
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Materiale necesare: Focus asupra:

* Cuburi ArTeC (un set de min. 112 piese) si un * Constientizarea limbajului
set de piese roboti ArTeC (1 sau 2 placi de baza (D11)
Studuino, 2 motoare DC, roti, 1 sau 3 . . ..
servomotoare, 1 fotoreflector IR, 1 senzor de O,\b'eCtlveIe Iect'e':
sunet, roti dintate, sine de ghidare, multibaze) *Intelegerea textului

* Harta mintala sau Proiect de diagrama, * Rezolvarea problemelor

povestea o * Luarea deciziilor
* Cartonase cu personaje si Sabloane de

cartonase cu sarcini — roboti *Organizarea grupului

Sugestii Cum se completeaza cartonasele de sarcini - roboti?
* Solicitati idei despre imitarea efectuarii garzii * Alegeti ,actiunea” robotului si complexitatea
si a schimbului acesteia programului in conformitate cu cartonasul
* Solicitati idei despre reprezentarea luminii personajului, obiectivul de dezvoltare si nivelul de
lampii printre copaci programare potrivit abilitatilor copilului.
* Solicitati idei despre imitarea miscarilor * Pot fi completate mai multe cartonase de sarcini —
specifice vaslitului roboti daca este necesar (pentru clarificari sau
diferentieri).

Merge pe un pod Subiecte conexe in Coltul tehnic:

Aprinde o lampa * Programarea motorului DC

Se deplaseaza cu o barca * Rotirea motorului de mai multe ori (2.a, 2.b)

Vasleste cu bratele * Rotirea motorului pana cand senzorul detecteaza o schimbare (4.b,

\ 4.c)

Numsla robotului mau: o * Programarea servomotorului
Rebotul meu are neveie de urmatoarele piese: % . .
= ',m.: ’ * Testarea si programarea fotoreflectorului IR (7.a)

m% Emcl ‘f_':o = * Folosirea unui fotoreflector IR pentru detectarea unui obiect (7.e)

A | g =

# Legay: * Utilizarea LED-ului (5.a)
Astiel imi construiesc si programez rohotul: ° Cli irea 5 . b
o T e e pirea (>-b)

e

) Formwleazi={ sub forme uaor propozill I
Asa va funciiona robotul meu: CIpiels it RIS AT

4

/L AN

Roboti paznici care Roboti paznici pe pod Schimbarea garzii pe
patruleaza pe podul cu care reactioneaza la pod
roatd zimtata fluier

Garzile patruleaza pe
pod — mecanic sau
manual (roboti simpli)

Barca automatica pe Baiat vaslindlao Baiat vaslind la o
lac barca barca spre insuld

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Barca mecanica pe lac
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IN GRADINA

BOTANICA (Ts)

CERCETARE

Idei pentru roboti - diferite niveluri de programare

Garzile patruleaza

pe pod — mecanic

sau manual (roboti
simpli)

Roboti paznici care
patruleaza pe podul
cu roata zimtata

pod care

fluier

. - Barcd automatica pe
Barca mecanica pe lac

lac barca

PROG1 PROG2

Roboti paznici pe

reactioneaza la

Baiat vaslindla o

PROG3

Paznici pe pod

P1 Construiti paznici care patruleaza pe pod

 Construieste lacul si podul

 Construiti mici gardieni cu camasi rosii

* SAU

* Atasati sine de ghidare la rampa podului

* Plasati paznicul pe un motor DC care este echipat cu roti
dintate si baterii

* Paznicul se va deplasa pe pod

P2 Construiti paznici care patruleaza pe un pod cu roata

dintata

 Construiti podul cain P1

 Construiti paznicul pe un motor DC ca in P1, dar conectati
motorul la o placa de baza Studuino

* Programati robotul astfel incat sa urce si sa coboare pe pod
de 5 oriin timp ce LED-ul din mana clipeste

P3 Construiti paznici care patruleaza pe un pod cu roata

dintata

* Construiti podul si robotul cain P2

* Addugati un senzor de sunet astfel incat robotul sa inceapa sa
se miste la semnalul fluierului

P4 Construiti schimbul de garda

* Construiti 2 roboti gardieni pe 2 servomotoare, care vor
realiza schimbarea garzii
Pentru pod utilizati o placa de baza, o multibaza, 4 grinzi, 2
sine de ghidare, 1 angrenaj mare si 2 micisi un motor DC
Motorul DC roteste angrenajul mare, care 1) misca una
dintre sinele de ghidare si grinda atasats3, si 2) roteste
angrenajul mic conectat la angrenajul mare. Acest angrenaj
mic 7l roteste pe cel de-al doilea (in directia opusa), miscand
cealaltd sina de ghidare si grinda atasata in directia opusa
primeisine.
Paznicii pornesc de la cele doua capete ale podului. Eise
deplaseaza catre centrul podului, pornesc servomotoarele
(,,schimbéandu-si locurile”), apoi se deplaseaza inapoi citre
capetele podului.

Schimbarea garzii
pe pod

Baiat vaslind la o
barca spre insula

Traversarea lacului de catre barca

P1 Construiti o barca mecanica cu baietiin ea

* Construiti o barca pe roti

P2 Construiti o barca automatica

* Construiti un robot cu 2 motoare DC care sa
reprezinte baietii Intr-o barca

* Eleviiar trebui sa o programeze sa se miste
fnainte de cateva ori

P3 Construiti o barca cu un baiat care vasleste

* Construiti barca robot cain P2

 Atasati un servomotor baiatului — va imita vaslitul
prin aplecare Tnhainte si inapoi

* Programati-l sa se opreasca dupa 5 miscari
complete

P4 Construiti un baiat intr-o barca, indreptandu-se

catreinsula

* Construiti robotul cain P3

* Atasati un fotoreflector IR in fata barcii

* Robotul ar trebui sa se deplaseze spre insuldin
timp ce baiatul vasleste

* Robotul ar trebui sa se opreasca atunci cand
fotoreflectorul IR detecteaza insula




