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A PAL UTCAI FIUK
FELDERITES A SZIGETEN

(Ts)

Fékuszban:
*Tehetséggondozas (D9)

2. feladat: milyen helyzetekben haszndlunk
kodokat és jeleket? Milyen kédokat és jeleket
ismersz?

A gyerekek kilonféle kddokat taldlnak és probalnak
ki.

Uzeneteket kiildenek egymdsnak Morse-kdddal,
kézjelekkel vagy titkosirassal.

Nincs rossz megoldas!

Barmilyen eszk6z vagy alapanyag felhasznalhatd!
Felhasznalhatja az Otletbazarban javasolt 6tleteket
és alapanyagokat, alkalmazhatja a sajat otleteit,
vagy hagyhatja, hogy a gyerekek taldljanak
megoldast a kreativitasuk segitségével.

Otletbazar — néhany otlet:

* Morse-kdd hasznalata — papiron, vagy
kilonb6z6 szinl/formaju gyongyok felflizésével
Jelnyelv haszndlata, akar l1étez6 rendszerek, akar
a sajat kézjel-rendszerik kitalalasaval
Sajat titkosirds-rendszer kifejlesztése, pl.
egymason elforduld, abécés papirtanyérok
segitségével

* Kihivaskartyak készitése titkos Gzenetekkel

A kiilonféle megoldasok részleteit az Otletlapokon

talalja.

Fejlesztett teriiletek:

Fokuszban: Ezenkiviil:

* Térbeli orientacié * Tantargy —rajz,

* Algoritmikus informatika,
gondolkodas matematika
Figyelemkoncentracié * Kreativitas

1. feladat: Alkossatok meg egy expedicio kellékeit!

A gyerekek hasznos targyakat gy(jtenek, amiket
egy expedicion vagy felderitd kildetésen
hasznalndnak.

Néhanyat megalkotnak beldle, kiilonb6z6 technika
madszerekkel Ujrahasznositott anyagokbdl.

Nincs rossz megoldas!

Barmilyen eszk6z vagy alapanyag felhasznalhatd!
Felhaszndlhatja az Otletbazarban javasolt 6tleteket
és alapanyagokat, alkalmazhatja a sajat otleteit,
vagy hagyhatja, hogy a gyerekek taldljanak
megoldast a kreativitdsuk segitségével.

Otletbazar — néhany otlet:

e Tavcs6 készitése mlianyag edényekbdl vagy
vécépapir-gurigakbol

* Sip készitése szivdszalbdl, szines papirbol

A kiilonféle megoldasok részleteit az Otletlapokon

talalja.

Fejlesztett teriiletek: Ezenkiviil:

Fékuszban:  Eletvezetési készségek
* Rajz, technika * Tehetséggondozas

*  Finommotorika

* Kreativitds

R

Az output kezelése:

Hogy le ne zuhanjanak, tartsa a kész targyakat zarhaté
szekrényben! Cimkézze fel Gket a csoport nevével!
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Fékuszban:

* Tehetséggondozas (D9)
Az 6ra célja:

* szOvegértés

* problémamegoldas

* dontéshozatal

* csoportmunka szervezése

Boka, a Pal utcai fiik vezetSje, Nemecsek és o . L ...
Csénakos egy este felderitésre indultak a SzereplSk 6 tulajdonsagai és interakcidi
Botanikus Kertbe. Itt a té kdzepén, a szigeten
volt a Vﬁrésingesek féhadiszaéllasa. Szerep|6 Tu|ajd0nsa’gok Interakcidok
Atmasztak a magas keritésen, és Csénakos
felmaszott egy fara, onnan kémlelt koral. .
Hirtelen a szigetre vezet8 hidon két alakot Boka, Masznak, lopakodnak, | Suttognak
latott meg. ) Nemecsek, | lesben allnak Meghalljak a sipszét
~Azok az 6rék — mondta Boka — Hasaljunk le, Csénakos Belenéznek a tavcsébe
és kasszunk, nehogy megldssanak!
Ezutdn kézel kiusztak a téparthoz. Hirtelen Eveznek
futtyszéra lettek figyelmesek. Nemecsek vizbe esik
-Megléattak! —kidltotta Nemecsek.
g:ggjgfésklsmieigft&?zott egy féra, hogy Orszem Jar6roz a hidon Meghallja a sipsz6t
- Mit latsz? Orségvaltas
- A hidon alakok mozognak... most négyen
vannak... most kett8 visszament a szigetre. it At3l a ldampa
- Akkor rendben van minden - mondta Fll.J 2 Sétdla lampdssal
megnyugodva Boka. - Gyere le. A flitty azt szigeten
jelentette, hogy a hidon felvéltottdk az &roket.
ovabb kusztak, és eljutottak a tépartig. Boka
elévett egy kis csomagot — egy latcsS kerilt . .
els beldle. Szerepl6kartya hasznélata:
Boka a latcsovon &t kémlelte a szigetet. indeavik 16 kitolti L1 I6kartvaiat:
Mindannyian lattak egy kis fénypontot — egy Mindegyik tanulo kitolti a sajat szerepldkartyajat:
lampat. o feliri 5 4
- Szent isten! - mondta Boka, egyre a fe“,rj_a a szer.eplo n,eV?t i
téncséiyble(.nézge -, az, aki a lampat viszi... az... « felirja a tulajdonsagait, mozdulatait, Boka, Nemecsek,
- Nos? Ki az? ,
- Ismer8s alak... csak nem... reakcidit, stb. Csonakos

Boka levette szeme eldl a latcsévet. * §sszeirja az épitendd kornyezeti elemeket | &
- Eltlint - mondta csendesen. ] p Y Orszemek

- De ki volt? és egyéb kiegészitbket 7 4 £
- Nem mondhatom meg. Nem lattam jél, és épp . ; ANt Acd
mikor szemiigyre akartam venni, eltiint el&lem. * atgondolja a robot épitésének
S amig lglz,'fcose_m nem tudom, nem akarok senkit szakaszait, eszkozeit, anyagait Lopakodik
meggyanisitani... P . .
- 'Iga?gén valaki a mieink k&ziil? A tanuldk tobbet is hasznalhatnak Evez
fZK;“,fL“i‘:;‘e‘:ﬁle“ Boka: a Szereplékartya egy-egy Meghallja a sipszot
- II\D/le I&ishzen ekz lé\rl.ll(lé\s! - kialtott fgl Csénakos. részébdl, ha kell! / Fel-ald jarkal a hidon
- Majd ha atkeliink a szigetre, mindent meg Aredovalts
fogunk tudni — mondta Boka — Van itt valahol Orségvaltas
egy csénak. Keressiik meg!
Hamarosan meg is talaltak a csénakot. Sorban
beszalltak: els6nek Boka, azutédn Csénakos,
végiil Nemecsek. Azonban amikor be akart Lépni T6
a csénakba, megcslszott az iszapos parton, és .
belepottyant a vizbe. Gyorsan felallt, és ugy Sziget
ahogy volt, csurom vizesen beiilt ¢ is a Hid
csénakba. o
Boka és Csénakos megfogték az evezdket, o Your name Vorosingesek
ghakie g partal  chonakot s nsztalarl | | | on s e ot ot e 1 il impissa
Fak, falak

w M@% A cselekmény f6
mozzanatai

There also should be:

Sziikséges fajlok

Osszad részekre a

o Your n\aﬂg7/l’ szovegrészletet
Think ever: Listazd a sziikséges

anyagokat, stb.
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Fékuszban:

* Tehetséggondozas (D9)
Az éra célja:

*szOvegértés

* problémamegoldas

* dontéshozatal

* csoportmunka szervezése

Javaslatok

F6hadiszallas és 6rszemek

* Beszéljék meg egy katonai f6hadiszallas tulajdonsagait (pl.
bazis, 6rok, egyenruha)

* Beszéljék meg, hogyan és miért torténik az érjarat, és mit
jelent az 6rségvaltas

https://folyoiratok.oh.gov.hu/konyv-es-
neveles/egy-sziget-felfedezese-budapesten

Evezés

* Beszéljék meg, hogy lehet egy csdnakot meghajtani
(evezBerbvel, vitorlaval, motorral, stb.)

* Beszéljék meg, milyen mozdulatokkal lehet beszallni egy
csénakba, vagy evezni. Tegyenek egyltt néhany evezé
mozdulatot, és jatsszak el, hogy beszallnak egy csénakba.
Elemezzék a mozdulatok szakaszait.

Javasolt anyagok

* ArTeC robot és kockak (legalabb a 112 db-os szett)
» Ujrahasznositott anyagok, mas épit&szettek

A botanikus kert térképe a torténet idején

. o, , .
https://www.kertertalapitvany.hu/wp- Ka'rto,n|:,)a|?|r, SZInE? pél?lr’ ceruza, ragaf,zto
content/uploads/2011/11/terkep-1850.ipg * Szamitdégépes grafikai és 3D modellez6 programok



https://www.kertertalapitvany.hu/wp-content/uploads/2011/11/terkep-1850.jpg
https://folyoiratok.oh.gov.hu/konyv-es-neveles/egy-sziget-felfedezese-budapesten
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Javasolt anyagok Fokuszban:

* ArTeC kockak (legalabb a 112 db-os szett) és * Tehetséggondozas (D9)
ArTeC robot szett (legalabb 1 or 2 Studuino Az 6ra célja:
alaplap, 2 DC-motor, kerekek, 1 vagy 3
szervomotor, 1 IR fotoreflektor, 1 , ,
hangérzékeld, fogaskerekek, fogaslécek, * prObIemamegOIdaS'
multibase-ok, blaseplate) * dontéshozatal,

« Ures gondolattérkép, tablazat vagy * életvezetési készségek
torténetmenet

* Ures szerepl6- és robotfeladatkartyak

* Ceruza

*finommotorika,

Robotfeladatkartya kitéltése Javaslatok

« A szereplékartya, a fejlesztési szempont és a Gyljtsenek otleteket, hogy lehetne a jarérozést és az
programozasi szint alapjan valassza ki a robot Orségvaltast reprezentalni
tevékenységét és a program bonyolultsagat GydUjtsenek otleteket, hogy lehetne reprezentalni a fak
gy, hogy az illjen a gyerek képességeihez. kozt lathatd lampafényt

* Sziikség esetén (pl. tisztazas vagy differenciacio Gy(jtsenek Gtleteket, hogy lehetne evez6
céljabol) tovabbi robotkartyak is kitdlthetsk. mozdulatokat imitalni

Kapcsolédo témak a Technika sarokban
Jar6rozik a hidon * DC-motor programozasa
Lampast gyujt * Motor csévélése adott szdmu alkalommal (2.3, 2.b)
Csonakkal mozog * Motor csévélése addig, amig a szenzor véltozast nem jelez (4.b, 4.c)
Evez a karjaval * Szervomotor programozasa
* Kar adott szdmu alkalommal valé mozgatésa (3.b)
* IR fotoreflektor tesztelése és programozasa (7.a)
* IR fotoreflektor haszndlata targy érzékelésére(7.e)
* LED hasznalata (5.a)
* Villogas (5.b)

Jar6rozé 6rszemek: .
Robotérszemek

mechanikai 6rszemek A fogasléceken

vagy egyszer( jar6éroznek a hidon, Orségvaltas a hidon

fogasléceken jar6rozd 6rszemek

robotok reagalnak a sipszora .
gain 'psz Egy fil beevez a

o Automata csonak a P szigethez
Mechanikaicsonak a Evez6 fiu g

tavon
tavon

PROG1 PROG2 PROG4
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Robotétletek kiilonb6z6 programozasi szintekhez

Jar6r6z6 6rszemek:
mechanikai
6rszemek vagy
egyszer( robotok

Robot6rszemek
jaréroznek a hidon,
fogasléceken

Automata csdnak a
tavon

Evezd fiu

PROG3 PROG4

Mechanikai csonak
a tavon

PROG1 PROG2

A fogasléceken
jar6érozé 6rszemek
reagalnak a sipszéra

Orszemek a hidon

P1 Hidon jar6roz6 6rszemek épitése

* Atd és a hid megépitése

* Vorosinges 6rszemek megépitése kis figuraként

* VAGY

* |llesszenek fogasléceket a hidra

* Tegyék az 6rszemfigurat egy elemtartéval 6sszekotott DC-
motorra. A motoron fogaskerekek legyenek kerekekként.

* Az 6rszem végighalad a hidon

P2 Fogaslécen jar6roz6 6rszemek épitése

* Hid megépitése, mint P1-ben

* DC-motoron all6 6rszem épitése, mint P1-ben. Azonban a
motor itt egy Studuino alaplaphoz csatlakozik

* Arobot megprogramozdasa ugy, hogy 6tszor oda-vissza végig
menjen a hidon, mikdzben a kezében |évé LED villog

P3 Fogaslécen jar6roz6 6rszemek épitése

* Hid és robot megépitése, mint P2-ben

* Egy hangérzékel§ jelére a robot akkor kezd mozogni, amikor
sipszot hall.

P4 Brségvaltas megépitése

¢ 2-2 6rszem megépitése 2 kiilon-kilén szervomotorokon —
ezek fogjak eljatszani az 6rségvaltast

* A hid megépitéséhez haszndljanak egy baseplate-t, egy
multibase-t, 4 gerendat, 2 fogaslécet, 1 nagy és 2 kicsi
fogaskereket, és 1 DC-motort

* A DC-motor egy nagy fogaskereket forgat, amely 1)
elcsusztatja az egyik fogaslécet és a hozzaépitett gerendat, és
2) megforgatja a nagy fogaskerékhez kapcsolédé kis
fogaskereket. Ez megforgatja a masik kis fogaskereket (az
ellenkezg irdnyba), amely a masik fogaslécet és gerendat az
els6vel ellenkezé iranyba csusztatja.

* Az 6rszemek a hid két atellenes oldaldrdl indulnak.
Becsusznak kozépre, megfordulnak a szervomotorokon
(,helyet cserélnek”), majd Gjra kicsisznak a hid két végére.

Orségvaltas a hidon

Egy fil beevez a
szigethez

Csonakos atkelés a tavon

P1 Mechanikai csénak épitése, rajta a fiakkal

* Kerekeken guruld csénak épitése

P2 Automata csonak épitése

* A csénakot a rajta Uil6 fiukkal 2 DC-motorral
szerelik fel

* A gyerekek ugy programozzdk meg, hogy adott
szamu alkalommal mozduljon elére

P3 Csénak evez6 fitval

* Cs6nak megépitése, mint P2-ben

* Epitsenek szervomotort a fiti derekaba — elre- és
hatrahajlongassal fogja imitalni az evezést

* A gyerekek ugy programozzak meg, hogy 5 evezd
mozdulat utdn alljon meg

P4 Csonak fitval, aki odaevez a szigethez

* Robot megépitése, mint P3-ban

» Epitsenek egy IR fotoreflektort a csdnak orraba.

* A robot mozogjon elére, mikozben a fiu evez

+ Alljon meg, amikor az IR fotoreflektor érzékelia
szigetet
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Fékuszban:
*Nyelvi tudatossag (D11)

1. feladat: milyen helyzetekben hasznalunk
kodokat és jeleket? Milyen kdédokat és jeleket
ismersz?

A gyerekek kilonféle kédokat taldlnak és prébalnak
ki.

Uzeneteket kiildenek egymdsnak Morse-kdddal,
kézjelekkel vagy titkosirassal.

Nincs rossz megoldas!

Barmilyen eszkoz vagy alapanyag felhasznalhatd!
Felhasznalhatja az Otletbazarban javasolt 6tleteket
és alapanyagokat, alkalmazhatja a sajat otleteit,
vagy hagyhatja, hogy a gyerekek taldljanak
megoldast a kreativitasuk segitségével.

Otletbazar — néhany otlet:

* Morse-kdd hasznalata — papiron, vagy kiilonb6z6
szin(i/formaju gyongyok felflizésével
Jelnyelv haszndlata, akar 1étez6 rendszerek, akar
a sajat kézjel-rendszerik kitalalasaval
Sajat titkosiras-rendszer kifejlesztése, pl.
egymason elforduld, abécés papirtanyérok
segitségével

* Kihivaskartyak készitése titkos tizenetekkel

A kiilonféle megoldasok részleteit az Otletlapokon

talalja.

Fejlesztett teriiletek:

Fékuszban: Ezenkivil:

* Térbeli orientacié * Tantargy —rajz,

* Algoritmikus informatika,
gondolkodas matematika
Figyelemkoncentracié ¢ Kreativitas

2. feladat: Alkossatok meg egy expedicié kellékeit!

A gyerekek hasznos targyakat gy(jtenek, amiket
egy expedicion vagy felderitd kildetésen
hasznalndnak.

Néhdanyat megalkotnak bel6le, kiilonb6z6 technika
madszerekkel Ujrahasznositott anyagokbdl.

Nincs rossz megoldas!

Barmilyen eszkoz vagy alapanyag felhasznalhatd!
Felhaszndlhatja az Otletbazarban javasolt 6tleteket
és alapanyagokat, alkalmazhatja a sajat otleteit,
vagy hagyhatja, hogy a gyerekek taldljanak
megoldast a kreativitdsuk segitségével.

Otletbazar — néhany otlet:

* Tavcs6 készitése mianyag edényekbdl vagy
vécépapir-gurigakbol

* Sip készitése szivdszalbdl, szines papirbol

A kiilonféle megoldasok részleteit az Otletlapokon

taldlja.

Fejlesztett teriiletek:

Fékuszban: Ezenkiviil:

* Rajz, technika » Eletvezetési készségek
* Finommotorika * Tehetséggondozas

* Kreativitds

}

N
Y

Az output kezelése:

Hogy le ne zuhanjanak, tartsa a kész targyakat zarhatd szekrényben! Cimkézze
fel 6ket a csoport nevével!
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Fékuszban:

* Nyelvi tudatossag (D11)
Az 6ra célja:

* szOvegértés

* problémamegoldas

* dontéshozatal

* csoportmunka szervezése

l
>

Boka, a Pal utcai fidk vezetdje, Nemecsek és

Csénakos egy este felderitésre indultak a Botanikus Szerepldk f6 tulajdonsagai és interakcidi

Kertbe. Itt a t6 kézepén, a szigeten volt a

Vérésingesek féhadiszéllasa. Szerepl§ Tulajdonsagok

Interakcidk

tmdsztak a magas keritésen, és Csénakos i
felmaszott egy fara, onnan kémlelt koril. Hirtelen a Boka, Masznak, lopakodnak,
szigetre ve"zet6 hidon két alakot latott r.nei. . Nemecsek, lesben allnak
I:.Azok az 8rék — mondta Boka — Hasaljunk le, és Csénakos Belenéznek a tavcs6be

Usszunk, nehogy meglassanak!
Ezutdn kdzel kdsztak a téparthoz. Hirtelen Eveznek
futtyszéra lettek figyelmesek. Nemecsek vizbe esik

Suttognak
Meghalljak a sipszot

-Meglattak! —kidltotta Nemecsek.
Csénakos ismét felmdszott egy fara, hogy Orszem Jarérodz a hidon
megtudjdk, mi tortént.
- Mit latsz?

Meghallja a sipszot
Orségvaltas

- A hidon alakok mozognak... most négyen vannak...

most kettd visszament a szigetre. Fit aszigeten | Sétal a lampassal

- Akkor rendben van minden - mondta megnyugodva
Boka. - Gyere le. A flitty azt jelentette, hogy a

hidon felvaltottdk az &roket.

Tovabb kusztak, és eljutottak a tépartig. Boka SzereplGkértya hasznélata:

el8vett egy kis csomagot — egy latcsd keriilt el Mindegyik tanuld kit6lti a sajat szerepl6kartyajat:

beléle. o faliv « .
Boka a latcsovon at kémlelte a szigetet. fe“lrjla a szergplo n,ev?t .
Mindannyian lattak egy kis fénypontot — egy « felirja a tulajdonsagait, mozdulatait,

lampat.
- Szent isten! - mondta Boka, egyre a tdvcsdbe reakcidit, stb.

nézve -, az, aki a ldmpat viszi... az... * Osszeirja az épitend6 kornyezeti elemeket

- Nos? Ki az? . e Lt e
- Ismer8s alak... csak nem... és egyéb kiegészitdket
Boka levette szeme el8l a latcsdvet. « dtgondolja a robot épitésének

C gl:ukr}tvglgc’"dta csendesen. szakaszait, eszkozeit, anyagait

Boka, Nemecsek,
Csdnakos

Orszemek

- Nem mondhatom meg. Nem lattam jél, és épp A tanuldk tobbet is hasznalhatnak

L Z

mikor szemiigyre akartam venni, eltilint elélem. S P

amig biztosan nem tudom, nem akarok senkit a SzereplGkartya egy-egy
meggyandsitani... részébél, ha kell! /
- Talan valaki a mieink koziil?

Szomorian felelt Boka:
- Azt hiszem.
- De hiszen ez arulas! - kialtott fel Csénakos.

- Majd ha atkeliink a szigetre, mindent meg fogunk

Lopakodik

Evez

Meghallja a sipszot
Fel-ala jarkal a hidon
Orségvaltas

Z Z

tudni — mondta Boka — Van itt valahol egy ‘oY oy hivmak: Z
csénak. Keressiik meg! ¥ o :
/

Hamarosan meg is taldltdk a csénakot. Sorban Ezt épitem:
beszalltak: els6nek Boka, azutdn Csénakos, végiil
Nemecsek. Azonban amikor be akart lépni a
csénakba, megcsiszott az iszapos parton, és i’
belepottyant a vizbe. Gyorsan felallt, és Ggy ahogy - Igy hivnak:
volt, csurom vizesen bellt & is a csénakba.

Boka és Csénakos megfogtak az evezdket, ellokték
a parttdl a csénakot, és neszteleniil ateveztek a

/]

T6

Sziget

Hid
Vorosingesek
Fit lampassal
Fak, falak

Zz =

szigetre. X
1

lgy hivnak:

r

X

A cselekmény f6
mozzanatai

Sziikséges fajlok
Osszad részekre a
szovegrészletet
Listazd a sziikséges
anyagokat, stb.
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Fékuszban:

* Nyelvi tudatossag (D11)
Az 6ra célja:

*szOvegértés

* problémamegoldas

* dontéshozatal

* csoportmunka szervezése

Javaslatok
F6hadiszallas és 6rszemek

* Beszéljék meg a jeladas kiilonb6z6 maddjait (hang- és
fényjelek, titkosiras, stb.)
* Poszter, prezentacid, gondolattérkép készitése

https://folyoiratok.oh.gov.hu/konyv-es-
neveles/egy-sziget-felfedezese-budapesten

Rejt6zkodés, felderités

* Suttogjanak!

* Jatsszanak csoportban: a gyerekek alljanak sorba. Az elsé
fiilébe sugjon egy mondatot, amit suttogva a kdvetkezének
kell tovabbitania. Hasonlitsak dssze, mit hallott az elsé és az
utolsé tanuld! (Ne felejtsenek el nevetnil)

Javasolt anyagok

* ArTeC robot és kockak (legalabb a 112 db-os szett)
» Ujrahasznositott anyagok, mas épit&szettek

A botanikus kert térképe a torténet idején « Kartonbabir. szines papir. ceruza. ragaszté

https://www.kertertalapitvany.hu/wp- ., p p ’ X p‘l? ’ » Fag .

content/uploads/2011/11/terkep-1850.ipg * Szamitdégépes grafikai és 3D modellez6 programok



https://www.kertertalapitvany.hu/wp-content/uploads/2011/11/terkep-1850.jpg
https://folyoiratok.oh.gov.hu/konyv-es-neveles/egy-sziget-felfedezese-budapesten
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Javasolt anyagok

e ArTeC kockak (legaldbb a 112 db-os szett) és
ArTeC robot szett (legalabb 1 or 2 Studuino
alaplap, 2 DC-motor, kerekek, 1 vagy 3
szervomotor, 1 IR fotoreflektor, 1
hangérzékeld, fogaskerekek, fogaslécek,
multibase-ok, blaseplate)

* Ures gondolattérkép, tablazat vagy
torténetmenet

* Ures szerepl6- és robotfeladatkartyak

* Ceruza

Fékuszban:

* Nyelvi tudatossag (D11)
Az 6ra célja:

* finommotorika,

* problémamegoldas,

* dontéshozatal,

* életvezetési készségek

Javaslatok

Gydjtsenek otleteket, hogy lehetne a jar6rozést
és az Grségvaltast reprezentalni

Gyl(jtsenek otleteket, hogy lehetne
reprezentalni a fak kozt lathatd lampafényt
Gyl(jtsenek otleteket, hogy lehetne evez6
mozdulatokat imitalni

Jarérozik a hidon
Lampast gyujt
Csdénakkal mozog
Evez a karjaval

Robotom neve:
A robstomhoz szlkséges alkatrészek:

Robotfeladatkartya kitoltése

* A szerepl6kartya, a fejlesztési szempont és a
programozasi szint alapjan valassza ki a robot
tevékenységét és a program bonyolultsagat ugy,
hogy azilljen a gyerek képességeihez.

* Sziikség esetén (pl. tisztazas vagy differencidlas
céljabol) tovabbi robotkartyak is kitdlthetdk.

* A robotkartyakat a célnyelven toltsék ki!

* A tablazat nem minden oszlopat kell kitdlteni, csak
amelyek relevansak a robot adott miikodése
szempontjabol.

* A tablazat egyes sorai alapjan nyelvtanilag helyes
mondatokkal irjak le a robot miikodését a
célnyelven!
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Kapcsolddo témak a Technika sarokban
* DC-motor programozasa

Igy épitem meg és programozem & robotomat:

* Motor csévélése adott szamu alkalommal (2.3, 2.b)

* Motor csévélése addig, amig a szenzor valtozast nem jelez (4.b, 4.c)
* Szervomotor programozasa
* Kar adott szamu alkalommal valé mozgatésa (3.b)
* IR fotoreflektor tesztelése és programozasa (7.a)
| * IR fotoreflektor hasznalata targy érzékelésére(7.e)
* LED hasznalata (5.a)
* Villogas (5.b)

Igy fog miikddni a robotom: [T
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Jar6roz6 6rszemek:
mechanikai 6rszemek

Robotérszemek

vagy egyszerd
robotok

Mechanikaicsonak a
tavon

PROG1 PROG2

jaréroznek a hidon,
fogasléceken

Automata csénak a
tavon

A fogasléceken
jar6rozd 6rszemek
reagdlnak a sipszora

Evez6 fiu

Orségvaltas a hidon

Egy fil beevez a
szigethez

PROG4
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Robotétletek kiilonb6z6 programozasi szintekhez

Jar6rozé Grszemek:
mechanikai
6rszemek vagy
egyszerli robotok

Robotérszemek
jar6éroznek a hidon,
fogasléceken

A fogasléceken
jar6érozé 6rszemek
reagalnak a sipszéra

Orségvaltas a hidon

Automata csdnak a

Mechanikai csonak
tavon

a tavon

Evez6 fiu

Egy fil beevez a
szigethez

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Orszemek a hidon

P1 Hidon jar6r6z6 6rszemek épitése

* Atd és a hid megépitése

* Vorosinges 6rszemek megépitése kis figuraként

* VAGY

« |llesszenek fogasléceket a hidra

* Tegyék az 6rszemfigurat egy elemtartdval 6sszekotott DC-
motorra. A motoron fogaskerekek legyenek kerekekként.

* Az rszem végighalad a hidon

P2 Fogaslécen jar6r6z6 6rszemek épitése

¢ Hid megépitése, mint P1-ben

¢ DC-motoron allé 6rszem épitése, mint P1-ben. Azonban a
motor itt egy Studuino alaplaphoz csatlakozik

* A robot megprogramozasa gy, hogy 6tszor oda-vissza végig
menjen a hidon, mikézben a kezében 1évé LED villog

P3 Fogaslécen jar6r6z6 6rszemek épitése

* Hid és robot megépitése, mint P2-ben

* Egy hangérzékel§ jelére a robot akkor kezd mozogni, amikor
sipszot hall.

P4 Orségvaltas megépitése

¢ 2-2 6rszem megépitése 2 kiilon-kilén szervomotorokon —
ezek fogjak eljatszani az 6rségvaltast

* A hid megépitéséhez haszndljanak egy baseplate-t, egy
multibase-t, 4 gerendat, 2 fogaslécet, 1 nagy és 2 kicsi
fogaskereket, és 1 DC-motort

* A DC-motor egy nagy fogaskereket forgat, amely 1)
elcsusztatja az egyik fogaslécet és a hozzaépitett gerendat, és
2) megforgatja a nagy fogaskerékhez kapcsolédé kis
fogaskereket. Ez megforgatja a masik kis fogaskereket (az
ellenkezg irdnyba), amely a masik fogaslécet és gerendat az
els6vel ellenkezé iranyba csusztatja.

* Az 6rszemek a hid két atellenes oldaldrdl indulnak.
Becsusznak kozépre, megfordulnak a szervomotorokon
(,helyet cserélnek”), majd Gjra kicsisznak a hid két végére.

Csonakos atkelés a tavon

P1 Mechanikai csénak épitése, rajta a fiakkal

* Kerekeken guruld csénak épitése

P2 Automata csonak épitése

* A csénakot a rajta Uil6 fiukkal 2 DC-motorral
szerelik fel

* A gyerekek ugy programozzdk meg, hogy adott
szamu alkalommal mozduljon elére

P3 Csonak evezé fiuval

* CsOnak megépitése, mint P2-ben

* Epitsenek szervomotort a fiti derekdba — elére- és
hatrahajlongdssal fogja imitalni az evezést

* A gyerekek ugy programozzak meg, hogy 5 evez6
mozdulat utan alljon meg

P4 Csonak fitval, aki odaevez a szigethez

* Robot megépitése, mint P3-ban

* Epitsenek egy IR fotoreflektort a csdnak orraba.

* Arobot mozogjon el6re, mikdzben a fil evez

+ Alljon meg, amikor az IR fotoreflektor érzékelia
szigetet




