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Focus asupra:
*Creativitate, dezvoltare a talentelor (D9)

Sarcina 4: Jocul cu bile!

Elevii fsi planifica si 1si construiesc propriul curs de
bile sau labirint.

Ei fsi creeaza propriul set de reguli si se joaca
impreuna cu acesta sau fi Tnvata pe colegii lor regulile
si organizeaza un campionat.

Orice solutie este bunal!

Se poate folosi orice fel de instrument si material!
Puteti folosi ideile si lista materialelor din Bazarul de
idei, le puteti da unele idei sau pur si simplu lasati-i
sa fie creativi.

Bazarul de idei — cateva idei :

* Construirea cu bile si fara Cuburi ArTeC

e Construirea fara bile, dar cu materiale reciclate.

* Construirea unui labirint din carton, paie, creioane,
materiale reciclate etc.

* Conduceti impreuna bilele inclinand un labirint urias.

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati fisele

de idei!

Domenii de dezvoltare:

Focus: Suplimentar:

* orientare spatiala * Concentrarea atentiei
* abilitati motricitate find ¢ Fizica

* competente sociale

Sarcina 5: Cum sa intrii in joc?

Elevii vorbesc despre acceptare, excludere, ostracism,

schimb de jucarii si oportunitati, agresiune. Ei
dramatizeaza si interpreteaza situatia data.
Focus:

Competente sociale

Strategii de comunicare

Relatii sociale

Poti folosi cartonasele Pune in practical!” din

Bazarul cu idei

Bazarul de idei — cateva idei :

e Creaza si pune in scena o situatie in care vrei sa te
joci cu alti copii!
Pune in scena situatia sub doua aspecte diferite:
cand cineva vrea jucaria ta, sau tu vrei jucaria
altuia.

* Imagineaza si pune in scena o situatie bulling!

Gasiti solutii detaliate in fisele de idei!

Decupati cartonasele cu situatii!

Alegeti situatia cu care doriti sa se ocupe copiii! Da-

Arii de dezvoltare:

Focus:

* Competente sociale

* Tntelegerea textului
Suplimentar:

* Concentrarea atentiei
e Abilitati de viata

* Dezvoltarea talentului

le cardul de situatie adecvat! Ajuta-i sa construiasca
situatia daca este nevoie!

Cum sa gestionati rezultatele:

Faceti o inregistrare video a situatiei dramatizate!
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Focus asupra:

* Creativitate, dezvoltare a talentelor (D9)
Obiectivele lectiei:

*intelegerea textului

*rezolvarea problemelor

* |luarea deciziei

* organizarea grupului de lucru

Weisz, Richter, Kolnay, Barabds si cu mine ne-am jucat cu bilele de marmura la perete.
Jocul se desfasurase Je mai multe ori. Trebuiau sa fi existat cel putin cincisprezece bile la perete. Cred ca doua
dintre ele erau de sticla. Deodata l-am auzit pe Richter tipand: ,,Sa terminam, iata ca vin baietii Pasztor!”
Baietii Pasztor tocmai veneau dupa colt, cu méinile bagate in buzunare si cu capul plecat. Au venit atat de incet,
incat toti ne-am speriat. Ce diferenta avea faptul ca eram cinci impotriva celor doi? Sunt suficient de puternici
pentru a invinge zece.
Asa ca, au continuat sa se apropie din ce in ce mai mult fiind tot timpul atenti la bile. I-am spus lui Kolnay: ,,Se
are ca le plac bilele noastre.” Sincer, nu credeam ca ne vor face rau, pentru ca nu i-am deranjat niciodata. si la
inceput chiar nu ne-au fécut nimic. Au urmérit doar jocul. Apoi Kolnay mi-a soptit: ,,S& ne oprim acum.” si am
spus: ,,Ar trebui sd spun cé nu, nu imediat dupa ce ai inscris un punct! E randul meu. Daca voi céstiga, ne vom
opri.” Apoi am aruncat_eu. A fost un punct castigator. Asta m-a facut céstigatorul tuturor bilelor. Eram pe punctul
sa ma duc sa le adun. Trebuie sa fi fost in jur de treizeci. Chiar atunci unul dintre baietii Pdsztor a sarit in fata
mea. Era cel mai tanar si a strigat ,EINSTAND!» Am intors capul si i—am vazut pe Kolnay si pe Barabas privindu-L.
Weisz statea langa perete. Era foarte palid. Richter se gandea ce sa faca. Am incercat sa ma inteleg cu ei. Imi
amintesc ca am spus: ,,Scuzati-ma, dar nu aveti niciun drept la asta.” Pana atunci, cel mai batran dintre Pasztori
aproape ca terminase de strans bilele si le béﬂase in buzunar. Cel mai tanar a apucat partea din fatd a sacoului meu
si a strigat: ,,Nu m-ai auzit spunand EINSTAND?” Dupa aceea, desigur, nu am mai spus niciun cuvant. Weisz a
inceput sa se incurce. Kolnay si Kende s-au uitat inapoi din coltiul muzeului pentru a vedea ce se intampla. si baietii
Pésztor au strans toate bilele. Apoi, fara un alt murmur, au plecat. Asta e tot.

Principalele caracteristici si interactiuni ale personajelor Cum se foloseste cartonasul cu personaje:

Personajul Caracteristici Interactiuni Fiecare elev isi completeaza propriul cartonas cu personaje:

* Scrie numele personajului

Nemecsek Mic, blond, vorbaret, | Se joacd, se * Caracteristicile, miscarile, reactiile, etc.
jucator cu bile cearta cu fratii

Pasztor * Colecteaza elemente din mediu, obiecte ce trebuie

Alti baieti Joacd bile, plange, construite

fricos * Se gndeste la fazele, instrumentele si materialele

Fratii Pasztor | Intervinin fortd, sunt | Amenint3 tipand necesare construirii robotului

mari, puternici, adund Elevii pot folosi mai multe bucati Nemecsek

bilele. din fiecare parte a cartonasului cu Alti biieti
personaje, daca este necesar!

Sugestii _~ Baietii Pasztor
* Discutati regulile despre jocul de 1

Pista de joc cu bile

marmura din text! Faceti elevii sa

incerce! Bilele

Accepta sfaturi
g Aduna bile

o Your name
L R

Be attentive, your robot should be able to:

Copaci
Alti baieti

* Experimentati jocul cu bile care se ; Ideea principala
ciocnesc, construiti o rampa simpla Tmparte textul in
pe care sa va jucati cu bile. doua parti.

Sugestie despre materialele folosite v | | Fa o lista cu lucrurile
* Robot ArTeC si minim 112 cuburi o care iti trebuie.

. Think over: .. .
* Bile — Fisierele Media

¢ Hartie alba, creioane, dosar necesare
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Sugestii despre materialele folosite Focus asupra:

* ArTeC cuburi (cel putin 112 bucati,placa de
baza sau multibaza) si setul roboti ArTeC (placa
de baza Studuino, 2 motoare DC, roti, 1, 2su 6 talentelor (D9)
servo motoare, 1, 2 or 6 senzori de atingere, 1 Obiectivele lectiei:

IR Fotoreflector) * Ablitati motrice fine

* Bile (min. 10 bile) * Rezolvarea problemelor
* Fotografii, filme video despre diferite feluri de P

a lovi bilele, mecanisme de colectare * Luarea deciziilor
» Harta mental3 sau schita graficului, Actiunea * Mesterit de masini simple
Fise de Personaj si Sablon de sarcina robotica
* Creion

* Creativitate, dezvoltare a

Sugestii

Rostgolirea bilelor

* Discutati despre miscarile de rulare si dirijare a bilelor

* Discutati cum functioneaza o rampa

* Discutati despre coliziunea bilelor

* Discuss mecanisme simple, exemplu o catapulta

* Construiti modele simple de catapulte cu diferite
tehnici

Colectarea bilelor

* Cercetati diferite solutii pentru colectarea lucrurilor

(masina de dezapezit, sau de maturat strada,
Furnizeazad o cale de rulare a bilelor combine agricole etc.)

Cum se completeaza cartonasele de sarcini -

roboti?

* Alegeti ,actiunea” robotului si complexitatea
programului in conformitate cu cartonasul
personajului, obiectivul de dezvoltare si nivelul
de programare potrivit abilitatilor copilului.

* Pot fi completate mai multe cartonase de
sarcini — roboti daca este necesar (pentru
clarificari sau diferentieri).

Brat rulant * Planificati diferite solutii pentru colectarea bilelor.
Aduna obiecte

Brat robotic de colectare

2 Subiecte conexe in Coltul tehnic:
* Programare motor DC
d @ it's

* Infdsurarea motorului de mai multe ori (2.a, 2.b)

» nfdsurarea motorului pana cand un senzor detecteazd schimbarea
(4.b, 4.c, 4.d)

e Programarea servo motorului

o Bn? o ge * Deplasarea bratului intr-un unghi dat (3.a)

.,.%:;E' U,D iP- MD * Pasul servomotorului (3.c)

e - O UC] * Testarea si programarea senzorului tactil (4.a, 4.b, 4.c)

il o R bt * Testarea si programarea fotoreflectorului IR (7.a, 7.c, 7.e)

4 * Folosirea unui fotoreflector IR pentru detectarea unui obiect (7.d,

Sy

e ——

s \CM : N’ mw“'\i' Utilizarea variabilelor, programarea cresterii valorii, numararea (11.c)
/ | AN ~  ~ —

\ Rampa de rulare din Rampa de rulare din Rampa de rulare a bilelor cu
Rampa de rulare din marmuri cu barierd de [~ marmura cu bariers de bariera automata a bratului
marmura cu bariera \ brat motorizata brat motorizata SAU SAU Baietii vizeaza si arunca
mecanica a bratului Baietii arunca bilele bilele

Fratii Pasztor se apropie Baietii Pasztor se apropie de
Fratii Pasztor se si aduna bilele Baietii Pasztor se apropie bilele dirijate de o

apropie sa ia bilele directionate de o de bilele dirijate de o telecomanda pentru a
telecomanda telecomanda pentruale colecta baloanele cu un brat
colecta cu un brat special automat

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

SR
m{‘l& boxes! G
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Idei pentru roboti - diferite niveluri de programare

. d | Rampa motorizata de Rampa de rulare a bilelor
ampade rulare a . oty

amp - rulare a bilelor cu brat de motorizata cu brat de
bilelor cu bariera bariers barierad SAU

mecanica a bratului Bdietii aruncd bilele

S . Baietii vizeaza si arunca
Fratii Paszt ) Fratii Pasztor se apropie de bil I' 7
ratii Pasztor se apropie bile condusi de o ilele.

de bile indrumat de o telecomand pentru a Fratii Pasztor se apropie de
telecomanda pentrua colecta baloanele cu un bge telecoma;diju S: le .
colecta bilele brat special adune cu un brat automa

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Rostogolirea Bilelor

Rampa de rulare a bilelor
cu bariera automata a
bratului SAU

Fratii Pasztor se apropie
sa adune bilele

P1 Construieste o rampa cu cale de rulare a bilelor

* Poate fi realizat prin piese mobile fara robotica

* Placuta de baza, multibaza sau grinzile pot fi utilizate pentru constructie

* Construiti o bariera mecanica a bratului (ax) pentru a inchide / deschide calea bilelor

P2 Construiti o rampa cu o cale de rulat bile si o bariera motorizata a bratului

* Placuta de baza, multibaza sau grinzile pot fi utilizate pentru constructie

* Construiti o bariera cu brat miscatd de servomotor pentru a inchide / deschide calea bilelor

* Bariera ar trebui sa se deschida atunci cand este apdsat un senzor tactil. Un LED ar trebui sa
semnaleze momentul pornirii bilei

P3 Construiti o rampa cu o cale de rulare aleatorie a bilei si o bariera motorizata a bratului

* Placuta de baza, multibaza sau grinzile pot fi utilizate pentru constructie

* Construiti 2 bariere miscate de servomotoare pentru a inchide / deschide calea bilei.

* Aleasad la intamplare, una dintre bariere ar trebui sa se deschida la apasarea senzorului tactil.
Un LED ar trebui sa semnaleze bariera aleasa si momentul pornirii bilei.

P4 Construiti o rampa cu jonctiune automata aleatorie si o bariera motorizata a bratului

* Placuta de baza, multibaza sau grinzile pot fi utilizate pentru constructie

* Construiti si programati bariera la inceputul cdii cain P1

* Pe calea sa bila loveste o altd barierd care este echipata cu un fotoreflector IR si deschide
calea pentru marmura atunci cand o detecteaza.

* Cand bariera se deschide, ar trebui sa aleaga la intamplare intre 2 cai.

Catapulta pentru bile

P1 Construiti o catapulta mecanica de marmura

* Folositi grinzi si osii pentru constructie

» Incercati s3 lansati marmura prin fixarea axei pe diferite puncte ale grinzii

P2 Construieste o catapulta robotica

* Folositi un servomotor pentru lansare

* Miscarea incepe prin apasarea unui buton

P3 Construieste 5 baieti care se joaca cu bile

* Construiti 5 figuri mici in picioare pe butonul a 5 senzori tactili

* Folositi 5 servo-motoare pentru lansare

* Fiecare figura ar trebui sa lanseze o marmura atunci cand senzorul tactil este apasat
P4 Construieste o catapulta dirijata

* Folositi 2 servo-motoare: 1 pentru lansare si 1 pentru tintire

* Miscarea incepe prin apdsarea unui buton

* Structura de lansare ar trebui sa se roteasca la stanga si la dreapta cu inca 2 senzori tactili
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Idei pentru roboti - diferite niveluri de programare

Rampa de rulare a
bilelor cu bariere
motorizate SAU

Baietii arunca bilele
Fratii Pasztor se apropie
de bilele telecomandate
pentru a colecta bilele
cu un brat special

Rampa de rulare a bilelor
cu bariera motorizata cu

Rampa de rulare a
bilelor cu bariera
mecanica cu brat brat

Fratii Pasztor se apropie
telecomandatide bile
pentru a le colecta

Fratii Pasztor se apropie
sa adune bilele

Rampa de rulare a bilelor
cu barierd automata a
bratului SAU Baietii vizeaza
si arunca bilele

Fratii Pasztor se apropie de
bilele telecomandate
pentru a colecta bilele cu
un brat automat

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Einstand - Colectarea bilelor

P1 Construiti o ,maturatoare de bile” cu doua personaje pe ea

* Construiti o masinad cu 2 motoare de curent continu

* Adaugati un brat cu lingura si doi baieti

» ,Maturatorul de bile” ar trebui sa se miste automat

P2 Construiti un ,,maturator dirijabil de bile”

* Construiti o masina cu 2 motoare de curent continu

* Adaugati o telecomanda cu senzor cu 4 atingeri

* Adaugati un brat cu lingura si doi baieti

P3 Construiti un colector directionabil de bile

* Construieste o masina cu 2 motoare de curent continuu si adauga doi
baieti la ea

* Adaugati o telecomanda cu senzor cu 4 atingeri

* Ar trebui sa aiba un brat colector de marmura miscat de un servomotor
si controlat de un senzor 5 Touch

* A Buzzer should make a sound every time the arm collects a marble

P4 Construiti un colector de marmura ,inteligent”

* Construieste o masina cu 2 motoare de curent continuu si adauga doi
baietila ea

* Adaugati o telecomanda cu senzor cu 4 atingeri

* Ar trebui sa aiba un brat colector de bile miscat de un servomotor si
controlat de un fotoreflector IR (bratul ar trebui sa faca miscarea de
colectare atunci cand fotoreflectorul IR detecteaza o bila)

* O sonerie ar trebui sa scoata un sunet de fiecare data cand bratul
colecteaza o bila

* Robotul ar trebui sa numere marmurile colectate. Robotul ar trebui sa
se opreascad atunci cand au fost colectate 5 bile.
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Focus asupra:
*Creativitate (D10)

Sarcina 4: Jocul cu bile! Bazarul de idei — cateva idei :
Elevii fsi planifica si 1si construiesc propriul curs de
bile sau labirint.

Ei Tsi creeaza propriul set de reguli si se joaca
impreuna cu acesta sau fi Tnvata pe colegii lor regulile
si organizeaza un campionat.

Orice solutie este bunal!

Se poate folosi orice fel de instrument si material!
Puteti folosi ideile si lista materialelor din Bazarul de
idei, le puteti da unele idei sau pur si simplu ldsati-i Domenii de dezvoltare:

5 fie creativi. Focus: Suplimentar:

* orientare spatiala * Concentrarea atentiei
* abilitati motricitate find ¢ Fizica

* competente sociale

Construirea cu bile si fara Cuburi ArTeC
Construirea fara bile, dar cu materiale reciclate.
Construirea unui labirint din carton, paie, creioane,
materiale reciclate etc.
* Conduceti impreuna bilele inclindnd un labirint urias.
Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati fisele
de idei!

Sarcina 5: Cum sa intrii in joc? Bazarul de idei — cateva idei :

Elevii vorbesc despre acceptare, excludere, ostracism, | * Creazd si pune in scena o situatie in care vrei sa te
schimb de jucarii si oportunitati, agresiune. Ei joci cu alti copii!
dramatizeaza si interpreteaza situatia dat. Pune in scena situatia sub doua aspecte diferite:
Focus: cand cineva vrea jucdria ta, sau tu vrei jucdria altuia.
Competente sociale Imagineaza si pune in scena o situatie bulling!
Strategii de comunicare Gasiti solutii detaliate in fisele de idei!
Relatii sociale Decupati cartonasele cu situatii!
, Alegeti situatia cu care doriti sa se ocupe copiii! Da-
le cardul de situatie adecvat! Ajuta-i sa construiasca
situatia daca este nevoie!

Poti folosi cartonasele Pune in practical!” din
Bazarul cu idei

Arii de dezvoltare: Cum sa gestionati rezultatele:

Focus: Faceti o Tnregistrare video a situatiei dramatizate!
* Competente sociale

* Tntelegerea textului
Suplimentar:

* Concentrarea atentiei
e Abilitati de viata

* Dezvoltarea talentului
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Focus asupra:

* Creativitate (D10)
Obiectivele lectiei:
*intelegerea textului
*rezolvarea problemelor

* luarea deciziei

* organizarea grupului de lucru

Weisz, Richter, Kolnay, Barabds si cu mine ne-am jucat cu bilele de marmura la perete.

Jocul se desfasurase de mai multe ori. Trebuiau sa fi existat cel putin cincisprezece bile la perete. Cred ca doua
dintre ele erau de sticla. Deodata l-am auzit pe Richter tipand: ,,Sa terminam, iata ca vin baietii Pasztor!”

Béietii Pasztor tocmai veneau dupa colt, cu mainile bagate in buzunare si cu capul plecat. Au venit atat de incet,
incat toti ne-am speriat. Ce diferenta avea faptul ca eram cinci impotriva celor doi? Sunt suficient de puternici
pentru a invinge zece.

Asa ca, au continuat sa se apropie din ce in ce mai mult fiind tot timpul atenti la bile. I-am spus lui Kolnay: ,,Se
are ca le plac bilele noastre.” Sincer, nu credeam ca ne vor face rau, pentru ca nu i-am deranjat niciodata. si la
inceput chiar nu ne-au fécut nimic. Au urmérit doar jocul. Apoi Kolnay mi-a soptit: ,,S& ne oprim acum.” si am
spus: ,,Ar trebui s& spun cd nu, nu imediat dupa ce ai inscris un punct! E randul meu. Daca voi céstiga, ne vom
opri.” Apoi am aruncat eu. A fost un punct castigator. Asta m-a facut castigatorul tuturor bilelor. Eram pe
unctul sd ma duc sa le adun. Trebuie sa fi fost in jur de treizeci. Chiar atunci unul dintre baietii Pdsztor a sarit
in fata mea. Era cel mai tanar si a strigat ,,EINSTAND!” Am intors capul si i-am vazut pe Kolnay si pe Barabas
privindu-L. Weisz statea langa perete. Era foarte palid. Richter se gandea ce sa faca. Am incercat sa ma ingele?
cu ei. Imi amintesc ca am spus: ,,Scuzati-ma, dar nu aveti niciun drept la asta.” Pana atunci, cel mai batran dintre
Pasztori aproape ca terminase de strans bilele si le bagase in buzunar. Cel mai tanir a apucat partea din fad a
sacoului meu si a strigat: ,,Nu m-ai auzit spundnd EINSTAND?” Dupé aceea, desigur, nu am mai spus niciun
cuvant. Weisz a inceput sa se incurce. Ko na[y si Kende s-au uitat inapoi din colwl muzeului pentru a vedea ce se
intampla. si baietii Pasztor au strans toate bilele. Apoi, fara un alt murmur, au plecat. Asta e tot. »

Principalele caracteristici si interactiuni ale personajelor Cum se foloseste cartonasul cu personaje:

Personajul Caracteristici Interactiuni Fiecare elev isi completeaza propriul cartonas cu personaje:

* Scrie numele personajului

Nemecsek Mic, blond, vorbaret, | Se joacd, se * Caracteristicile, miscarile, reactiile, etc.
jucator cu bile cearta cu fratii

passtor * Colecteaza elemente din mediu, obiecte ce trebuie
Alti baieti Joaca bile, plange, construite

fricos * Se gandeste la fazele, instrumentele

Fratii Pasztor | Intervinin fortd, sunt | Amenint3 si materialele necesare construirii Nemecsek
mari, puternici, adund | tipand robotului Alti bieti

bilele. Elevii pot folosi mai multe bucati S
Baietii Pasztor

din fiecare parte a cartonasului cu
Sugestii personaje, daci este necesar! Pista de joc cu bile
. . . . v <
* Discutati regulile despre jocul de marmura din Bilel
text! Faceti elevii sa incerce! ‘mh nele

* Discutati despre respectarea regulilor, jocul Construiese: Accepta sfaturi
corect, cinstit. Aduna bile

-
R
¥

Copaci

Alti b3ieti
Y

* Experimentati jocul cu bile care se ciocnesc, - —] T
e . s . a . , Numele Ideea principala
construiti o rampa simpla pe care sa va jucati o . A
cu b||e De asemenea ar trebui sa: |mparte teXtu| n

doua parti.

Sugestie despre materialele folosite
* Robot ArTeC si minim 112 cuburi

* Bile

¢ Hartie alba, creioane, dosar

Fa o lista cu lucrurile
care Tti trebuie.

Fisierele Media
necesare
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Focus asupra:

Sugestii despre materialele folosite o

* ArTeC cuburi (cel putin 112 bucéti,placa de * Creativitate (D10)
baz& sau multibaza) si setul roboti ArTeC (plac Obiectivele lectiei:
de baza Studuino, 2 motoare DC, roti, 1, 2su 6 « Ablitati motrice fine

servo motoare, 1, 2 or 6 senzori de atingere, 1 ‘R | bl |
IR Fotoreflector) ezolvarea problemelor

* Bile (min. 10 bile) * Luarea deciziilor

* Fotografii, filme video despre diferite feluri de * Mesterit de masini simple
a lovi bilele, mecanisme de colectare

* Harta mentala sau schita graficului, Actiunea
Fise de Personaj si Sablon de sarcind robotica

* Creion Sugestii

Rostgolirea bilelor

Sugestii * Discutati despre miscarile de rulare si dirijare a bilelor

Colectarea bilelor * Discutati cum functioneaza o rampa

* Cercetati diferite solutii pentru colectarea * Discutati despre coliziunea bilelor
lucrurilor (masina de dezapezit, sau de maturat * Discuss mecanisme simple, exemplu o catapultad
strada, combine agricole etc.) Planificati * Construiti modele simple de catapulte cu diferite
diferite solutii pentru colectarea bilelor. tehnici

Cum se completeaza cartonasele de sarcini - roboti?

* Alegeti ,actiunea” robotului si complexitatea programuluiin

Brat rulant conformitate cu cartonasul personajului, obiectivul de dezvoltare si
Aduns obiecte nivelul de programare potrivit abilitatilor copilului.

Brat robotic de colectare * Pot fi completate mai multe cartonase de sarcini — roboti daca este
\ necesar (pentru clarificari sau diferentieri).

-
Numele robotului meu:. \
Robatul meu are nevoie de urmatearele piese: v: . ~ .
== T\ fur Subiecte conexe in Coltul tehnic:

a5

Tonch s

Furnizeaza o cale de rulare a bilelor

Programare motor DC
a4 Infisurarea motorului de mai multe ori (2.3, 2.b)
Astfel imi construicss 5 programes robotul: Infasurarea motorului pana cand un senzor detecteazd schimbarea

e B (4.b, 4.c, 4.d)
Programarea servo motorului
* Deplasarea bratului intr-un unghi dat (3.a)
* Pasul servomotorului (3.c)
* Testarea si programarea senzorului tactil (4.a, 4.b, 4.c)

* Testarea si programarea fotoreflectorului IR (7.3, 7.c, 7.e)
/ ‘ S § * Folosirea unui fotoreflector IR pentru detectarea unui obiect (7.d, 7.e)
* Utilizarea variabilelor, programarea cresterii valorii, numararea (11.c)
— —~ ——

Rampa de rulare din

. L. Rampa de rulare a bilelor cu
Rampa de rulare din marmura cu bariera de brat L . .

marmura cu bariera de - bariera automata a bratului
marmura cu bariera R motorizata

. - brat motorizata
mecanica a bratului ’ N SAU _ SQU L . .
Baietii vizeaza si arunca bilele

. o Baietii arunca bilele oo e .
Fratii Pasztor se apropie Fratli Pasztor se apropie si Baietii Pasztor se apropie de Baietii Pasztor se apropie de
’ prop aduna bilele directionate ’ prop bilele dirijate de o

sa ia bilele N bilele dirijate de o N
de o telecomanda N telecomandd pentru a colecta
telecomanda pentruale
baloanele cu un brat automat

colecta cu un brat special

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Asa va funciiona robotul meu: femiiieii it ey

Rampa de rulare din N




il BAIETII DE PE STRADA
Co-funded by the ,,PAL”

Erasmus+ Programme

JOCUL CU BILE (T2)

Idei pentru roboti - diferite niveluri de programare

Rampa motorizatd de Rampa de rulare a bilelor Rampa de rulare a bilelor

Rampa de rulare a rulare a bilelor cu brat de motorizaté cu brat de cu barierd automata a

bilelor cu bariera bariers ' bariers SAU bratului SAU

mecanica a bratului Bdietii aruncd bilele Bdietii vizeaza si arunca
o . Fratii Pasztor se apropie bilele.

Fratii Pasztor se apropie Fratii Pasztor se apropie de bile condusi de o Fratii P4sztor se apropie
’ de bile indrumat de o ' i

s& adune bilele ; telecomanda pentru a de bile telecomandati s3
telecomanda pentru a colecta baloanele cu un le adune cu un brat

colecta bilele brat special automat

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Rostogolirea Bilelor

P1 Construieste o rampa cu cale de rulare a bilelor

* Poate fi realizat prin piese mobile fara robotica

* Placuta de baza, multibaza sau grinzile pot fi utilizate pentru constructie

* Construiti o bariera mecanica a bratului (ax) pentru a inchide / deschide calea bilelor

P2 Construiti o rampa cu o cale de rulat bile si o bariera motorizata a bratului

* Placuta de baza, multibaza sau grinzile pot fi utilizate pentru constructie

* Construiti o barierd cu brat miscata de servomotor pentru a inchide / deschide calea bilelor

* Barieraar trebui sa se deschida atunci cand este apasat un senzor tactil. Un LED ar trebui sa

semnaleze momentul pornirii bilei

P3 Construiti o rampa cu o cale de rulare aleatorie a bilei si o bariera motorizata a bratului

* Placuta de baza, multibaza sau grinzile pot fi utilizate pentru constructie

* Construiti 2 bariere miscate de servomotoare pentru a inchide / deschide calea bilei. Aleasa
la intamplare, una dintre bariere ar trebui sa se deschida la apasarea senzorului tactil. Un LED
ar trebui sa semnaleze bariera aleasa si momentul pornirii bilei.

P4 Construiti o rampa cu jonctiune automata aleatorie si o bariera motorizata a bratului

* Placuta de baza, multibaza sau grinzile pot fi utilizate pentru constructie

* Construiti si programati bariera la inceputul cdii cain P1

* Pe calea sa bila loveste o altd barierd care este echipata cu un fotoreflector IR si deschide
calea pentru marmura atunci cand o detecteaza.

* Cand bariera se deschide, ar trebui sa aleaga la intamplare intre 2 cai.

Catapulta pentru bile

P1 Construiti o catapulta mecanica de marmura
* Folositi grinzi si osii pentru constructie
* Tncercati sa lansati marmura prin fixarea axei pe diferite puncte ale grinzii
P2 Construieste o catapultarobotica
* Folositi un servomotor pentru lansare
* Miscarea incepe prin apasarea unui buton
P3 Construieste 5 baieti care se joaca cu bile
* Construiti 5 figuri miciin picioare pe butonul a 5 senzori tactili
* Folositi 5 servo-motoare pentru lansare
Fiecare figurd ar trebui sa lanseze o marmurad atunci cand senzorul tactil este apdsat
P4 Construieste o catapulta dirijata
Folositi 2 servo-motoare: 1 pentru lansare si 1 pentru tintire
Miscarea incepe prin apasarea unui buton
Structura de lansare ar trebui sa se roteasca la stanga si la dreapta cu inca 2 senzori tactili
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Idei pentru roboti - diferite niveluri de programare

Rampa de rulare a
bilelor cu bariere
motorizate SAU

Baietii arunca bilele
Fratii Pasztor se apropie
de bilele telecomandate
pentru a colecta bilele
cu un brat special

Rampade rulare a Rampa de rulare a bilelor
bilelor cu bariera cu barierd motorizata cu
mecanica cu brat brat

Fratii Pasztor se apropie Fratii Pasztor se apropie
sa adune bilele telecomandatide bile
pentru a le colecta

Rampa de rulare a bilelor
cu barierd automatd a
bratului SAU

Baietii vizeaza si arunca
bilele

Fratii Pasztor se apropie
de bilele telecomandate
pentru a colecta bilele cu
un brat automat

o 1
47 Yl

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Einstand - Colectarea bilelor

P1 Construiti o ,maturatoare de bile” cu doua personaje pe ea

* Construiti o masinad cu 2 motoare de curent continu

* Adaugati un brat cu lingura si doi baieti

» ,Maturatorul de bile” ar trebui sa se miste automat

P2 Construiti un ,,maturator dirijabil de bile”

* Construiti o masina cu 2 motoare de curent continu

* Adaugati o telecomanda cu senzor cu 4 atingeri

* Adaugati un brat cu lingura si doi baieti

* P3 Construiti un colector directionabil de bile

* Construieste o masina cu 2 motoare de curent continuu si adauga doi
baieti la ea

* Adaugati o telecomanda cu senzor cu 4 atingeri

* Ar trebui sa aiba un brat colector de marmura miscat de un servomotor
si controlat de un senzor 5 Touch

* A Buzzer should make a sound every time the arm collects a marble

P4 Construiti un colector de marmura ,inteligent”

* Construieste o masina cu 2 motoare de curent continuu si adauga doi

baietila ea

* Adaugati o telecomanda cu senzor cu 4 atingeri

* Ar trebui sa aiba un brat colector de bile miscat de un servomotor si
controlat de un senzor 5 Touch

* Ar trebui sa aiba un brat colector de bile miscat de un servomotor si
controlat de un fotoreflector IR (bratul ar trebui sa faca miscarea de
colectare atunci cand fotoreflectorul IR detecteaza o bila)

* O sonerie ar trebui sa scoata un sunet de fiecare data cand bratul
colecteaza o bila

* Robotul ar trebui sa numere marmurile colectate. Robotul ar trebui sa
se opreascad atunci cand au fost colectate 5 bile.




