Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

A PAL UTCAI FIUK
GOLYOJATEK ES
EINSTAND (T2)

Fokuszban:

*Kreativitas, tehetséggondozas (D9)

4. feladat: Golydjaték

A gyerekek megtervezik és megépitik a sajat
golydpalydjukat, labirintusukat.

Szabadlyokat talalnak ki hozz3, és azok szerint
jatszanak, vagy megtanitjak Gket az
osztalytarsaiknak és bajnoksagot rendeznek.
Nincs rossz megoldas!

Barmilyen eszk6z vagy alapanyag felhasznalhatd!
Felhasznalhatja az Otletbazarban javasolt 6tleteket
és alapanyagokat, alkalmazhatja a sajat otleteit,
vagy hagyhatja, hogy a gyerekek taldljanak

Otletbazar — néhany otlet:

* Golyodpalya ArTeC kockakbdl

* Golydpdlya Ujrahasznositott anyagokbadl

* Labirintus kartonpapirbdl, szivdszalbdl,
ceruzakbal, djrahasznositott anyagokbdl stb.
Golyé mozgatdasa egy nagy labirintusban ugy,
hogy a gyerekek egyltt dontogetik azt

A kiilonféle megoldasok részleteit az Otletlapokon

talalja.

megoldast a kreativitasuk segitségével.

Fejlesztett teriiletek:

Fékuszban: Ezenkiviil:

* Térbeli orientdcié * Figyelemkoncentracio
* Finommotorika * Tantargy - Fizika

* Szocidlis kompetencia

5. feladat: Hogy csatlakozzunk egy jatékhoz?

A gyerekek elfogadasrol, kikozositésrdl, jatékok és
lehet8ségek megosztasarol és bullyingrol
beszélgetnek.

A kivalasztott helyzetet dramatizaljak és eljatsszak.
Fékuszban:

* Szocialis készségek

*  Kommunikdciods stratégidk

* Szocialis kapcsolatok

Felhaszndlhatja az Otletbazarban taldlhato Jatszd
ell kartyakat.

Fejlesztett teriiletek:

Fékuszban:

* Szocialis kompetencidk
e SzOvegértés
Ezenkiviil:

* Figyelemkoncentracio
* Eletvezetési készségek
* Tehetséggondozas

Otletbazar — néhany étlet

* Taldljatok ki és dramatizaljatok egy helyzetet,
amikor jatszani akartok mas gyerekekkel!
Dramatizdljatok egy helyzetet kétféle felallassal:
amikor ki akarjatok probalni valaki mas jatékat, és
viszont!

Képzeljetek el és dramatizdljatok egy bullying
helyzetet!

A kiilonféle megoldasok részleteit az Otletlapokon

talalja.

Vagja ki a helyzetkartyakat!

Valassza ki, melyik fokuszra koncentraljanak a

gyerekek! Ossza ki nekik a hozza ill6 helyzetkartyat!

Segitsen nekik kiépiteni a szituaciot, ha sziikséges!

Output kezelése:

Videdzza le a dramatizalt szituacid el6adasat!
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Fékuszban:

* Kreativitas, tehetséggondozas (D9)
Az 6ra célja:

*szOvegértés

* problémamegoldas

* dontéshozatal

* csoportmunka szervezése

- Ugy volt - mondta -, hogy ebéd utan kimentiink a Miziumba, a Weisz meg én meg Richter meg a Kolnay meg a Barabés, és
golydzni kezdtiink a falnal. Azt jatszottuk, hogy mindenki Eurl’t egy golydt, és akinek a golydja eltaldl egy olyan golyét, ami méar oda
van _guritva, akkor azé az sszes golyé. Es sorba guritottuk a golyGkat, mar volt a falndl vagy tizent golyd, és volt kdzte két iveg
is. Es akkor egyszerre csak azt kidltja a Richter: Vége van, jonnek a Pésztorok!” Es a sarkon jGttek is a Pasztorok, zsebre volt
dugva a keziik, és lehajtottak a fejliket, és olyan lassan jottek, hogy mi mindnydjan nagyon megijedtiink. Hat hidba is voltunk mi
oten, 6k ketten olyan er&sek, hogy tizet is elvernek. A Pésztorok egyre kézelebb jottek, és nézték nagyon a golyékat. Mondom a
Kolnaynak: ”Te, ezeknek tetszik a mi golyénk!” Weisz azt mondta: ”Gydnnek, gydnnek, ebbsl a gydvésbél nagy einstand lesz!” De én
azt gondoltam, hog{ nem fognak minket bantani, hiszen mi soha nem csindltunk nekik semmit. Es eleinte nem is bantottak, csak
odaalltak, és nézték a jatékot. A Kolnay azt sﬂg[;ta a filembe: "Te, Nemecsek, hagyjuk abba.” Azt mondom neki: "Hogyne, majd
éppen most, amikor te guritottal, és nem talaltal! Most rajtam a sor. Ha megnyerem, abbahagyjuk.” Kézben a Richter guritott, de
annak mar reszketett a keze a félelemtdl, és fél szemmel a Pasztorokra nézett, hat persze hogy nem talalt. De a Pasztorok nem is
mozdultak, csak ott &lltak, zsebre dugott kézzel. Akkor aztdn én guritottam és talaltam. Megnyertem az 8sszes golyékat. Es oda
akarok menni, hogy 6sszeszedjem, volt mar vagy harminc golyé, de elémbe ugrott az egyik Pasztor, a kisebbik, és ram kialtott:
‘Einstand® ! En hatranéztem, és Kolnay meé] a Barabas mar szaladtak, a Weisz a falnal allt, és sapadt volt, a Richter meg még
gondolkozott, hogy szaladjon-e vagy nem. En prébaltam elébb becsiiletesen. Azt mondtam: "Kérem, ehhez maguknak nincs joguk.” De
akkor mar az 6regebbik Pasztor szedte fel a golydkat, és rakta be a zsebébe. A fiatalabbik meg megfogta a mellemen a kabatomat,
és ram kialtott: ”Nem hallottad, hogy einstand?!» Hat persze aztan én se széltam semmit. A Weisz pityeregni kezdett a falnal. Es a
Kolnay meg a Kende a Mazium sarkarél kukucskaltak vissza, hogy mi térténik. Es a Pasztorok mind folszedték a golydkat, és egy szét
sem széltak, csak tovabbmentek. Ez volt az egész.

Szerepl6k f6 tulajdonsagai és interakcioi Szerepl&kartya hasznalata:

Szereplé Tulajdonségok Interakciok Mindegyik tanuld kit6lti a sajat szereplékartyajat:

« felirja a szerepl§ nevét

Nemecsek Kicsi, sz6ke, beszél, golyét | Jatszanak « felirja a tulajdonsdagait, mozdulatait, reakcidit, stb.
gurit Veszekednek a

: — : pasztorokkal * Osszeirja az épitendé kornyezeti elemeket és
A tobbi fiu Golyot guritanak, sirnak, egyéb kiegészitéket

reszketnek * dtgondolja a robot épitésének

Pasztorok Kozelednek, begy(ijtik a Fenyegetik a tobbi szakaszait, eszkozeit, anyagait

golydkat, nagyok, er6sek | fiut, kiabdlnak A tanuldk tobbet is Nemecsek

hasznalhatnak A tébbi fid
a'Sze'rerokartya cey-egy Pasztorok
részébal, ha kell!

Javaslatok
* Beszéljék meg, hogy a szoveg szerint
mi volt a golydzas szabalya!

— Golyopalya
Your name Golyot gurit

= Céloz

e ——

— _1 Begydijti a golydkat
\":';’ Your name
Be attentive, your robot should be able to: Fa’k

A tobbi fiu

* Gy(jtsenek tapasztalatot: prébaljak ki
a golyok ttkoztetését, épitsenek
egyszer( lejt6t és guritsak a golyodkat!

A cselekmény f6
mozzanatai

Sziikséges fajlok

Javasolt anyagok

* ArTeC robot és kockak (legalabb a 112 - Osszad részekre a
db-os szett) szOvegrészletet

» Uveggolydk Think over: Listazd a sziikséges
* Fehér papir, ceruza, dosszié anyagokat, stb.
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Javasolt anyagok Fokuszban:

* ArTeC kockak (legaldbb a 112 db-os szett, base * Kreativitas,
plate vagy multibase) és ArTeC robot szett tehetséggondozas (D9)
(legalabb Studuino alaplap, 2 DC-motor, Az 6ra célja:
kerekek, 1, 2 vagy 6 szervomotor, 1, 2 vagy 6 . )
nyomogomb, 1 IR fotoreflektor) * finommotorika,

* Golydk (legalabb 10 db) * problémamegoldas,

* Fényképek és videok kiilénféle séprd és * déntéshozatal,
begylijt6 szerkezetekrdl

* Ures gondolattérkép, tablazat vagy
torténetmenet Javaslatok

* Ures szerepl8- és robotfeladatkartyak Golyoguritas

« Ceruza * Beszéljék meg a golyok guritasanak és célzasanak

mozdulatait!

Robotfeladatkartya kitdltése * Beszélgessenek réla, hogy miikodik a lejtés!

* A szerepl6kartya, a fejlesztési szempont és a « Beszélgessenek a golyok titkézéseirdl!
programozasi szint alapjan valassza ki a robot * Beszélgessenek egyszer(i gépekrél (pl. katapult)!
tevékenységét és a program bonyolultsagat * Kulonféle technikakkal épitsenek egyszer(
ugy, hogy azilljen a gyerek képességeihez. katapultokat!

* Sziikség esetén (pl. tisztazas vagy differenciacio Golyok begyiijtése
céljabol) tovabbi robotkartyak is kitélthetdk. « Gy(jtsenek kiilonféle megoldasokat targyak
begyljtésére (hdkotrd, utcaseprs autd, kombajn stb.)

* Tervezzenek kilonféle megoldasokat golydk
begyljtésére!

*egyszer(i gépek

Golyépalyat képez
Guritd kar
Megkozelit targyakat
Begylijto kar

Kapcsolddo témak a Technika sarokban
* DC-motor programozasa
* Motor korbeforgatdsa adott szamu alkalommal (2.3, 2.b)
* Motor futtatasa, amig egy szenzor valtozast érzékel (4.b, 4.c, 4.d)
* Szervomotor programozasa
* Kar adott sz6gbe mozgatasa (3.a)
* Szervomotor léptetése (3.c)
* Nyomdgomb tesztelése és programozasa(4.a, 4.b, 4.c)
* IR fotoreflektor tesztelése és programozasa (7.a, 7.c, 7.e)
* IR fotoreflektor haszndlata targy érzékelésére (7.d, 7.e)
* Valtozdk hasznalata, névekvé érték programozasa, szamlalas (11.c)

Golydpalya motorizalt Golyépdlyaautomata
sorompoval sorompdval

VAGY VAGY

A fitk dobaljak a golyokat A fiuk célozva dobaljdk a
golydkat

A Pasztorok taviranyitéval A Pasztorok taviranyitdval
kozelednek, hogy kozelednek, hogy
begyljtsék a golydkat egy begy(ijtsék a golydkat egy
gy(Gjtékarral automata gyd(jtékarral

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Golyopdlya Golyopdlya motorizalt
mechanikai sorompoval
sorompoval
A Pasztorok

A Pasztorok taviranyitoval
kdzelednek, hogy kozelednek, hogy
begyljtsék a golydkat begy(jtsék a golydkat
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Robotétletek kiilonb6z6 programozasi szintekhez

Golyopalya motorizalt Golyopalya automata
Golyépalya mechanikai Golyépalya motorizalt sorompoval sorompéval

sorompoval sorompoval VA,GfY . ) VAGY
A fiuk dobaljak a golydkat A fitk célozva dobaljak a

. . . P golyodkat
A Pasztorok kozelednek, A Pdsztorok taviranyitdval A Pasztorok taviranyitéval A Pésztorok téviranyitoval

hogy begyjtséka kozelednek, hogy kozelednek, hogy kézelednek, hogy
golyokat begy(jtsék a golyokat begydjtsék a golyokat egy begy(itsék a golyokat egy
gy(jtokarral automata gydijtékarral

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Golyéguritas

P1 Lejto épitése golydpalyaval

* Robotika nélkil, mozgd alkatrészekkel

* Baseplate, multibase vagy gerendak haszndlhaték a megépitéshez

* Tengelyen forgd mechanikai sorompé zarja/nyitja az utat a golyo el6tt

P2 Lejto épitése golydpalyaval és motor hajtotta sorompaéval

* Baseplate, multibase vagy gerendak haszndlhaték a megépitéshez

* Szervomotoron forgd motorizalt sorompd zarja/nyitja az utat a golyé el6tt

* A sorompdé nyomdégomb lenyomasara nyilik. Egy LED felvillanasa jelzi, hogy szabad
az Ut a golyé szamara.

P3 Lejt6 épitése randomizalt golyépalyaval és motor hajtotta sorompéval

* Baseplate, multibase vagy gerendak haszndlhatdk a megépitéshez

* Két szervomotoros sorompé épitése, amelyek zarjak/nyitjak a golyé el6tt.

* Nyomdgomb lenyomdsdra az egyik sorompo véletlenszerlen kinyilik. Egy LED
felvillandsa jelzi, hogy melyik Ut szabad a golyd szdmara.

P4 Lejt6 épitése randomizalt automata golyopalyaval és motor hajtotta

sorompéval

* Baseplate, multibase vagy gerendak hasznalhatdk a megépitéshez

¢ Az Utvonal elején talalhato sorompd megépitése, mint P1-ben

* A golyo utkézben egy Gjabb sorompdba Gtkozik, amely IR fotoreflektorral van
ellatva, és utat nyit a golydnak, amikor érzékeli.

* A sorompo véletlenszer(ien valasztja meg a golyo tovabbi utjat 2 lehetséges kozul.

Golyoguritas katapulttal

P1 Mechanikus golydhajito katapult épitése

* Megépités gerenddkbdl és forgd tengelyekbdl

* Kisérletezés az er6kar hosszaval és a forgastengely elhelyezkedésével
P2 Robotkatapult épitése

* Kilovés szervomotorral

* Gombnyomasra torténik a kilovés

P3 Ot liveggoly6z6 fit épitése

« Ot figura alljon 6t nyomégombon

« Ot szervomotor a kilévéshez

* Amikor egy figura lenyomadik, kil6 egy golyot

P4 Célzoképes katapult épitése

* Két szervomotor sziikséges: egy a kilovéshez, egy a célzashoz

* Gombnyomasra torténik a kilovés

* A katapult jobbra és balra fordul két nyomdgomb iranyitasa alatt




Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

A PAL UTCAI FIUK
EINSTAND (T2)

Robotétletek kiilonb6z6 programozasi szintekhez

.. o Golyopalya motorizalt
Golydpalya motorizalt vopary
sorompdval

sorompoval VAGY

Golydpalya mechanikai
sorompoval

A fiuk dobaljak a golydkat
A Pésztorok taviranyitéval
kozelednek, hogy
begyljtsék a golyodkat

A Pasztorok kdzelednek,
hogy begyd(jtsék a
golydkat

A Pésztorok taviranyitoval
kozelednek, hogy
begydjtsék a golydkat egy
gy(jtékarral

Golyépalya automata
sorompéval

VAGY

A fiuk célozva dobaljdk a
golyodkat

A Pasztorok tavirdnyitéval
kozelednek, hogy
begyljtsék a golydkat egy
automata gy(jtSkarral

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Einstand — Golydk begydijtése

P1 Golyékotro épitése két figuraval

* Kocsi épitése 2 DC-motorral

* Kotrokanal és két fiufigura hozzdaddsa

* A golydgyljté automatikusan mozogjon

P2 Iranyithato goly6kotro épitése

* Kocsi épitése 2 DC-motorral

* 4 nyomogombhbol épitett tavirdnyitd hozzdadasa

* Kotrokanal és két fiufigura hozzdaddsa

P3 Irdnyithato golydgyiijto épitése

* Kocsi épitése 2 DC-motorral és két fitval

* 4 nyomdgombbal épitett taviranyitd hozzdaddsa

* A motorizalt golydgy(jt6 kart szervomotor mozgassa, egy 6todik
nyomodgomb irdnyitasa alatt

* Egy Buzzer hangjelet ad, amikor a kar begydjt egy golyot

P4 ,,Okos” golyogyiijté épitése

* Kocsi épitése 2 DC-motorral és két fitval

* 4 nyomodgombbal épitett taviranyitd hozzaadasa

* A motorizalt golydgydijt6 kart szervomotor mozgassa, egy IR
fotoreflektoriranyitasa alatt (a kar automatikusan mozogjon, amikor a
fotoreflektor golyot érzékel)

* Egy Buzzer hangjelet ad, amikor a kar begydijt egy golyot

* A robot szamolja meg a begyijtott golydkat, és alljon meg, amikor 5
golyot 6sszegyjtott.
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Fokuszban:
*Kreativitas (D10)

4. feladat: Golydjaték

A gyerekek megtervezik és megépitik a sajat
golydpalydjukat, labirintusukat. Szabalyokat
taldlnak ki hozza, és azok szerint jatszanak, vagy
megtanitjak 6ket az osztalytarsaiknak és
bajnoksagot rendeznek.

Nincs rossz megoldas!

Barmilyen eszk6z vagy alapanyag felhasznalhatd!
Felhasznalhatja az Otletbazarban javasolt 6tleteket
és alapanyagokat, alkalmazhatja a sajat otleteit,
vagy hagyhatja, hogy a gyerekek taldljanak
megoldast a kreativitasuk segitségével.

Otletbazar — néhany otlet:

* Golyodpalya ArTeC kockakbdl

* Golydpdlya Ujrahasznositott anyagokbadl

* Labirintus kartonpapirbdl, szivdszalbdl,
ceruzakbal, djrahasznositott anyagokbdl stb.
Golyé mozgatdasa egy nagy labirintusban ugy,
hogy a gyerekek egyltt dontogetik azt

A kiilonféle megoldasok részleteit az Otletlapokon

talalja.

Fejlesztett teriiletek:

Fékuszban: Ezenkiviil:

* Térbeli orientdcié * Figyelemkoncentracio
* Finommotorika * Tantargy - Fizika

* Szocidlis kompetencia

5. feladat: Hogy csatlakozzunk egy jatékhoz?

A gyerekek elfogadasrol, kikozositésrdl, jatékok és
lehet8ségek megosztasarol és bullyingrol
beszélgetnek.

A kivalasztott helyzetet dramatizaljak és eljatsszak.
Fékuszban:

* Szocialis készségek

*  Kommunikdciods stratégidk

* Szocialis kapcsolatok

Felhaszndlhatja az Otletbazarban taldlhato Jatszd
ell kartyakat.

Fejlesztett teriiletek:

Fékuszban:

* Szocialis kompetencidk
e SzOvegértés
Ezenkiviil:

* Figyelemkoncentracio
* Eletvezetési készségek
* Tehetséggondozas

Otletbazar — néhany étlet

* Taldljatok ki és dramatizaljatok egy helyzetet,
amikor jatszani akartok mas gyerekekkel!
Dramatizdljatok egy helyzetet kétféle felallassal:
amikor ki akarjatok probalni valaki mas jatékat, és
viszont!

Képzeljetek el és dramatizdljatok egy bullying
helyzetet!

A kiilonféle megoldasok részleteit az Otletlapokon

talalja.

Vagja ki a helyzetkartyakat!

Valassza ki, melyik fokuszra koncentraljanak a

gyerekek! Ossza ki nekik a hozza ill6 helyzetkartyat!

Segitsen nekik kiépiteni a szituaciot, ha sziikséges!

Output kezelése:

Videdzza le a dramatizalt szituacid el6adasat!
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Fékuszban:

* Kreativitas (D10)

Az 6ra célja:

*szOvegértés

* problémamegoldas

* dontéshozatal

* csoportmunka szervezése

- Ugy volt - mondta -, hogy ebéd utén kimentiink a Maziumba, a Weisz meg én meg Richter meg a Kolnay meg a Barabas, és
golyodzni kezdtilink a falnal. Azt jatszottuk, hogy mindenki gurit egy golyét, és akinek a golydja eltaldl egy olyan golydét, ami mar
oda van guritva, akkor azé az &sszes golyd. Es sorba guritottuk a golyékat, mar volt a falndl vagy tizendt golyd, és volt kdzte két
liveg is. Es akkor egyszerre csak azt kidltja a Richter: »Vége van, jonnek a Pasztorok!” Es a sarkon jSttek is a Pédsztorok, zsebre
volt dugva a keziik, és lehajtotték a fejliket, és olyan lassan jottek, hogy mi mindnydjan nagyon megijedtiink. Hat hiaba is voltunk
mi 6ten, 6k ketten olyan erGsek, hogy tizet is elvernek. A Pasztorok egére kdzelebb jttek, és nézték nagyon a golyékat. Mondom
a Kolnaynak: "Te, ezeknek tetszik a mi golyénk!” Weisz azt mondta: ”Gydnnek, gyénnek, ebbdl a gy6vésbdl nagy einstand lesz!”
De én azt gondoltam, hogy nem fognak minket bantani, hiszen mi soha nem csinaltunk nekik semmit. Es eleinte nem is bantottak,
csak odadlltak, és nézték a jatékot. A Kolnay azt sigta a fiilembe: “Te, Nemecsek, hagyjuk abba.” Azt mondom neki: ”Hogyne,
majd éppen most, amikor te guritottal, és nem taléltal! Most rajtam a sor. Ha megnyerem, abbahagyjuk.” Kézben a Richter
uritott, de annak mar reszketett a keze a félelemtdl, és fél szemmel a Pasztorokra nézett, hat persze hogy nem talalt. De a
dsztorok nem is mozdultak, csak ott alltak, zsebre dugott kézzel. Akkor aztan én guritottam és talaltam. Megnyertem az Gsszes
golydkat. Es oda akarok menni, hogy 6sszeszedjem, volt méar vagy harminc golyd, de elémbe ugrott az egyik Pasztor, a kisebbik, és
ram kialtott: *Einstand®! En hétranéztem, és Kolnay meg a Barabas mér szaladtak, a Weisz a falnal allt, és sapadt volt, a
Richter meg még gondolkozott, hogy szaladjon-e vagy nem. En prébéltam elébb becsiletesen. Azt mondtam: »Kérem, ehhez
maguknak nincs joguk.” De akkor mar az oregebbik Pasztor szedte fel a golydkat, és rakta be a zsebébe. A fiatalabbik meg
megfogta a mellemen a kabatomat, és ram kialtott: ”Nem hallottad, hogy einstand?!” H&t persze aztdn én se széltam semmit. A
Weisz pityeregni kezdett a falnal. Es a Kolnay meg a Kende a Muzium sarkarél kukucskaltak vissza, hogy mi torténik. Es a
Pésztorok mind félszedték a golydkat, és egy szét sem széltak, csak tovabbmentek. Ez volt az egész.

Szerepl6k f6 tulajdonsagai és interakcioi Szerepl6kartya hasznalata:
Szereplé Tulajdonsagok Interakcidk Mindegyik tanuld kit6lti a sajat szereplékartyajat:
" ; ool s8ke. bessdl sotvae |12 ; * felirja a szerepl8 nevét
emecse Icsl, sz0ke, besz€l, golyot | Jatszana * felirja a tulajdonsagait, mozdulatait, reakcidit, stb.
gurit Veszekednek a . L. . o . )
Pasztorokkal * Osszeirja az épitendd kdrnyezeti elemeket és
egyéb kiegészitGket
* dtgondolja a robot épitésének
Péasztorok Kézelednek, begy(ijtik a Fenyegetik a tobbi szakaszait, eszkozeit, anyagait
golydkat, nagyok, er6sek | fiut, kiabalnak A tanulék tobbet is Nemecsek

Javaslatok hasznélha’\'tn’ak A t5bbi fit
* Beszéljék meg, hogy a szdveg szerint a Szerepl6kartya egy-egy / Pasztorok

A tobbi fiu Golyét guritanak, sirnak,
reszketnek

mi volt a golydzas szabalya! részébdl, ha kell! Golyépalya
* Beszéljék meg, mit jelent a szabdlyok : //4

betartdsa és a "fair play"! Igy hivnak:# Golyét gurit
Ezt épitem:

Céloz

X Beoviiiti .
A egylijti a golydkat

‘" Igy hl'\mak:#
A robotomnak tudni kell: Fak

A tobbi fiu

* Gy(jtsenek tapasztalatot: prébaljak ki
a golyok ttkoztetését, épitsenek
egyszer( lejt6t és guritsak a golyodkat!

[gy hivnak:, A Cselekmény f6
mozzanatai

Sziikséges fajlok

Javasolt anyagok

* ArTeC robot és kockak (legalabb a 112 — Osszad részekre a
db-os szett) gy hivnak: szovegrészletet

Atgondolom ezt:

« Uveggolydk Listazd a sziikséges
* Fehér papir, ceruza, dosszié ) anyagokat, stb.
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Javasolt anyagok Fokuszban:

« ArTeC kockék (legaldbb a 112 db-os szett, base * Kreativitas (D10)
plate vagy multibase) és ArTeC robot szett Az éra célja:
(legaldbb Studuino alaplap, 2 DC-motor, * finommotorika,
kerekek, 1, 2 vagy 6 szervomotor, 1, 2 vagy 6 * problémamegoldas,
nyomdégomb, 1 IR fotoreflektor) * dontéshozatal,

° GOIyék (|ega|ébb 10 db) . egyszerﬁ gépek

* Fényképek és videodk kiilonféle sopré és
begylijté szerkezetekrdl

« Ures gondolattérkép, tablazat vagy
torténetmenet

« Ures szerepl6- és robotfeladatkartyak

* Ceruza

Javaslatok

Golydguritas

* Beszéljék meg a golydk guritdsanak és célzasanak
mozdulatait!

* Beszélgessenek réla, hogy mikddik a lejtd!

* Beszélgessenek a golyodk litkdzéseirdl!

Golyok begyiijtése * Beszélgessenek egyszer(i gépekrdl (pl. katapult)!

* Gy(jtsenek kiilonféle megoldasokat « Kiildnféle technikakkal épitsenek egyszer(
targyak begydjtésére (hokotrd, katapultokat!
utcasepré autd, kombajn stb.)

* Tervezzenek kiilonféle
megoldasokat golydk begy(ijtésére!

Robotfeladatkartya kit6ltése

* A szerepl6kartya, a fejlesztési szempont és a programozasi szint
alapjan vélassza ki a robot tevékenységét és a program

Golydpalyat képez bonyolultsagat ugy, hogy az illjen a gyerek képességeihez.

G””'t‘/{kar, ) * Szlikség esetén (pl. tisztazas vagy differencialas céljabdl) tovabbi

Megkozelittargyakat robotkartyak is kitolthetdk.

Begy(ijtd kar * A robotkartydkat a célnyelven toltsék ki!

— \ * A tablazat nem minden oszlopat kell kitolteni, csak amelyek

A robotonhos saiksiges alkatrésack: relevansak a robot adott mikodése szempontjabdl.

E]‘J'El Ej%;}d 1] * A tablazat egyes sorai alapjan nyelvtanilag helyes mondatokkal

CelBs B20% 08 irjdk le a robot miikédését a célnyelven!
a" e " avam

Igy épitem meg és programozom a robotoma

Kapcsolddo témak a Technika sarokban
* DC-motor programozasa (2.a, 2.b, 4.b, 4.c, 4.d)
* Szervomotor programozasa
* Kar adott sz6gbe mozgatasa (3.a)
* Szervomotor léptetése (3.c)
* Nyomdgomb tesztelése és programozasa(4.a, 4.b, 4.c)
* IR fotoreflektor tesztelése és programozasa (7.a, 7.c, 7.e)
* IR fotoreflektor haszndlata targy érzékelésére (7.d, 7.e)
* Valtozok hasznalata, névekvé érték programozasa, szamlalas (11.c)
\I Golyépalya motorizalt
Golyépalya motorizalt sorompoval
sorompoval VAGY
A Pasztorok A fidk dobaljak a golyodkat
taviranyitoval A Pasztorok taviranyitéval
kozelednek, hogy kozelednek, hogy
begyljtsék a golydkat begylijtsék a golydkat egy
Gjtékarral

lgy fog miikddni a robotom:  JeEi/TtEg R fey pessetotie &

J Golyépdlya automata sorompoval
VAGY
A fidk célozva dobaljak a golydkat
A Pésztorok tavirdnyitéval
kozelednek, hogy begydjtsék a
golyodkat egy automata
gyUjtékarral

Golyépadlya
mechanikai
sorompoval

A Pésztorok
kdzelednek, hogy
begyl(jtsék a
golydkat

PROG1
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Golyépdalya mechanikai
sorompoval

A Pasztorok kdzelednek,
hogy begydjtsék a
golydkat

Golydpalya motorizalt
sorompoval

A Pasztorok tavirdnyitoval
kozelednek, hogy
begyljtsék a golyodkat

Golyépalya motorizalt
sorompoval

VAGY

A fiuk dobaljak a
golydkat

A Pasztorok
tdviranyitdéval
kozelednek, hogy
begydjtsék a golyokat
e GjtSkarral

Golydpdlya automata
sorompéval

VAGY

A fiuk célozva dobdljak a
golyodkat

A Pasztorok
taviranyitéval
kozelednek, hogy
begyijtsék a golyokat
egy automata
gyljtékarral

PROG1 PROG2 PROG4

Golyoéguritas

P1 Lejté épitése golydpalyaval

* Robotika nélkil, mozgo alkatrészekkel

* Baseplate, multibase vagy gerendak hasznalhaték a megépitéshez

* Tengelyen forgd mechanikai sorompo zarja/nyitja az utat a golyé el6tt

P2 Lejté épitése golydpalyaval és motor hajtotta sorompdval

* Baseplate, multibase vagy gerendak hasznalhaték a megépitéshez

* Szervomotoron forgd motorizalt sorompd zarja/nyitja az utat a golyo elétt

* A sorompd nyomdégomb lenyomdsara nyilik. Egy LED felvillanasa jelzi, hogy szabad
az Ut a golyd szdmara.

P3 Lejt6 épitése randomizalt golyépdlydval és motor hajtotta sorompodval

* Baseplate, multibase vagy gerendak hasznalhaték a megépitéshez

* Két szervomotoros sorompo épitése, amelyek zarjak/nyitjak a golyd elétt.

* Nyomoégomb lenyomasara az egyik sorompo véletlenszerten kinyilik. Egy LED
felvillanasa jelzi, hogy melyik Ut szabad a golyé szamara.

P4 Lejté épitése randomizalt automata golydpalyaval és motor hajtotta

sorompoval

* Baseplate, multibase vagy gerendak hasznalhaték a megépitéshez

* Az Utvonal elején talalhaté sorompd megépitése, mint P1-ben

* A golyd utkozben egy ujabb sorompdba titkozik, amely IR fotoreflektorral van
ellatva, és utat nyit a golydnak, amikor érzékeli.
A soromp6 véletlenszerlen vdlasztja meg a golyd tovabbi utjat 2 lehetséges koziil.

Golyodguritas katapulttal

P1 Mechanikus golyohajito katapult épitése

* Megépités gerenddkbol és forgd tengelyekbdl

* Kisérletezés az er6kar hosszaval és a forgdstengely elhelyezkedésével
P2 Robotkatapult épitése

* Kilovés szervomotorral

* Gombnyomasra torténik a kilovés

P3 Ot iiveggolydz6 fiu épitése

« Ot figura alljon 6t nyomégombon

* Ot szervomotor a kilévéshez

* Amikor egy figura lenyomadik, kil6 egy golyot

P4 Célzéképes katapult épitése

* Két szervomotor szilikséges: egy a kilévéshez, egy a célzashoz

* Gombnyomasra torténik a kilovés

* A katapult jobbra és balra fordul két nyomdgomb iranyitdsa alatt
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.. o Golyopalya motorizalt
Golyépalya motorizalt vopary
sorompdval

sorompoval VAGY

Golydpdlya mechanikai
sorompoval

A fiuk dobaljak a golydkat
A Pésztorok taviranyitéval
kozelednek, hogy
begyljtsék a golyodkat

A Pasztorok kdzelednek,
hogy begyd(jtsék a
golydkat

A Pésztorok taviranyitoval
kozelednek, hogy
begydjtsék a golydkat egy
gy(jtékarral

Golyépalya automata
sorompéval

VAGY

A fiuk célozva dobaljdk a
golyodkat

A Pasztorok tavirdnyitéval
kozelednek, hogy
begyljtsék a golydkat egy
automata gy(jtSkarral

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Einstand — Golydk begydijtése

P1 Golyékotro épitése két figuraval

* Kocsi épitése 2 DC-motorral

* Kotrokanal és két fiufigura hozzdaddsa

* A golydgyljté automatikusan mozogjon

P2 Iranyithato goly6kotro épitése

* Kocsi épitése 2 DC-motorral

* 4 nyomogombhbol épitett tavirdnyitd hozzdadasa

* Kotrokanal és két fiufigura hozzdaddsa

P3 Irdnyithato golyodgyiijto épitése

* Kocsi épitése 2 DC-motorral és két fitval

* 4 nyomdgombbal épitett taviranyitd hozzdaddsa

* A motorizalt golydgy(jt6 kart szervomotor mozgassa, egy 6todik
nyomodgomb irdnyitasa alatt

* Egy Buzzer hangjelet ad, amikor a kar begydjt egy golyot

P4 ,,Okos” golyogyiijté épitése

* Kocsi épitése 2 DC-motorral és két fitval

* 4 nyomodgombbal épitett taviranyitd hozzaadasa

* A motorizalt golydgydijt6 kart szervomotor mozgassa, egy IR
fotoreflektoriranyitasa alatt (a kar automatikusan mozogjon, amikor a
fotoreflektor golyot érzékel)

* Egy Buzzer hangjelet ad, amikor a kar begydijt egy golyot

* A robot szamolja meg a begyijtott golydkat, és alljon meg, amikor 5
golyot 6sszegyjtott.




