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Sarcina 1: Imaginati-va ca fondati un club!

Ce inseamna acest lucru? Ce este important
pentru un club? Cum ati alege participantii?
Planificati modul sau de functionare, rolurile si
simbolurile!

Elevii discuta despre caractersiticile unui club.
Orice solutie este buna!

Se poate folosi orice fel de instrument si material!
Puteti folosi ideile si lista materialelor din Bazarul
de idei, le puteti da unele idei sau pur si simplu
[asati-i sa fie creativi.

Bazarul de idei — cateva idei:

* l|dentificarea caracteristicilor unui club

* Scrierea planului de functionare/ regulamentului

* Planificarea rolurilor organizationale

* Crearea unei stampile dintr-un cartof sau guma
de sters

* Crearea steagului si a stemei

* cuele!

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati

fisele de idei!

Domenii de dezvoltare:

Focus: Suplimentar:

* Competentesociale < Abilitati de viata

* Abilitati motoriifine * Educatie civica

* Creativitate * Dezvoltarea talentelor

Sarcina 2: Cum sunt reprezentate emotiile pe
fetele noastre? Creati fete cu emotii diferite!
Elevii decoreaza sabloane de figuri cu plastiling,
ilustrand diferite emotii. Ei pot sa-si creeze singuri
plastilina din faina, sare, apa, ulei si colorant.
Orice solutie este buna!

Se poate folosi orice fel de instrument si material!
Puteti folosi ideile si lista materialelor din Bazarul
de idei, le puteti da unele idei sau pur si simplu
lasati-i sa fie creativi.

Bazarul de idei — cateva idei :

* Crearea unor figuri cu diferite emotii
* Sabloane de figuri
* Reteta aluatului - plastilina

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati
fisele de idei!

Domenii de dezvoltare :

Focus:
Competente sociale
Abilitati motorii fine
Orientare spatiala
Creativitate

Suplimentar:

* Abilitati de viata

¢ Desen, Arts&crafts

* Dezvoltarea talentelor

grupului!

Organizarea obiectelor create:

Lipiti figurile pe perete si rugati copiii sa le ordoneze conform unei reguli decise de ei.
Depozitati obiectele intr-un dulap, pentru a fi protejate. Atasati o etichetd cu numele
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BAIETII DE PE STRADA
CLUBUL DE CHIT (T1)

Focus asupra:

* Comunicarea lingvistica (D12)
Obiectivele lectiei:
*Intelegerea textului

* Rezolvarea problemelor

* Luarea deciziilor

* Organizarea grupului

Sugestii

»Am inteles ca voi, baieti, ati facut un fel
de Club de chit. la spuneti-mi acum, cine
l-a facut?»
Liniste. Apoi o voce timida se aude:,, A
fost Weisz!”
»Foarte bine. Sa continuam” a spus. ,,Sa
presupunem ca imi spuneti mai intai ce
este chitul?”
In replica, Weisz scoase dintr-un
buzunar o bild mare si o asezd pe o masa.
O vreme se uita la el, apoi pe un ton
foarte jos spuse: ,,Acesta este chit.” Prof
»$i ce ar putea fi asta?” a intrebat roresor
profesorul Racz
wAcesta este un fel de pasta folosita de
eamgii pentru a fixa geamurile
erestrelor. Geamigiul fixeaza geamul cu
chit iar noi il razuim cu unghiile.”
»Si voi ati razuit asta impreuna?”

Principalele caracteristici si interactiuni ale

personajelor * Discutati/creati o harta

mintala despre ce
fnseamna: aparteneta
la un club,
responsabilitatile,
loialitatea

* Descrieti constituirea
unei bande

Personaj Caracteristici Interactiuni

Vorbeste cu
baietii

Vorbeste

Vorbesc cu
profesorul
Racz

Weisz Mesteca chitul,

vorbeste, plange

Kolnay Mesteca chitul,

»Nu, domnule. Asta este proprietatea
clubului.”

Profesorul mirat a facut ochii mari ,,Cum
asa? »

Weisz a inceput sa devina mai indraznet
in timp ce explica:,,Acesta, vedeti d-vs,
domnule, a fost colectat de catre toti
membrii iar comitetul executiv m-a
desemnat pe mine custode oficial. Inainte
de aceasta, Kolnay era responsabil, care
era si trezorier. Dar l-a lasat sa se
usuce. Nu l-a mestecat niciodata”

»Asa se face?”

,»Da, domnule. Altfel se intdreste si nu il
mai putem modela. Obisnuiesc sa il
mestec in fiecare zi.

,De ce tu?”

,»Pentru ca in statut scrie ca
presedintele trebuie sa mestece chitul
clubului cel putin o data pe zi, ca sa nu
se usuce...” Apoi Weisz a izbucnit in
plans. Printre lacrimi a adaugat:,,si eu
sunt presedintele acum...”

Atmosfera era tensionata. Profesorul a
spus cu asprime: ,,De unde ati adunat
atata chit pentru a forma o bila asa de
mare?”

si mai multa liniste. Profesorul s-a uitat
la Kolnax: »Kolnay, de unde il aveti?”
Kolnay facu o marturisire sincera:,,Prima

bucata a fost ob;inuti';l de Wisz. Atunci
n

am organizat clubul. Intr-o zi a fost cu
tatal sau cu trasura si atunci a scos
chitul de la ferestrele trasurii. Curand
dupa aceea, fereastra din auditoriu s-a
spart si am mers acolo si am asteptat
toata dupa-amiaza pana a venit geamgiul
si l-am urmarit pana cand a terminat
treaba si a plecat. Dupa ce a plecat, am
razuit chitu[) si l-.am luat. Dar nu il
furam pentru mine... Era pentru club...
pentru... clu-uub” si el plangea.

»Nu plange” a zis profesorul Racz.

Dar Kolw a continuat sa planga in
hohote. Weisz i-a soptit:,,Opreste-te!” si
a izbucnit si el in plans Aceasta situatie
il misca i)e profesorul Réacz. Pufai din
tigara nelinistit.

vorbeste, plange Plang

Csele

indemnati

Razuieste chitul
unul de altul

de la ferestre

Cum se foloseste cartonasul cu personaje:

Fiecare elev isi completeaza propriul cartonas cu personaje:

* Scrie numele personajului
* Caracteristicile, miscarile, reactiile, etc.
* Colecteaza elemente din mediu,
obiecte ce trebuie construite
* Se gandeste la fazele, instrumentele si
materialele necesare construirii robotului
Elevii pot folosi mai multe bucati din
fiecare parte a cartonasului cu
personaje, daca este necesar!

Profesorul Racz
Weisz, Kolnay
Csele

L Z

Vorbeste

Mesteca

Plange

Razuieste chitul de la
fereastra

Z Z
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Nev Numele
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Construiesc:
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= Numele
u

Asigura-te cé robotul tiu poate sa:

Numele

%)

De asemenea ar trebui sa:

Banca
Chit

Tigara
Constitutie
Comori

Principalele
evenimente din
poveste

Tmpartirea textului
in fragmente
Intocmirea unei liste
cu materiale
necesare

Fisiere media
necesare
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Materiale necesare: Focus asupra:

* Cuburi ArTeC (un set de min. 112 piese) si un * Comunicarea lingvistica (D12)
set de piese roboti ArTeC (cel putin 18 pentru Obiectivele lectiei:
P3 2): 1 sau 2 placi de baza Studuino, 2 « Abilitati motorii fine
servomotoare, 1 LED, 1 buzzer, 1 senzor de .
sunet, 1 fotoreflector IR *Rezolvarea prOblemelor
« modelul anatomic sau o imagine cu * Luarea deciziilor
reprezentare gurii ° |mag|ne corporalé
* Harta mintald sau Proiect de diagrama, . ..
* Exprimarea emotiilor
povestea ’
* Cartonase cu personaje si Sabloane de
cartonase cu sarcini — roboti

Sugestii

Mestecarea

Cum se completeaza cartonasele de sarcini - roboti? * Discutati despre miscarile realizate de catre

* Alegeti ,actiunea” robotului si complexitatea oameni
programului in conformitate cu cartonasul * Faceti cateva miscari de mestecat impreuna cu
personajului, obiectivul de dezvoltare si nivelul de elevii, astfel incat acestia sa perceapa fazele
programare potrivit abilitatilor copilului. propriilor miscari

* Pot fi completate mai multe cartonase de sarcini — * Aratati copiilor modele anatomice mobile
roboti daca este necesar (pentru clarificari sau * Construiti o figura simpla din cuburi ArTeC, cu
diferentieri). gura mobila

Plansul

* Discutati despre expresia fetei atunci cand

Gurd plangem

Strigat * Discutati despre cum pot fi reprezentate lacrimile

— la roboti
\ *

Numele robotului meu: .
Rebotul meu are nevaie de urmatoarele pics:\ / & Subiecte conexe in C°|tu| tehnic:
5 ﬁﬂkﬁ E_imD:iQ * Programarea servomotorului

uuuuu | e

* Deschiderea/inchiderea gurii la un unghi dat (3.a)
* Repetarea miscarilor gurii de un anumit nr. de ori (3.b)
* Testarea si programarea fotoflectorului IR (7.a, 7.c, 7.e)
* Folosirea fotoflectorului IR pentru detectarea unui obiect (7.d, 7.e)
* Testarea si programarea senzorului de sunet (9.a)
* Activarea robotului cu ajutorul sunetului (9.b)
* Utilizarea LED-ului (5.a)
* Clipirea (5.b)
* Utilizarea Buzzer-ului (6.a)

\\

\ Mesteca chit si plange ~——_ incepe sa mestece si
(lacrimi si sunete). Tncepe s& sa planga (lacrimi si
Mesteca chit . . \ mestece atunci cand chitul sunete) cand i se
A . Mesteca automat si N . o a .
inchizand si lange in timo ce este pusin gura pune chitul in gura.
deschizand gura plang . P SAU Se opreste din

mesteca .. R . S s

Un baiat plange iar altul mestecat si plans

incepe sa mestece si sa cand i se scoate chitul
planga cand aude plansete din gura.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

: Form
Asa va funcriona robotul meu: Lo
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Idei pentru roboti - diferite niveluri de programare

Mesteca chit si plange ~ ;
(lacrimi si sunete). ncepe Incepe sa mestece si sd
sa mestece atunci cand planga (lacrimi si

chitul este pus in gura sunete) cand i se pune
SAU chitul in gurd. Se

Un bdiat plange iar altul opreste din mestecat si
incepe sd mestece si sd plans cand i se scoate
plangd cand aude chitul din gura

plansete

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Mesteca chitul si plange

Mesteca chit inchizand Mestecd automat si
si deschizand gura plange in timp ce mesteca

P1 Construiti un cap cu gura mobila

* Se poate realiza cu ajutorul partilor mobile, fara miscari automate

P2 Construiti un personaj care mesteca si plange

* Folositi servomotorul pentru miscarile programate!

* Mestecarea se reprezinta prin inchiderea si deschiderea gurii cu ajutorul
servomotorului

* Plansul se reprezinta prin clipirea unui LED

* Aceste actiuni se realizeaza continuu, de la activarea robotului pana la
dezactivarea acestuia

P3 Construiti un personaj care mesteca si plange activat de un senzor

* Folositi servomotorul pentru miscarile programate!

* Mestecarea se reprezinta prin inchiderea si deschiderea gurii cu ajutorul
servomotorului

* Plansul se reprezinta prin clipirea unui LED si cu ajutorul unui buzzer - sunet

* Robotul incepe sa mestece si sa planga dupa ce un cub — chit este pus in gura si
continud pana este dezactivat

* SAU

 Construiti inca un robot care poate plange cu ajutorul unui buzzer

* Robotul care mesteca incepe sa mestece si sa planga atunci cand senzorul sdu de
sunet detecteaza sunetul celuilalt robot

P4 Construiti un personaj care mesteca si plange atunci cand are un cub in gura

* Un senzor (fotoreflector IR) poate detecta daca un cub este introdus, apoi scos din
gura robotului

* Mestecarea este reprezentata prin miscari sincronizate realizate de 2
servomotoare

* Plansul este reprezentat cu ajutorul unui LED care clipeste si cu ajutorul unui
buzzer




