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Fékuszban:
*Nyelvi kommunikacio (D12)

1. feladat: Képzeljétek el, hogy egyletet
alapitotok!

Mit jelent a szamotokra? Mi kell egy egylethez?
Hogyan valasztanatok ki a tagokat?
Tervezzétek meg a miikodését, szerepkoreit és
jelképeit!

A gyerekek megvitatjak, mit6l egylet egy egylet.
Nincs rossz megoldas!

Barmilyen eszk6z vagy alapanyag felhasznalhatd!
Felhasznélhatja az Otletbazarban javasolt 6tleteket
és alapanyagokat, alkalmazhatja a sajat otleteit,
vagy hagyhatja, hogy a gyerekek taldljanak
megoldast a kreativitasuk segitségével.

Otletbazar — néhany otlet:
Egyletek tulajdonsagainak kigyUjtése
Az egylet alapszabalyanak megirdsa
Az egylet szerepkoreinek megtervezése
Gumi- vagy krumplipecsét készitése
Az egylet zaszlajanak és bélyegzGjének
elkészitése
A kiilénféle megoldasok részleteit az Otletlapokon
taldlja.

Fejlesztett teriiletek: Ezenkivil:

Fékuszban: * Eletvezetési készségek

* Szocidlis e Tantargy -
kompetencidk Allampolgari

* Finommotorika ismeretek

e Kreativitas Tehetséggondozas

%

2. feladat: Hogyan mutatkoznak meg egy arcon az
érzelmek? Alkoss arcokat kiilonb6z6 érzelmekkel!

A gyerekek gyurmaval dekordljak az arcmintakat, és
érzelmeket adbrazolnak vele.

Kikeverhetik a sajat gyurmajukat lisztbdl, sébdl, vizbél és
ételfestékbdl.

Nincs rossz megoldas!

Barmilyen eszk6z vagy alapanyag felhasznalhato!
Felhasznélhatja az Otletbazarban javasolt étleteket és
alapanyagokat, alkalmazhatja a sajat otleteit, vagy
hagyhatja, hogy a gyerekek taldljanak megoldast a
kreativitasuk segitségével.

Otletbazar — néhany otlet:

* Kiilonboz6 érzelmek abrazoldsa az arcokon
* Arcmintak

* Gyurmarecept

A kiilonféle megoldasok részleteit az Otletlapokon
talalja.

Fejlesztett teriiletek:

Fokuszban:

* Szocidlis
kompetencidk
Finommotorika
Térbeli orientacio
Kreativitas

Ezenkiviil:

+ Eletvezetési készségek

* Tantdrgy —rajz,
technika

* Tehetséggondozas

Az output kezelése:

a sajat rendszeriik alapjan!

a csoport nevével!

Akassza ki a képeket egy falitjsagra, és kérje meg a gyerekeket, hogy rendezzék el ket

Hogy le ne zuhanjanak, tartsa a kész targyakat zarhaté szekrényben! Cimkézze fel ket
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Fékuszban:

* Nyelvi kommunikacié (D12)
Az 6ra célja:

* szOvegértés

* problémamegoldas

* dontéshozatal

* csoportmunka szervezése
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Javaslatok

SKi tCShaTﬁfﬁn sz?}lalt T_eg Féc,z tanar ar: Szerepldk f6 tulajdonségai és interakcidi

-Azt hallottam, hogy ti valami

Gittegyletet alépl’tottatok?

- Ki alapitotta? . .

l_\‘algy\,ﬁ%nf' Egy félénk hang szdlalt meg: Récz tanar | Beszél Beszél a * Beszéljék

ElHét menjilnkdzzép sorj:ii(ban - mondta. - ar fiikhoz meg/készitsenek
Gsz6r is mondd meg nekem, mi az a gitt? LA .

Felelet helyett Weisz kivett a zsebébgl Weisz Gittet rag, Beszélnek gondolattérkeépet rola,

egy thftal?as gittet, &s letettt? az beszél, sir Récz tandr mit jelentenek az

o Choady o Pahetoti hallaniYa" drhoz aldbbiak: egylethez

halkan, hogy alig [ehetett hallani, ; ;
kijelentette: Kolnay Gittet rag, tartozas, felelGsség,
hiség!

- Ez a gitt. beszél, sir Egymas
s mi ez? - kérdezte a tanar. hatisira s

* Irjak meg az egylet

alapszabalyat!

Szerepld | Tulajdonsagok | Interakcidk

- Ez egy olyan pép, amivel az livegesek az Csele Kikaparja a p
ablakot beragasztjék a faba. Az liveges gittet az sirnak
bekeni oda, €s az ember a kérmével .
h : X ablakbol
kikaparja az ablakbdl.

- Es ezt te kapartad ki?

- Nem, kérem. Ez az egyleti gitt.
A tanar Ur tagra nyitotta a szemét. SzereplGkartya hasznalata:
- Mi az? - kérdezte. . . PRI . s
Weisz most mar nekibatorodott egy kicsit. Mindegyik tanuld kit6lti a sajat
- Ezt a tagok gylijt6tték - mondta -, és a szerepl8kartyajat:

vélasztmany ram bizta, hogy én &rizzem L ., ,
meg. Mert azel&tt Kolngg Orizte, mert & * felirja a szerepl& nevét
§°iohaaf§,?frt§gr?§k’ de néla elszdradt, mert * felirja a tulajdonsagait, mozdulatait, Weisz, Kolnay
- rlét ezt ra nil kegl? ) ik reakcidit, stb. Csele
- lgen, mert kiilbnben megkeményedik, és . 5 -~ Lo 21 .

nemg lehet nyomkodni. En ?ninden%ap osszeirja a’Z eplte,ndo ko,rn\(ezetl L L
melgl(égta,m- elemeket és egyéb kiegészitGket

- Miért éppen te? Y2 doli bot épitésének
- Mert benne van az alapszabéalyokban, atgondolja a robot epitesene

hogy az elndk kdteles milndennap legalabb szakaszait, eszkdzeit, anyagait Rag
egyszer megragni az egyleti gittet, mert 1w . P :
l\</§{éinberl1D mggk%ményecﬁlz.h Itt sirva fakadt A tanuldk tobbet is hasznalhatnak Sir
isz. Pityeregve tette hozza: Z104 _ . . .

- Es most yén vgag/zok az elnsk... Komoly a,sze,re,PIOkartya egy-egy Kikaparja a gittet az
I\<IOllt a hangulat. A tanar szigordan részébdl, ha kell! ablakbdl
ialtott: .
c Hold slzedtéAtek 65522 TZt a nagy darabot? P Z Z
sond lett. A tanar Kolnayra nézett. L8 lgy hivnak: ‘o
- Kolnay! Hol szedtétek ezt 6ssze? Ezt épitem: Tanari asztal
Kolnay hadarva felelt, mint aki &szinte Gitt
vallomassal akar segiteni a helyzetén:
- Az elst darabot a Weigz hozta, és azért - Szivar
alapitottuk az egyletet. Ot az apja elvitte e
kocsin, és & a kocsiablakbdl kaparta ki. . Alapszabaly
Aztan betérthaz énekterembebn az ablak, és |
én néztem, ahogy az liveges bevagta az Kincsek
ablakot, és mikor elment, akkor gn — -
odamentem, és kikapartam a gittet az
ablakbél, és elvittem. De nem magamnak A A cselekmény f6
ﬁtam, hanem az egyletnek... az ehegy... i .
et... nehek... Lenni kellene még ennek: mozzanatal
is sirt. R .
5 NE siirj - moI?dtak Récz tanar ar. Sziikséges fajlok
e Kolnay csak zokogott, szivet tépGen 5
zokogott. Weisz slgva szélt ra: ; Osszad r’eszekre a
- Ne bégj! ) Y fay hivnak: szovegrészletet
S azzal ¢ is b&gni kezdett. A nagy siras
meghatotta Racz tanar urat. Nagyokat
szippantott a szivarjabél.

Racz tanar ur

Beszél

{o
e
(o}

Atgondolom ezt:

Listazd a sziikséges
anyagokat, stb.
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Sziikséges anyagok

* ArTeC kockak (legaldabb a 112 db-os szett) és
ArTeC robot szett (legaldbb 1 vagy 2 Studuino
alaplap, 2 szervomotor, 1 LED, 1 Buzzer, 1
hangérzékel6, 1 IR fotoreflektor)

* Anatdmiai modellek vagy képek szajakrol

« Ures gondolattérkép, tablazat vagy
torténetmenet

* Ures szerepl6- és robotfeladatkartyak

* Ceruza

* testkép

Fékuszban:

* Nyelvi kommunikacio (D12)
Az 6ra célja:

*szOvegértés

* problémamegoldas

* dontéshozatal

* érzelmek kifejezése

Robotfeladatkartya kitoltése

* A szerepl6kartya, a fejlesztési szempont és a programozasi
szint alapjan valassza ki a robot tevékenységét és a program
bonyolultsagat ugy, hogy az illjen a gyerek képességeihez.

* Sziikség esetén (pl. tisztazas vagy differencialas céljabol)
tovabbi robotkartyak is kitoltheték.

* A robotkartyakat a célnyelven téltsék ki!

* A tablazat nem minden oszlopat kell kitélteni, csak amelyek
relevansak a robot adott miikodése szempontjabadl.

* A tablazat egyes sorai alapjan nyelvtanilag helyes mondatokkal
irjak le a robot m(ikodését a célnyelven!

Sz3j
Siras

Javaslatok

Ragas

* Vitassa meg a gyerekekkel, hogy
keletkezik az emberi mozgas

* Tegyenek egylitt néhdny ragé
mozdulatot, hogy a gyerekek
megfigyeljék a mozgdsuk szakaszait

* Mutasson mozgd anatédmiai babukat a
gyerekeknek

* Epitsenek egyszer( figurat mozgd
szdjjal ArTeC kockakbol

Siras

* Gylijtsék Ossze a siras jellemzait!

* Vitassak meg, hogyan mutathat
kénnyeket a robot

Robotom neve:,

A robotomhoz sziikséges alkatrészek:

L et

s | R |

* Szervomotor programozasa

- £ 3 ;’ '—lhl;» ( 4

Igy épftem meg és programozom a robotomat:

* LED hasznalata (5.a)
* Villogas (5.b)
* Buzzer hasznalata (6.a)

Kapcsolddo témak a Technika sarokban

* Sz4j adott szoghe mozgatasa (3.a)

* Sz4j ismételt mozgatdsa adott szamu alkalommal (3.b)
* IR fotoreflektor tesztelése és programozasa (7.a, 7.c, 7.e)

* IR fotoreflektor hasznalata targy érzékelésére (7.d, 7.e)
* Hangérzékel§ tesztelése és programozasa (9.a)

* Robot aktivalasa hanggal (9.b)

7

X~

Sz4jat kinyitva-
becsukva gittet
rag

PROG1

teszik
VAGY

Automatikusan
rag, kozben sir

hall

Gittet rag és sir (kdnnyezik,
hangot ad). Akkor kezd ragni,
amikor a gittet a szdjaba

Az egyik fiu sir, a masik ragni
és sirni kezd, amikor sirast

\I Régni és sirni kezd

(kdnnyezik, hangot
ad), amikor a gittet a
szajaba teszik.
Abbahagyja a ragast
és sirast, ha kiveszik a
gittet
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Robototletek kiilonb6z6 programozasi szintekhez

Gittet rag és sir
(kdnnyezik, hangot
ad). Akkor kezd ragni,
amikor a gittet a
Szajat kinyitva- Automatikusan rag, szajaba teszik
becsukva gittet rag kozben sir VAGY

Az egyik fiu sir, a
masik ragni és sirni
kezd, amikor sirast
hall

PROG1 PROG2 M NOJCE] PROG4

Ragni és sirni kezd
(kdnnyezik, hangot
ad), amikor a gittet a
szajaba teszik.
Abbahagyja a ragast
és sirast, ha kiveszik a
gittet

Gittragas, siras

P1 Mozgathaté szaju fej épitése

Megépités:

* Megoldhatd mozgathatd részekkel, robotika nélkil is

P2 RAgo, sird figura épitése

* Hasznaljak a szervomotort programozhaté mozgashoz!

* A ragas a szaj fel-le mozgatasaval jelképezhets

* Egy villogd LED jelképezheti a sirast

* Ezek a robot bekapcsoldsatol kikapcsolasaig torténnek

P3 Rago, sird, érzékeld altal aktivalt figura épitése

* Hasznaljdk a szervomotort programozhaté mozgashoz!

* A ragas a szaj fel-le mozgatasaval jelképezhetd

* Egy villogd LED és a Buzzer hangadasa jelképezheti a sirdst

* A robot akkor kezd ragni és sirni, amikor a gittet jelképez8 kockat a szajaba teszik,
és folytatja, amig ki nem kapcsoljak

* VAGY

* Epitsenek még egy Buzzerrel siré robotot

* Ardgé fej akkor kezd ragni és sirni, amikor a hangérzékelGje érzékeli a masik fej sird
hangjat.

P4 Figura épitése, amely akkor rag és sir, amikor a gitt a szdjaban van

* Egy érzékeld (IR fotoreflektor) érzékeli, amikor a gittet a robot szajaba teszik, vagy
onnan kiveszik

* Ardgas a szaj fel-le mozgatdsaval jelképezhetd, 2 szervomotor komplex
szinkronizalt mozgasaval

* Egy villogd LED és a Buzzer hangadasa jelképezheti a sirdst
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