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\::: Sinifin veya okul bahgesinin bir haritasini
cizin!

Okulun cevresinin bir haritasini ¢izin! Bu
noktalarin GPS koordinatlarini toplayin!

Kagit ve kalem kullanabilir veya renkli kagittan nesneleri kesip
Zarlgtlrlm ile haritaya yapistirabilirsiniz. Bilgisayar grafiklerini de
ullanabilirsiniz.

Olgege dikkat edin!
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Birbirinize meydan
okuyun

— bir noktadan
digerine nasil gidilir!
Once sinifta
gercekten hareket
edin, sonra haritada
izleyece?iniz rotayi
gosterin!

Ornek: Bilgisayarlardan kiitiiphaneye yiiriiyiin!
(Cozim: ..... adim ileri ylriyun, saga donun, adim ileri
yurlyiln, sola doniin, ylriyin .... ileriye dogru adimlar)
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