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SZENT JAKAB:

A

ZARANDOKLAT TORTENETE
SZENT JAKAB PALESZTINABA
MEGY. HERODES ITELETE (T2)

Fokuszban:

*Kreativitas, tehetséggondozas (D9)

1. feladat: Hogy néz ki a taj?

A didkok megalkotjak az Ibériai-félsziget
tajképének elemeit, falvakat, hegyeket, a
tengerpartot, az 6ceant. Novényeket, allatokat,
figurakat és éplileteket is alkotnak. Varosokat és
falvakat helyeznek el a térképen.

Nincs rossz megoldas!

Barmilyen eszkoz vagy alapanyag hasznalhatd!
Hasznalhatja az Otletbazarban taldlhaté otlet- és
anyaglistat, a sajat otleteit, vagy tdmaszkodhat
teljesen a gyerekek kreativitasara.

Otletbazar — néhany otlet:

+ Epitkezés ArTeC kockakbdl, Artec alkatrészek
felhasznaldsaval

+ Ujrahasznositott anyagokbdl épitett diszlet

* Rajzolas

e Szamitdgépes grafika készitése

Részletezve az Otletlapokon talalja az 6tleteket.

Fejlesztett teriiletek: Ezenkiviil:
Fékuszban: * Figyelemkoncentracio
* Finommotorika ¢ Tantargykoncentracio

LB

-TT'

* Térbeli orientacié -
* Kreativitas Természettudomanyok
Tehetséggondozas

'ﬁl.

2. feladat: Hogyan mozognak az emberek és az
allatok? Hogyan mozognak a kerék nélkiili, két és
négy kerékkel rendelkez6 jarmivek?

A tanuldk végig gondoljak, hogyan mozognak az

emberek, és hogyan mozognak a kiilonféle allatok,

attdl fliggben, hogy hol élnek, és hany labon
jarnak. A T4-ben a két- és négykerekl jarmdvek
mozgdsat is elemzik. Mely allatok alkalmasak
emberek és targyak szallitasara, és miért? Miért
hasznaltak régen az emberek szamarakat és
lovakat?

Nincs rossz megoldas!

Barmilyen eszkdz vagy alapanyag hasznalhatd!
Hasznalhatja az Otletbazarban talalhatd otlet- és
anyaglistat, a sajat otleteit, vagy tdmaszkodhat
teljesen a gyerekek kreativitdsara.

Otletbazar — néhany otlet:

* Epitkezés ArTeC kockakbdl

* Szamitégépes animacid vagy animalt GIF-ek
készitése Pivot animator, vagy Scratch
segitségével

Részletezve az Otletlapokon talalja az 6tleteket.

Fejlesztett teriiletek:
Fékuszban: Ezenkiviil:
* Finommotorika * Figyelemkoncentracio
* Térbeli orientdcié * Tantargykoncentracio
¢ Kreativitas — Rajz, informatika

* Tehetséggondozas

o

Az output kezelése:

Videdzza le, ahogy a kiilonféle karakterek és
kozlekedési eszk6zok a félszigeten vagy a
kontinensen keresztiil utaznak. Készitsen
képernydvidedkat az animacidkrol.
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ZARANDOKLAT TORTENETE
SZENT JAK

MEGY. HERODES ITELETE (T2)

AB PALESZTINABA

Fokuszban:

*Kreativitas, tehetséggondozas (D9)

3. feladat: Hogyan érveljiink egy targyalason?
Hogyan gyo6zziik meg az embereket az
otleteinkral?

A beszélgetés Sz(iz Maria és Szent Jakab kozott,
valamint a prédikacio alkalmat ad, hogy beszéljliink
érvelési technikdkrél, az emberek meggy6zésérdl
és a tanitdsrdl. Hogyan csinaljuk, milyen
nyelvezetet hasznaljunk...A gyerekek dramatizaljak
és jatsszak el az adott szituaciot. Hasznalhatja az
Otletbazarbdl szairmazé Jatsszatok el! kartyakat.

Otletbazar — néhany otlet:

* Jatssz el egy szitudcidt egy birdsagi targyalasroél!

* Jatssz el egy szitudciot két kiilonbozé nézépontbal:
egyszer legyél te a vadlo, és egyszer legyél a
védbugyvéd! Gondold 4t az érvelésedet!

Képzeld el, hogy te vagy a vadlott. Mi torténik, ha
megnyered a pert, és mi torténik, ha elveszited?

Részletezve az Otletlapokon talélja az 6tleteket.

Fejlesztett teriiletek: Ezenkiviil:

Fékuszban: * Figyelemkoncentracié
e Szocidlis kompetencia °* Létkompetencia

* Kritikus gondolkodas ¢ Tehetséggondozas

+ Allampolgari ismeretek

* SzOvegértés

Output kezelése:

Videdzza le, ahogy a gyerekek eljatsszak a
szituaciokat.

4. feladat: Ismerkedj meg az Ibériai-félsziget
kornyezetével és nevezetességeivel! Keresd meg a
Camino de Santiago utvonalait!

A tanuldk keressenek az interneten informdciot a
[atnivaldkrol. A tanuldk mérjék meg a teljes
tdvolsdgot, majd osszak fel szakaszokra,
valasszanak megalldkat (varosok, menedékhelyek,
étkezési helyek stb.).Kiszamitjak az A pontbdl B
pontba vald eljutdshoz sziikséges id6t kiilonbozé
kozlekedési eszkozokkel, a cél eléréséhez sziikséges
teljes id6t stb.

Nincs rossz megoldas!

Barmilyen eszk6z vagy alapanyag hasznalhatd!
Hasznalhatja az Otletbazarban taldlhaté otlet- és
anyaglistat, a sajat otleteit, vagy tdmaszkodhat
teljesen a gyerekek kreativitasara.

Otletbazar — néhany otlet:

* Epitkezés ArTeC kockakbdl

* Eurdpa/lbériai-félsziget térképének
kinyomtatdsa (nagy vagy kisebb méretben)
A specidlis dobodkocka kivagdsa és
Osszeragasztdsa

+ Utvonalak kivalasztasa, megmérése

* Prezentaciok, poszterek készitése

Részletezve az Otletlapokon talalja az 6tleteket.

Fejlesztett teriiletek: Ezenkiviil:

Fékuszban: * Tantargykoncentracio—

* Logika Természettudomany,

¢  Matematikai matematika,
kompetencia mivészetek
Térbeli orientécid * Kreativitas
Prezentécids készségek * Tehetséggondozads

Az output kezelése:

Videdzza le, ahogy a kiilonféle karakterek és
kozlekedési eszk6zok a félszigeten vagy a
kontinensen keresztil utaznak.
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SZENT JAKAB:

Fékuszban:

* Kreativitds, tehetséggondozas (D9)
Az 6ra célja:

* szOvegértés

* targyalasi érvelés

* problémamegoldas

* dontéshozatal

* csoportmunka szervezése

S

Mikézben az okori rémai Zaragoza varosdban tartézkodott elsé hét tanitvanygyal egyitt, megl1
eltte Sziliz Maria. Arra kérte Jakabot, hogy kisérje Ot vissza Jeruzsalembe. %

visszamegy Jeruzsalembe, elhagyva a félszigetet.
letartéztattak. Herédes Agrippa kiraly, aki

elrendelte Szent Jakab lef%jezését.

elent
agy doéntott, ogﬁ

mikor visszaérkezett hazdajaba, prédikdlds kdzben

arcolt a keresztény hit és Jézus Gsszes apostola ellen,

A szerepl6k f6bb jellemzdi és interakcioi

Szerepl6kartya hasznalata:

Szerepl6 JellemzG6k

Interakcidk

Mindegyik tanul¢ kitolti a sajat szereplGkartyajat:

Szent
Jakab

Jar, hajén
utazik

Prédikal, beszél Sz(iz
Madridval,
tanitvanyaival,
Herddes kirallyal,
haldlra itélik.

* felirja a szerepld nevét

» felirja a tulajdonsagait, mozdulatait, reakcidit, stb.

* Osszeirja az épitendé kornyezeti elemeket és egyéb
kiegészitGket

* atgondolja a robot épitésének

Hét
tanitvany

Jarnak,
utaznak

Tanulnak Szent
Jakabtdl, maguk is
prédikalnak.

szakaszait, eszkdzeit, anyagait

A tanuldk tobbet is hasznalhatnak

a Szerepl6kartya egy-egy Szent Jakab

Sz(iz Maria Utazik

Beszél Szent
Jakabbal, meggy6zi,
hogy menjen
Jeruzsdlembe.

Tanitvanyok

részébdl, ha kell!

Sz(iz Maria

Herddes

Herddes

Halalra itéli Szent
Jakabot, vezetia
targyalast

Hajé

Jar

Your name
4 e

ul

Javaslatok

Megbeszélhet6 témak:

* Mit gondolnak a didkok:

e Miért dontott ugy Szent Jakab,
hogy visszamegy? J6l dontott?

¢ Miért dontott ugy Herddes, hogy
megbiinteti Szent Jakabot?

e Jatsszak el a targyalast, és gondolkodjanak
el a Szent Jakab védelmében és ellenében
sz0l6 lehetséges érveken.

Allampolgari ismeretek, tarsadalomismeret:

e Beszélgessetek a jelenetrdl, a résztvevékrél,
a targyalds alatti interakciokrol (kik a
résztvevdk, milyen a targyaléterem, ki
beszélhet, hogyan vitatkozhatnak stb.)
Gydjtsetek informacidkat Herddes koranak
torténelmi helyzetérdl és a kereszténység
megjelenésének politikai vonatkozasairdl.

Be attentive, your robot should be able%I

Dolgokat cipel

4
~ L

Tajkép a térképen
Part, fak, hazak

Your name
'Y Lour

A cselekmény f6
mozzanatai

Think over:

Sziikséges fajlok

Javasolt anyagok

* ArTeC robot és kockak
(legaldbb a 112 db-os szett)

* Jatsszatok el! kartyak

* Papir, ceruza, kartonpapir,

Osszad részekre a
szovegrészletet
Listdzd a szlikséges
anyagokat, stb.

ragaszto




SZENT JAKAB:
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o oy ZARANDOKLAT TORTENETE
ot Eumepac ke SZENT JAKAB PALESZTINABA
MEGY. HERODES ITELETE (T2)

Fokuszban:

Javasolt anyagok * Kreativitds,
* ArTeC kockak (legaldabb a 112 db-os szett) és . ,
ArTec robot szett (legalabb a Studuino alaplap, 2 tel:‘etse,g.gondozas (D9)
DC-motor, kerekek, 2 szervomotor, 2 Az 6ra célja:
nyomégomb, 2 IR fotoreflektor, 1 Buzzer, 1  finommotorika,
hangérzékeld, 3 LED) R . ,
* Ures gondolattérkép vagy tablazat, p'r'obl,emamegoldas,
torténetmenet * dontéshozatal,

* Ures szereplSkartyak és robotfeladatkartyak * létkompetenciak
* Ceruza

Robotfeladatkartya kitoltése Javaslatok

* A szerepl6kartya, a fejlesztési szempont és a * Gy(jtson ki m(ivészi dbrazolasokat a szentekrdl és
programozasi szint alapjan valassza ki a robot Sz(iz Mariarél (festményeket, szobrokat).
tevékenységét és a program bonyolultsagat * GyUijtson informaciét az eurdpai és palesztin
ugy, hogy azilljen a gyerek képességeihez. 0lt6zékrdl, valamint a Szent Jakab korabeli rémai

* Szlikség esetén (pl. tisztazas vagy differencialas épitészetrdl.
céljabol) tovabbi robotkartydk is kitolthetdk. * Frissitse fel az el6z6 érdk sordn a perekrél tanultakat.

Sz(iz Maria Herddes kirdly
Vilagita gloridja  Mozgatja a karjat Kapcsol6dé témak a Technika sarokban
Hangot ad * DC-motor programozasa
Szent Jakab * A motor forgatdsa, amig a szenzor valtozast nem érzékel (4.b,
Herddes elé megy 4.c)
* Szervomotor programozasa
* Kar fel-le mozgatasa (3.b)
* Nyomogomb tesztelése és programozasa (4.a, 4.b, 4.c)
* LED haszndlata
* LED meggyujtasa és villogtatasa (5.a, 5.b)
* Buzzer hasznalata (6.3, 6.b)
* IR fotoreflektor tesztelése és programozasa (7.3, 7.c, 7.e)
* Targy érzékelése IR fotoreflektorral (7.d, 7.e)
* Hangérzékel6 hasznalata
* A hangérzékels tesztelése és a robot tapssal torténé
aktivalasa (9.a, 9.b)
* Véletlen szamok (10.a)

Soliz Mari [ A S2(iz Méria glérijaban
z(iz Méria . o O E T EMal b A o
gloridjanak fényét a Sz0z Maria gloriaja orencioen 23323?2‘1
tanulé irdnyitja. Yllllog,,?tanul? [~ meg, a tanuld altal
Herddes kiraly és |r.ar,1y|t!a. Herddes vezélrelve.

Szent Jakab vitdja - k!re,l!y es ?zen:rl Jalfab Herddes kirdly és Szent
babeldads vitdja - babelSadas Jakab vitaja -

Sz(iz Maria gldridja
vilagit

Herddes kirdly
mozgathatja a fejét,
és a karjat a jogarral.

egyuttm(ikodé robotok

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4
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Otletek kiilonboz6 programozasi szintii robotokhoz

Sz(iz Maria gldridja
villog, a tanuld iranyitja.
Herddes kiraly és Szent
Jakab vitdja -
babel6adas

Sz(iz Maria gldridja
vilagit

Herddes kiraly
mozgathatja a fejét, és a
karjat a jogarral.

PROG1 PROG2

Sz(iz Maria gldoridjanak
fényét a tanuld iranyitja.
Herddes kirdly és Szent
Jakab vitdja - babel&adas

Szliz Maria

P1 Sziiz Mdria megépitése

* Ez az figuranem mozog

* Készitsd el a gloriajat 3 LED segitségével

* A LED-ek automatikusan felgyulladnak, amikor a robotot bekapcsoljuk.

P2 Sziiz Maria megépitése

* Ez az figuranem mozog

* Készitsd el a gloriajat 3 LED segitségével

* 1 nyomogombot hasznalunk a gloria vezérlésére.

* A LED-ek mindaddig vilagitanak, amig a nyomdégombot lenyomva tartod.

P3 Sz(iz Maria megépitése

* Ez az figuranem mozog

* Készitsd el a gléridjat 3 LED segitségével

* 2 nyomégombot hasznalunk a gléria vezérlésére.

¢ A 3 LED egyiitt kezd el villogni, amikor az egyik nyomoégombot
megnyomjuk, és ledll, amikor a masikat megnyomjuk.

P4 Sz(iz Maria megépitése

* Ez a figura nem mozog

* Készitsd el a gléridjat 3 LED segitségével

* 1 nyomégombot hasznélunk a gléria vezérlésére.

« 1 véletlenszerden kivalasztott LED gyullad fel mindig, amikor a
nyomogombot megnyomjuk.

* VAGY

* A LED-ek az érintésérzékel6 minden egyes megnyomasakor egymas utan
kigyulladnak (mint egy futéfény).

A Sz(iz Maria gldridjaban
|év6 LED-ek kiilonb6z6
sorrendben gyulladnak
meg, a tanuld éltal
vezérelve.

Herddes kiraly és Szent
Jakab vitdja -

egylUttm(ikods robotok
PROG3 PROG4
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Otletek kiilonboz6 programozasi szintii robotokhoz

Sz(iz Maria gldridja
vilagit

Herddes kiraly
mozgathatja a fejét, és a
karjat a jogarral.

PROG1 PROG2

Sz(iz Maria gldoridjanak
fényét a tanuld iranyitja.
Herddes kirdly és Szent
Jakab vitdja - babel&adas

A Sz(iz Maria gldridjaban
|év6 LED-ek kiilonb6z6
sorrendben gyulladnak
meg, a tanuld éltal
vezérelve.

Herddes kiraly és Szent
Jakab vitdja -

egylUttm(ikods robotok
PROG3 PROG4

Sz(iz Maria gldridja
villog, a tanuld iranyitja.
Herddes kiraly és Szent
Jakab vitdja -
babel6adas

Herddes kirdly és Szent Jakab a targyalason

P1 Herddes Agrippa kiraly itéletének megépitése

* Ez afigura nem mozog

» Epitsiink egy olyan figurat, amely a jogart tartd karjat és a fejét
mechanikusan, tengelyeken mozgatja.

* VAGY

* Epitsiink egy olyan figurat, amely a robot bekapcsolasakor
automatikusan fel-le mozgatja a karjat egy szervomotor segitségével.

P2 Herddes Agrippa kiraly itéletének megépitése

* Ez afigura nem mozog

* Epits egy olyan figurat, amely egy szervomotor segitségével fel és le
tudja mozgatni a karjat vagy a jogart. Haszndlj 2 nyomdégombot a kar
mozgasanak vezérléséhez: egyet a kar felemeléséhez, egyet a
leengedéséhez.

* Haszndlj 1 Buzzert, hogy Herddes Agrippa kiraly "beszéljen".

P3 Herddes Agrippa kiraly és Szent Jakab vitatkozé babjatékanak

megépitése

* Epitsd meg Herddes Agrippa kiralyt és Szent Jakabot, egy-egy
szervomotorral mozgathatd karral.

Haszndlj 1 k6z0s alaplapot a két figurahoz

Csatlakoztass 2 nyomégombot és 1 Buzzert

1 nyomégombot Herddes kirdly karjanak vezérlésére kell haszndlni, a
Buzzer pedig Herddes kiraly hangjat szimbolizalja.

1 nyomégombot kell hasznalniSzent Jakab karjanak vezérlésére,
VAGY

1 hangérzékel6t kell hasznalni Herddes kirdly hangjanak érzékelésére
és Szent Jakab karmozgdsanak beinditasara.

P4 Herddes Agrippa kiraly és Szent Jakab kozo6tti dinamikus vita

megépitése.

* Epitsd meg Herddes Agrippa kiraly figurajat, amely egy szervomotor
segitségével fel-le tudja mozgatni a karjat vagy a jogart. Csatlakoztass
1-1 IR fotoreflektort mindkét robothoz, 1 nyomdégombot Szent
Jakabhoz és 1 Buzzert Herddes kiralyhoz.

* A robotoknak a kdvetkez6képpen kell mikédnitk:

* Szent Jakab az érintésérzékel6 megnyomasara elindul Herddes kiraly
felé.

* Amikor Herddes kiraly kozelébe ér, mindkét IR fotoreflektor érzékeli
a masik robotot.

* Szent Jakab megall, mindkét figura elkezdi fel-le mozgatni a karjat,
Herddes kirdly hangot ad a Buzzerrel.

* Véletlenszerl szamu karmozgas utdn Szent Jakab hatral, Herddes
kirdly ledllitja minden tevékenységét.

* Ezek a fazisok a robot kikapcsolasdigismétlédnek
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Fékuszban:
*Nyelvi tudatossag (D11)

1. feladat: Hogy néz ki a taj?

A didkok megalkotjak az Ibériai-félsziget
tajképének elemeit, falvakat, hegyeket, a
tengerpartot, az 6ceant. Novényeket, allatokat,
figurakat és éplileteket is alkotnak. Varosokat és
falvakat helyeznek el a térképen.

Nincs rossz megoldas!

Barmilyen eszkoz vagy alapanyag hasznalhatd!
Hasznalhatja az Otletbazarban taldlhaté otlet- és
anyaglistat, a sajat Otleteit, vagy tdmaszkodhat
teljesen a gyerekek kreativitasara.

Otletbazar — néhany otlet:

* Epitkezés ArTeC kockakbdl, Artec alkatrészek
felhasznaldsaval

« Ujrahasznositott anyagokbdl épitett diszlet

* Rajzolas

* Szamitogépes grafika készitése

Részletezve az Otletlapokon talélja az 6tleteket.

Fejlesztett teriiletek: Ezenkiviil:
Fékuszban: * Figyelemkoncentracio
* Finommotorika * Tantdrgykoncentrdcio

miln

Tl it W

* Térbeli orientacid -
* Kreativitds Természettudomanyok
Tehetséggondozas

2. feladat: Hogyan mozognak az emberek és az
allatok? Hogyan mozognak a kerék nélkiili, két és
négy kerékkel rendelkezé jarmiivek?

A tanuldk végig gondoljdk, hogyan mozognak az
emberek, és hogyan mozognak a kilonféle allatok,
attél fuggben, hogy hol élnek, és hany ldbon
jarnak. A T4-ben a két- és négykerek( jarmdvek
mozgdsat is elemzik. Mely allatok alkalmasak
emberek és targyak szallitasara, és miért? Miért
hasznaltak régen az emberek szamarakat és
lovakat?

Nincs rossz megoldas!

Barmilyen eszkdz vagy alapanyag hasznalhatd!
Hasznalhatja az Otletbazarban taldlhaté 6tlet- és
anyaglistat, a sajat otleteit, vagy tdmaszkodhat
teljesen a gyerekek kreativitasara.

Otletbazar — néhany otlet:

* Epitkezés ArTeC kockakbol

* Szamitégépes animacid vagy animalt GIF-ek
készitése Pivot animator, vagy Scratch
segitségével

Részletezve az Otletlapokon talélja az 6tleteket.

Fejlesztett teriiletek:

Fékuszban: Ezenkiviil:

* Finommotorika * Figyelemkoncentracid

* Térbeli orientacid Tantargykoncentracio

* Kreativitas — Rajz, informatika
Tehetséggondozas

r

Az output kezelése:

Videdzza le, ahogy a kiilonféle karakterek és
kozlekedési eszkozok a félszigeten vagy a
kontinensen keresztil utaznak. Készitsen
képernydvidedkat az animdaciodkrol.
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Fékuszban:
*Nyelvi tudatossag (D11)

3. feladat: Hogyan érveljiink egy targyalason?
Hogyan gyo6zziik meg az embereket az
otleteinkrél?

A beszélgetés Sz(iz Maria és Szent Jakab kozott,
valamint a prédikacié alkalmat ad, hogy beszéljiink
érvelési technikakrdl, az emberek meggydzésérdl
és a tanitasrol. Hogyan csindljuk, milyen
nyelvezetet hasznaljunk...A gyerekek dramatizaljak
és jatsszak el az adott szituacidt. Hasznalhatja az
Otletbazarbdl szarmazo Jatsszatok el! kartyakat.

Otletbazar — néhany otlet:

e Jatssz el egy szituaciot egy birdsagi targyalasrol!

e Jatssz el egy szituaciot két kiilonbozé nézGpontbal:
egyszer legyél te a vadlo, és egyszer legyél a
véd6ugyvéd! Gondold 4t az érvelésedet!

Képzeld el, hogy te vagy a vadlott. Mi torténik, ha
megnyered a pert, és mi torténik, ha elveszited?

Részletezve az Otletlapokon taldlja az 6tleteket.

nime = SZENT JAKAB: A
W | TGRTENETE

ciic Miria Seant Juhabol, hogy menjen

sedll wele?

Fejlesztett teriiletek:
Fékuszban:

e Szocidlis kompetencia * Figyelemkoncentracié
* Kritikus gondolkodds ¢ Létkompetencia

+ Allampolgariismeretek * Tehetséggondozas

* SzOvegértés

Ezenkivil:

Output kezelése:

Videdzza le, ahogy a gyerekek eljatsszak a
szituaciokat.

4. feladat: Ismerkedj meg az Ibériai-félsziget
kornyezetével és nevezetességeivel! Keresd meg a
Camino de Santiago utvonalait!

A tanuldk keressenek az interneten informaciot a
latnivaldkrdl. A tanuldk mérjék meg a teljes
tavolsagot, majd osszak fel szakaszokra,
valasszanak megalldkat (varosok, menedékhelyek,
étkezési helyek stb.).Kiszamitjak az A pontbdl B
pontba vald eljutdshoz sziikséges id6t kiilonb6z6
kozlekedési eszkdzokkel, a cél eléréséhez sziikséges
teljes id6t stb.

Nincs rossz megoldas!

Barmilyen eszkoz vagy alapanyag hasznalhatd!
Hasznalhatja az Otletbazarban talalhaté otlet- és
anyaglistat, a sajat otleteit, vagy tamaszkodhat
teljesen a gyerekek kreativitasara.

Otletbazar — néhany otlet:

 Epitkezés ArTeC kockakbdl

* Eurdpa/lbériai-félsziget térképének
kinyomtatdsa (nagy vagy kisebb méretben)
A specidlis dobdkocka kivagdsa és
Osszeragasztasa

« Utvonalak kivalasztasa, megmérése

* Prezentdaciok, poszterek készitése

Részletezve az Otletlapokon talélja az 6tleteket.

Fejlesztett teriiletek: Ezenkiviil:

Fékuszban: e Tantdrgykoncentracio—

* Logika Természettudomany,

*  Matematikai matematika,
kompetencia mivészetek
Térbeli orientécié * Kreativitas
Prezentacids készségek * Tehetséggondozas

Az output kezelése:

Videdzza le, ahogy a kiilonféle karakterek és
kozlekedési eszkdzok a félszigeten vagy a
kontinensen keresztil utaznak.
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Fékuszban:
* Nyelvi tudatossag (D11) é
Az 6ra célja:

* szOvegértés

* targyalasi érvelés

* problémamegoldas

* dontéshozatal

* csoportmunka szervezése

Mikdzben az 6kori rémai Zaragoza varosaban tartézkodott els6 hét tanitvanyaval e%y[itt
meg%'elent el6tte Sziiz Maria. Arra kérte Jakabot, hog[y kisérje 6t vissza Jeruzsalembe. o agy
dontétt, hogy visszameg{) Jeruzsalembe, elhaﬁyva a félszigetet. Amikor visszaérkezett
hazajaba, predikdlas kdzben letartéztattak. Herédes Agrippa kiraly, aki harcolt a keresztény
hit és Jézus Gsszes apostola ellen, elrendelte Szent Jakab lefejezését.

A szerepl6k fébb jellemz6i és interakcioi Szerepl&kartya hasznélata:
Szereplé Jellemz&k Interakciok Mindegyik tanuld kitolti a sajat szereplékartyajat:

s L haig oredikal beszdl Sud * felirja a szerepld nevét

zent ar, hajon recixal, beszel sziz » felirja a tulajdonsagait, mozdulatait, reakcidit, stb.

Jakab utazik Mariaval, . L o o ) ) ;
tanitvanyaival, * Osszeirja az épitendd kornyezeti elemeket és egyéb
Herédes kiréllyal, kiegészitbket

haldlra itélik. * 4tgondolja a robot épitésének
Hét Jarnak, Tanulnak Szent szakaszait, eszkOzeit, anyagait
tanitvany utaznak Jakabtdl, maguk is A tanuldk tébbet is hasznalhatnak
prédikalnak. a SzereplGkartya egy-egy
Sz(iz Méaria | Utazik Beszél Szent részébdl, ha kell!
Jakabbal, meggy6zi,

hogy menjen Sz(iz Maria
Jeruzsalembe. -

Szent Jakab
Tanitvanyok

Herddes

Herddes 3 Halalra itéli Szent
Jakabot, vezetia
targyalast

Hajo

Jar

Javaslatok : - ul

Megbeszélhetd témak: Dolgokat cipel

*  Milyentermészeti és épitett kornyezet volt
abban az idében az Ibériai félszigeten és
Palesztinaban?

* Mitgondolnak a didkok: -

Miért dontott ugy Szent Jakab, hogy Part, fak, hazak

visszamegy? Jol dontott? Miért dontott ugy

Herddes, hogy megbiinteti Szent Jakabot?

e Jatsszak el a targyalast, és gondolkodjanak
el a Szent Jakab védelmében és ellenében
sz6l6 lehetséges érveken.

Allampolgari ismeretek, tairsadalomismeret: Sziikséges fajlok

* Beszélgessetek a jelenetrdl, a résztvevékrol, Javasolt anyagok Osszad részekre a

a targyalas alatti interakciokrol (kik a * ArTeC robot és kockak szbvegrészletet
résztvevlk, milyen a targyaldterem, ki (legaldbb a 112 db-os szett)
beszélhet, hogyan vitatkozhatnak stb.)
Gyljtsetek informaciokat Herddes koranak
torténelmihelyzetérdl és a kereszténység
megjelenésének politikai vonatkozasairdl.

Tajkép a térképen

A cselekmény f6
mozzanatai

Listazd a sziikséges

* Jatsszatok el! kartyak anyagokat, stb.
* Papir, ceruza, kartonpapir,
ragaszté
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Fokuszban:

Javasolt anyagok *Nyelvi tudatossag (D11)

* ArTeC kockak (legaldabb a 112 db-os szett) és , I
ArTec robot szett (legalabb a Studuino alaplap, 2 AZ. ora celja. )
DC-motor, kerekek, 2 szervomotor, 2 * finommotorika,
nyomégomb, 2 IR fotoreflektor, 1 Buzzer, 1 * problémamegoldas,

hangérzékeld, 3 LED v 4

hangérzékeld, 3 LED) . » dontéshozatal,
* Ures gondolattérkép vagy tablazat, i .

torténetmenet * |étkompetenciak
* Ures szerepl6kartyak és robotfeladatkartyak

* Ceruza

Robotfeladatkartya kitoltése Javaslatok

* A szerepl6kartya, a fejlesztési szempont és a * GyUjtson ki mlvészi abrdzolasokat a szentekrdl és
programozasi szint alapjan valassza ki a robot Sz(iz Mariardl (festményeket, szobrokat).
tevékenységét és a program bonyolultsagat * GyUjtson informdcidt az eurdpai és palesztin
ugy, hogy azilljen a gyerek képességeihez. 0ltozékrdl, valamint a Szent Jakab korabeli rdmai

* Szlikség esetén (pl. tisztazas vagy differencialas épitészetrdl.
céljabol) tovabbi robotkartydk is kitolthetdk. * Frissitse fel az el6z6 érdk sordn a perekrél tanultakat.

Sz(iz Maria Herddes kirdly
Vilagita gloridja  Mozgatja a karjat Kapcsol6dé témak a Technika sarokban
Hangot ad * DC-motor programozasa
Szent Jakab * A motor forgatdsa, amig a szenzor valtozast nem érzékel (4.b,
Herddes elé megy 4.c)

* Szervomotor programozasa
-l Robot faladatkirtya * Kar fel-le mozgatasa (3.b)
( "
P Ci C TR T

* Nyomogomb tesztelése és programozasa (4.a, 4.b, 4.c)
* LED hasznalata
* LED meggyujtasa és villogtatasa (5.a, 5.b)
* Buzzer hasznalata (6.3, 6.b)
fo dpiem g éx programasom = rebotomat * IR fotoreflektor tesztelése és programozasa (7.3, 7.c, 7.e)
SRR * Targy érzékelése IR fotoreflektorral (7.d, 7.e)
* Hangérzékel6 hasznalata
* A hangérzékels tesztelése és a robot tapssal torténé
aktivalasa (9.a, 9.b)
* Véletlen szamok (10.a)

[~ A Sz(iz Mdria gloridjaban

[
Szliz Maria Sz(iz Maria gldridja 1évE LED-ek kiilénbozd
gloridjanak fényét a \ villog, a tanulé [~ sorrendben gyulladnak
tanulé irdnyitja. iranyitja. meg, a tanuld éltal
Herodes kiraly és Herddes kiraly és vezérelve.

Szent Jakab vitdja - Szent Jakab vitdja - Herodes kiraly és Szent

babelGadas babel6adas Jakab vitaja -
egyuttm(ikodé robotok

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Sz(iz Maria gldridja
vilagit

Herddes kiraly
mozgathatja a fejét,
és a karjat a jogarral.
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Otletek kiilonboz6 programozasi szintii robotokhoz

Sz(iz Maria gldridja
villog, a tanuld
iranyitja.

Herddes kiraly és
Szent Jakab vitdja -
babel6adas

SzUliz Maria gléridja
vilagit

Herddes kiraly
mozgathatja a fejét,
és a karjat a jogarral.

fényét a tanuld
iranyitja.

Herddes kiraly és Szent
Jakab vitdja -
babel6adas

PROG1 PROG2 PROG3

Szliz Maria

P1 Sziiz Maria megépitése

* Ez az figuranem mozog

» Készitsd el a gloriajat 3 LED segitségével

* A LED-ek automatikusan felgyulladnak, amikor a robotot bekapcsoljuk.

P2 Sziiz Mdria megépitése

* Ez az figuranem mozog

* Készitsd el a gloriajat 3 LED segitségével

* 1 nyomdégombot hasznalunk a gldria vezérlésére.

* A LED-ek mindaddig vilagitanak, amig a nyomdégombot lenyomva tartod.

P3 Sziiz Mdria megépitése

* Ez az figuranem mozog

» Készitsd el a gloriajat 3 LED segitségével

* 2 nyomoégombot hasznalunk a gldria vezérlésére.

* A3 LED egyiitt kezd el villogni, amikor az egyik nyomdégombot
megnyomjuk, és leall, amikor a mdsikat megnyomjuk.

P4 Sziiz Mdria megépitése

* Ez a figuranem mozog

* 1 nyomdégombot hasznalunk a gldria vezérlésére.

* 1 véletlenszerlen kivalasztott LED gyullad fel mindig, amikor a
nyomoégombot megnyomjuk.

* VAGY

* A LED-ek az érintésérzékel6 minden egyes megnyomasakor egymas utan
kigyulladnak (mint egy futofény).

A Szliz Méria
gléridjaban lévd LED-
ek kilénb6z6
sorrendben
gyulladnak meg, a
tanulé altal vezérelve.
Herddes kiraly és
Szent Jakab vitaja -
egylttmikodd
robotok

PROG4
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SzUliz Maria gléridja
vilagit

Herddes kiraly
mozgathatja a fejét,
és a karjat a jogarral.

Szliz Maria gldéridjanak
fényét a tanuld
irdnyitja.

Herddes kiraly és Szent
Jakab vitdja -
babel6adas

Sz(iz Maria gléridja
villog, a tanulé
irdnyitja.

Herddes kiraly és
Szent Jakab vitaja -
babelSadas

A Sz(iz Maria
gléridjaban lévé LED-
ek kilonbozé
sorrendben
gyulladnak meg, a
tanulé altal vezérelve.
Herddes kiraly és
Szent Jakab vitdja -

egyuttmkodoé
robotok

PROG4

PROG1 PROG2 PROG3

Herddes kirdly és Szent Jakab a targyaldson

P1 Herddes Agrippa kiraly itéletének megépitése

* Ez afigura nem mozog

* Epitsiink egy olyan figurat, amely a jogart tartd karjat és a fejét
mechanikusan, tengelyeken mozgatja.

* VAGY

* Epitsiink egy olyan figurat, amely a robot bekapcsolasakor automatikusan
fel-le mozgatja a karjat egy szervomotor segitségével.

P2 Herddes Agrippa kiraly itéletének megépitése

* Ez afigura nem mozog

* Epits egy olyan figurat, amely egy szervomotor segitségével fel és le tudja
mozgatni a karjat vagy a jogart. Hasznalj 2 nyomdgombot a kar
mozgdasanak vezérléséhez: egyet a kar felemeléséhez, egyet a
leengedéséhez.

* Hasznadlj 1 Buzzert, hogy Herddes Agrippa kiraly "beszéljen".

P3 Herddes Agrippa kiraly és Szent Jakab vitatkozo babjatékanak

megépitése

* Epitsd meg Herddes Agrippa kiralyt és Szent Jakabot, egy-egy
szervomotorral mozgathatd karral.

Hasznalj 1 kdzos alaplapot a két figurahoz

Csatlakoztass 2 nyomégombot és 1 Buzzert

1 nyomdégombot Herddes kirdly karjanak vezérlésére kell haszndlni, a
Buzzer pedig Herddes kirdly hangjat szimbolizalja.

* 1 nyomdégombot kell haszndlniSzent Jakab karjanak vezérlésére,

* VAGY

* 1 hangérzékel6t kell hasznalni Herddes kirdly hangjanak érzékelésére és
Szent Jakab karmozgdasanak beinditasara.

P4 Herddes Agrippa kiraly és Szent Jakab k6zotti dinamikus vita

megépitése.

* Epitsd meg Herddes Agrippa kiraly figurajat, amely egy szervomotor
segitségével fel-le tudja mozgatni a karjat vagy a jogart. Csatlakoztass 1-1
IR fotoreflektort mindkét robothoz, 1 nyomégombot Szent Jakabhoz és 1
Buzzert Herddes kirdlyhoz.

* A robotoknak a kovetkez&képpen kell miikodnitik:

* Szent Jakab az érintésérzékel6 megnyomasara elindul Herddes kiraly felé.

* Amikor Herddes kiraly kozelébe ér, mindkét IR fotoreflektor érzékelia
masik robotot.

* Szent Jakab megdll, mindkét figura elkezdi fel-le mozgatni a karjat,
Herddes kirdly hangot ad a Buzzerrel.

* Véletlenszerl szamu karmozgas utan Szent Jakab hatral, Herddes kiraly
ledllitia minden tevékenységét.

* Ezek a fazisok a robot kikapcsolasdig ismétlédnek

T e




