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SZENT JAKAB:

) B: A
ZARANDOKLAT TORTENETE
A KERESZTENYSEG HIRDETESE A

FELSZIGETEN (T1)

Fékuszban:
*Kreativitas fejlesztés (D10)

1. feladat: Hogy néz ki a taj?

A didkok megalkotjak az Ibériai-félsziget tajképének
elemeit, falvakat, hegyeket, a tengerpartot, az
o6cednt. Novényeket, allatokat, figurakat és
éplleteket is alkotnak. Varosokat és falvakat
helyeznek el a térképen.

Nincs rossz megoldas!

Barmilyen eszk6z vagy alapanyag hasznalhatd!
Hasznalhatja az Otletbazarban taldlhaté otlet- és
anyaglistat, a sajat otleteit, vagy tdmaszkodhat
teljesen a gyerekek kreativitasara.

Otletbazar — néhany otlet:

 Epitkezés ArTeC kockakbdl, Artec alkatrészek
felhasznaldsaval

+ Ujrahasznositott anyagokbdl épitett diszlet

* Rajzolas

* Szamitdgépes grafika készitése

Részletezve az Otletlapokon taldlja az Gtleteket.

Fejlesztett teriiletek:

Fékuszban: Ezenkivil:
* Finommotorika * Figyelemkoncentracio
* Térbeli orientdcid * Tantargykoncentracio

| .-

e Kreativitas -

* Tehetséggondozas

Természettudomanyok

2. feladat: Hogyan mozognak az emberek és az
allatok? Hogyan mozognak a kerék nélkiili, két és
négy kerékkel rendelkez6 jarmiivek?

A tanuldk végig gondoljak, hogyan mozognak az
emberek, és hogyan mozognak a kilonféle allatok,
attél fuggben, hogy hol élnek, és hany labon jarnak.
A T4-ben a két- és négykerek( jarmivek mozgdsat
is elemzik. Mely allatok alkalmasak emberek és
targyak szdllitasdra, és miért? Miért hasznaltak
régen az emberek szamarakat és lovakat?

Nincs rossz megoldas!

Barmilyen eszkdz vagy alapanyag hasznalhatd!
Hasznalhatja az Otletbazarban talalhaté 6tlet- és
anyaglistat, a sajat Otleteit, vagy tdmaszkodhat
teljesen a gyerekek kreativitasara.

Otletbazar — néhany otlet:

* Epitkezés ArTeC kockakbdl

e Szamitdgépes animacid vagy animalt GIF-ek
készitése Pivot animator, vagy Scratch
segitségével

Részletezve az Otletlapokon talélja az 6tleteket.

Fejlesztett teriiletek:
Fékuszban: Ezenkivil:
* Finommotorika * Figyelemkoncentracio
e Térbeli orientacid e Tantdrgykoncentracid
* Kreativitas — Rajz, informatika

* Tehetséggondozas

Az output kezelése:

Videdzza le, ahogy a kiilonféle karakterek és
kozlekedési eszk6zok a félszigeten vagy a
kontinensen keresztiil utaznak. Készitsen
képernydévidedkat az animaciokrol.
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Fékuszban:
*Kreativitas fejlesztés (D10)

3. feladat: Hogyan érveljiink egy targyalason?
Hogyan gyo6zziik meg az embereket az
otleteinkrél?

A beszélgetés Sz(iz Maria és Szent Jakab kozott,
valamint a prédikacié alkalmat ad, hogy beszéljlink
érvelési technikdkroél, az emberek meggy6zésérdl
és a tanitasrol. Hogyan csinaljuk, milyen
nyelvezetet hasznaljunk...A gyerekek dramatizaljak
és jatsszak el az adott szituacidt. Hasznalhatja az
Otletbazarbdl szdrmazé Jatsszatok el! kartyakat.

Otletbazar — néhany otlet:

* Jatssz el egy szitudciot egy birdsagi targyalasrol!

* Jatssz el egy szitudciot két kiilonbozé nézépontbal:
egyszer legyél te a vadlo, és egyszer legyél a
védbugyvéd! Gondold 4t az érvelésedet!

Képzeld el, hogy te vagy a vadlott. Mi torténik, ha
megnyered a pert, és mi torténik, ha elveszited?

Részletezve az Otletlapokon talélja az 6tleteket.

Fejlesztett teriiletek: Ezenkiviil:
Fokuszban: * Figyelemkoncentracio
Szocialis kompetencia * Létkompetencia
Kritikus gondolkodds ¢ Tehetséggondozas
Allampolgari
ismeretek
Szovegértés

Output kezelése:

Videdzza le, ahogy a gyerekek eljatsszak a
szituaciokat.

4. feladat: Ismerkedj meg az Ibériai-félsziget
kornyezetével és nevezetességeivel! Keresd meg a
Camino de Santiago utvonalait!

A tanuldk keressenek az interneten informacidt a
latnivalokrdl. A tanuldk mérjék meg a teljes
tdvolsagot, majd osszak fel szakaszokra, valasszanak
megalldkat (varosok, menedékhelyek, étkezési helyek
stb.).Kiszamitjdk az A pontbdl B pontba vald
eljutashoz sziikséges id6t kiilonb6z6 kozlekedési

eszkozokkel, a cél eléréséhez sziikséges teljes id6t stb.

Nincs rossz megoldas!

Barmilyen eszkoz vagy alapanyag haszndlhaté!
Hasznalhatja az Otletbazarban talalhato 6tlet- és
anyaglistat, a sajat otleteit, vagy tdmaszkodhat
teljesen a gyerekek kreativitasara.

Otletbazar — néhany otlet:

* Epitkezés ArTeC kockdkbdl

* Eurdpa/lbériai-félsziget térképének
kinyomtatdsa (nagy vagy kisebb méretben)
A specidlis dobdkocka kivagdsa és
Osszeragasztdsa

+ Utvonalak kivalasztasa, megmérése

* Prezentaciok, poszterek készitése

Részletezve az Otletlapokon talalja az 6tleteket.

Fejlesztett teriiletek: Ezenkiviil:

Fékuszban: * Tantargykoncentracio—

* Logika Természettudomany,

*  Matematikai matematika,
kompetencia mivészetek
Térbeli orientacid e Kreativitas
Prezentacios készségek * Tehetséggondozas

Az output kezelése:

Videdzza le, ahogy a kiilonféle karakterek és
kozlekedési eszk6zok a félszigeten vagy a
kontinensen keresztil utaznak.
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5. feladat: Tervezd meg a zarandoklat
szimbolumait és utlevelét!

A didkok ujra alkothatjak a Camino the Santiago-
kagyldt, vagy megtervezhetik és elkészithetik sajat
kagyldjukat barmilyen rendelkezésre allé anyaghdl!
Megtervezhetik és elkészithetik sajat bélyegzbiket a
kiilonboz6 allomasokhoz, és elkészithetik sajat
zarandokutleveliket.

Nincs rossz megoldas!

Barmilyen eszkoz vagy alapanyag hasznalhatd!
Hasznalhatja az Otletbazarban taldlhaté otlet- és
anyaglistat, a sajat otleteit, vagy tdmaszkodhat
teljesen a gyerekek kreativitasara.

Otletbazar — néhany otlet:

* Felhasznalhatd anyagok: gyurma, ségyurma,
papirmasé, gipsz stb.
Az utlevélsablon kinyomtatdsa és a szaggatott
vonalak mentén torténd 6sszehajtogatasa vagy
kivagasa.

*  Krumplinyomda készitése

Részletezve az Otletlapokon talalja az 6tleteket.

PILGRIMS CREDENTIALS
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Fejlesztett teriiletek:
Fékuszban: Ezenkiviil:
* Finommotorika * Tantargykoncentracid
* Kreativitds — Mvészetek
* Tehetséggondozas

‘ﬁ%‘
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6. feladat: Hogyan kommunikalnal egy olyan
orszagban, aminek nem ismered a nyelvét?

A gyerekek 6sszegydijtik, hogy mire lenne szikséguk
egy kulfoldi utazas soran.

Sajat jelnyelvet alkotnak ezekre a sziikségletekre.
Nincs rossz megoldas!

Barmilyen eszk6z vagy alapanyag hasznalhatd!
Hasznalhatja az Otletbazarban taldlhaté otlet- és
anyaglistat, a sajat otleteit, vagy tamaszkodhat
teljesen a gyerekek kreativitasara.

Otletbazar — néhany otlet:

 Otletbérze az utazéssal kapcsolatos igényekrél
* Kilonféle tipusu jelnyelvek gyUjtése

* Akellékek elkészitése

Részletezve az Otletlapokon taldlja az 6tleteket.

Fejlesztett teriiletek:

Fékuszban: Ezenkiviil:

* Minden készség * Tantargykoncentracio
Létkompetencidk — Mdvészetek,
Algoritmikus informatika
gondolkodas Tehetséggondozas
Figyelem
Kreativitas
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Fékuszban:

* Kreativitas fejlesztés (D10)
Az 6ra célja:

*szOvegértés

* problémamegoldas

* dontéshozatal

* csoportmunka szervezése

Ez a torténet Szent Jakab legenddja, aki Jézus Krisztus haladla utén, valamikor Kr. u. 40 kérul kapott
megbizast arra, hogy hirdesse a kereszténységet Hispanidban. Az apostol Palesztindbdl érkezett az
Ibériai—félsziget egyik déli kikotGjébe, kihasznalva a forgalmas rémai tengeri forgalmat. Bejarta a

félszigetet (
hogy csatlakozzanak hozza. Azok, aki

panyolorszagot és ortugéliét), beszélt a kereszténységrél és meggydzte az embereket,
| csatlakoztak hozz&d az utazdsai soran, es Ggy dontottek, hogy

segitenek neki prédikdlni_a térségben, a tanitvanyai lettek. Két év prédikalas utan ugy dontoétt, hogy
visszatér Palesztindba. Tanitvanyai folytattak munkajat Spanyolorszagban.

A szerepl6k f6bb jellemzéi és interakcidi

Szerepl6

Jellemzdk

Interakcidk

Szent
Jakab

Sétal, mozog a
félszigeten, dl, all,
lovon/szamaron
lovagol.

Prédikal:
magyaraz,
meggydz, mesél.

Szent
Jakab
tanitvany
a

Sétalnak, kovetik
Szent Jakabot,
utaznak, Glnek,
allnak, szamaron
lovagolnak.

Figyelnek,
tanulnak,
kérdeznek,
csatlakoznak Szent
Jakabhoz.

A
félsziget
lakoi

Sétalnak, tlnek

Eljonnek a
prédikaciora,
figyelnek,
kérdeznek.

SzereplGkartya hasznalata:

Mindegyik tanuld kitolti a sajat szerepl6kartyajat:

* felirja a szerepl§ nevét

* felirja a tulajdonsagait, mozdulatait, reakcidit, stb.
* Osszeirja az épitendé kornyezeti elemeket és egyéb

kiegészit6ket
* dtgondolja a robot épitésének
szakaszait, eszkdzeit, anyagait
A tanuldk tébbet is hasznalhatnak
a Szerepl6kartya egy-egy
részébdl, ha kell!

Hajo,
szamar, 16

Mozognak a
félszigeten, négy
labon jarnak,
embereket és
targyakat cipelnek.

Mozognak a
térképen, dolgokat
szallitanak, esznek,
isznak, pihennek.

Javaslatok
* Vitassak meg, hogyan beszélink, ha tanitunk,
vagy ha szeretnénk érthetéen elmagyarazni

gondolataikat.
* Beszéljék meg, hogy Szent Jakab és tanitvanyai
milyen eszméket adtak at az embereknek.
* Beszéljék meg, hogyan mozognak az emberek és
az dllatok. Végezzenek egylitt néhany lab- és
karmozdulatot, és figyeljék meg a sajat mozgasuk

fazisait.

* Epitsenek egyszer( figurakat mozgathatd labakkal

és karokkal ArTeC kockakbal.

* Beszéljék meg, milyen kozlekedési lehet&ségek
voltak a kozépkorban. Vessék 6ssze, mennyiidére
volt sziikség ugyanannak a tavolsagnak a
megtételéhez akkor és napjainkban.

Szent Jakab

A tanitvanyok
A félsziget lakoi
Hajo

/ L6 vagy szamar
e //fl

b
N s

4
Ezt épitem:

i
~NE

i

A robotomnak ezt fogja tudni:

Mozogni,
lovon/szamaron
lovagolni

Sétalni, kovetni Szent
Jakabot, utazni, Glni,
allni, szamarhaton
lovagolni

Sétalni, lni

Mozogni a félszigeten,
dolgokat cipelni

u
At kell

Javasolt anyagok

* ArTeC kockak (legalabb a
112 db-os készlet)
Eurdpa-térkép
Torténetmenet sablon
ceruza

Hazak
Fak
Tereptargyak

A cselekmény f6
mozzanatai

Szlikséges fajlok

Osszad részekre a
szovegrészletet

Listazd a szikséges
anyagokat, stb.
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Javasolt anyagok

* ArTeC kockak (legaldbb a 112 db-os készlet),
ArTeC robotika készlet (1 Studuino alaplap, 2
DC motor, kerekek, 2 szervomotor, 1
nyomégomb, 1-3 IR fotoreflektor, 1 buzzer)

* Gondolattérkép vagy Tablazat sablon,
Torténetmenet

* Szerepl6kartya és robot feladatkartya sablon

¢ Ceruza

&

Javaslatok

* Gondoljak at, milyen gesztusokat hasznalnak az
emberek, amikor prédikalnak vagy megprébdlnak
meggybzni masokat.

* Gylijtsék ossze, hogyan lehetne a robotot Ugy
irdnyitani, hogy egy adott utvonalon haladjon.

* Gylijtsék o6ssze, hogyan érzékelheti a robot, hogy egy
targyhoz érkezett.

Robot feladatkartya kit6ltése

* A szerepl6kartya, a fejlesztési szempont és a
programozasi szint alapjan valassza ki a robot
tevékenységét és a program bonyolultsagat
ugy, hogy azilljen a gyerek képességeihez.

* Szilkség esetén (pl. tisztazas vagy differencidlas
céljabol) tovabbi robotkartyak is kitolthetdk.

Kar mozgatasa

. P Kapcsolodo témak a Technika sarokban
Menjen el6re

R . DC motor programozasa
Akadaly észlelése , , . . .
* A motor forgatasa, amig a szenzor valtozdst nem érzékel (4.b, 4.c)
Szervomotor programozasa
: * Kar vagy farok fel-le mozgatdsa (3.b)
( Robotom neve: Nyomdgomb tesztelése és programozdsa (4.3, 4.b, 4.c)
A rebetomes saifdges dlatriszek ; IR fotoreflektor tesztelése és programozasa (7.a, 7.c, 7.€)
'E] *’ﬁuj bl * Targy érzékelése IR fotoreflektorral (7.d, 7.e)
Waw E] GF H U > * Vonalkoveté robotok 1 IR fotoreflektorral
« Utveszt6ben navigald robotok
Buzzer hasznalata (6.a, 6.b)
Véletlen szamok hasznalata(10.a)

rg’ép[lmmegé programozom a robotomat:

=
N ==

Szent Jakab a
félszigeten at

\I Szent Jakab addig

Egy helyben allo
figura: karjat fel-le
mozgatd Szent Jakab.

PROG1 PROG2

Szamarhaton lovaglé
Szent Jakab egy
roboton, a tanulé
irdnyitasaval halad
elére.

halad el6re, amig
nem érzékelia
tanitvanyokat. Ott
megall, és prédikalni
kezd hanggal és
karmozgassal.

Zaragozdaba utazik, a
falvak hazai kozott
haladva vagy egy
utvonalat kovetve.
Addig mozog, amig
nem taldlkozik Sz(iz
Maridval.

PROG4
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Otletek kiilonboz6 programozasi szint(i

robotokhoz

Szent Jakab addig
halad el6re, amig
nem érzékelia
tanitvanyokat. Ott
megall, és prédikalni
kezd hanggal és
karmozgassal.

Szamdrhaton lovaglé
Szent Jakab egy
roboton, a tanulé
iranyitasaval halad
elére.

PROG1 PROG2

Egy helyben allo
figura: karjat fel-le
mozgatd Szent Jakab.

Szent Jakab a
félszigeten at
Zaragozdaba utazik, a
falvak hazai kozott
haladva vagy egy
utvonalat kovetve.
Addig mozog, amig
nem taldlkozik Sz(iz
Maridval.

PROG4

Szent Jakab

P1 Prédikal6 Szent Jakab épitése

* Ez a figura nem mozog

* Epits egy figurat, amely mechanikusan mozgatja a karjat egy tengelyen.

VAGY

* Epits egy figurat, amely a robot bekapcsoldsa utén egy szervomotor segitségével
automatikusan fel és le tudja mozgatni a karjat.

P2 Utazo és prédikald Szent Jakab épitése

* Epits szamarhaton lovaglé Szent Jakabot egy 2 DC-motorral hajtott robotral

* Arobot mozogjon elére, amig a nyomdégombot nyomva tartod.

* Anyomoégomb felengedésekor a robot alljon meg és "prédikaljon" Ugy, hogy egy
szervomotor segitségével fel-le mozgatja a karjat.

P3 Utazo és tanitvanyainak prédikalé Szent Jakab épitése

* Epitsd meg Szent Jakabot szamarhaton, egy 2 DC-motorral felszerelt roboton!

* Egy el6re néz6 IR fotoreflektor észleli az akadalyokat (a tanitvanyokat)

* A robot addig haladjon el6re, amig az IR fotoreflektor nem észlelia
tanitvanyokat.

* A tanitvanyokndl megall és prédikalnikezd. Buzzerrel (véletlenszerd
hangmagassagok)

VAGY

« véletlen szamu integetés a szervomotorral

P4 Az Ibériai-félszigeten at Zaragozaba utazo Szent Jakab épitése

* Nyomtasd ki a nagyméret(i Spanyolorszag-térképet!

* Epitsd meg a szamarhaton lovagold Szent Jakabot egy 2 DC-motorral m(ikodé
roboton!

* Epits egy szervomotort a szamar farkaba.

* 1 IR fotoreflektor el6re néz, hogy észlelje az akadalyokat (Sz(iz Maria)

* A robot haladjon el6re, amig az IR fotoreflektor nem érzékeli Sz(iz Mariat, ott
alljon meg, a szamar pedig csovalja a farkat.

* A robot mozogjon a hazak kdzo6tt, mint egy labirintusban (mindkét oldalon egy-
egy IR fotoreflektorral).

VAGY

* A robot kdvessen egy vonalat, amely a félszigeten atvezetd utat szimbolizalja (1
IR fotoreflektor).




RIDEX omm SZENT JAKAB: A
ZARANDOKLAT TORTENETE
ol e A KERESZTENYSEG HIRDETESE A
FELSZIGETEN (T1)

Fékuszban:
*Nyelvi kommunikacié (D12)

1. feladat: Hogy néz ki a taj? Otletbazar — néhany otlet:

A didkok megalkotjak az Ibériai-félsziget tajképének | ¢ Epitkezés ArTeC kockakbdl, Artec alkatrészek
elemeit, falvakat, hegyeket, a tengerpartot, az felhasznalasaval

d6cednt. Novényeket, allatokat, figurdkat és « Ujrahasznositott anyagokbdl épitett diszlet
éplleteket is alkotnak. Varosokat és falvakat * Rajzolas

helyeznek el a térképen. * Szdmitdgépes grafika készitése

Nincs rossz megoldas! Részletezve az Otletlapokon taldlja az 6tleteket.
Barmilyen eszkoz vagy alapanyag hasznalhatd!
Hasznalhatja az Otletbazarban talalhaté otlet- és
anyaglistat, a sajat otleteit, vagy tdmaszkodhat
teljesen a gyerekek kreativitasara.

Fejlesztett teriiletek: Ezenkiviil:

Fékuszban: * Figyelemkoncentracié

* Finommotorika e Tantargykoncentracio

e Térbeli orientacid -

* Kreativitas Természettudomanyok

m * Tehetséggondozds

- u

2. feladat: Hogyan mozognak az emberek és az Otletbazar — néhany otlet:
allatok? Hogyan mozognak a kerék nélkiili, két és
négy kerékkel rendelkez6 jarmiivek?

A tanuldk végig gondoljak, hogyan mozognak az
emberek, és hogyan mozognak a kilonféle allatok,
attoél figgdben, hogy hol élnek, és hany Idbon jarnak.
A T4-ben a két- és négykerek( jarmivek mozgdsat
is elemzik. Mely allatok alkalmasak emberek és Fejlesztett teriiletek: Ezenkiviil:

targyak szallitdsara, és miért? Miért hasznaltak Fokuszban: * Figyelemkoncentracio
régen az emberek szamarakat és lovakat? ¢ Finommotorika * Tantargykoncentracio
Nincs rossz megoldas! e Térbeli orientacid — Rajz, informatika
Barmilyen eszkoz vagy alapanyag hasznalhatd! * Kreativitas Tehetséggondozas
Hasznalhatja az Otletbazarban talalhaté 6tlet- és
anyaglistdt, a sajat otleteit, vagy tdmaszkodhat
teljesen a gyerekek kreativitasara.

* Epitkezés ArTeC kockakbol

e Szamitdgépes animacid vagy animalt GIF-ek
készitése Pivot animator, vagy Scratch
segitségével

Részletezve az Otletlapokon talélja az 6tleteket.

r

EEEEEEE N ‘

Az output kezelése:

Videdzza le, ahogy a kiilonféle karakterek és
kozlekedési eszkdzok a félszigeten vagy a
kontinensen keresztil utaznak. Készitsen
képernybévidedkat az animacidkrol.
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Fékuszban:
*Nyelvi kommunikacio (D12)

3. feladat: Hogyan érveljlink egy targyalason?
Hogyan gyo6zziik meg az embereket az
otleteinkrol?

A beszélgetés Sz(iz Maria és Szent Jakab kozott,
valamint a prédikacio alkalmat ad, hogy beszéljiink
érvelési technikakrol, az emberek meggydzésérdl
és a tanitasrol. Hogyan csindljuk, milyen
nyelvezetet hasznaljunk...A gyerekek dramatizaljak
és jatsszak el az adott szituacidt. Hasznalhatja az
Otletbazarbdl szarmazé Jatsszatok el! kartyakat.

Otletbazar — néhany otlet:

* Jatssz el egy szituaciot egy birésagi targyalasrol!

* Jatssz el egy szituaciot két kiilonb6z6 néz6pontbdl:
egyszer legyél te a vadlo, és egyszer legyél a
véddiigyvéd! Gondold at az érvelésedet!

Képzeld el, hogy te vagy a vadlott. Mi torténik, ha
megnyered a pert, és mi torténik, ha elveszited?

Részletezve az Otletlapokon talélja az 6tleteket.

e = | SZENT JAKAB: A [

[ a— ZARANDOKLAT

== | TORTENETE

"+ Néhény 8tlet - érvelés tirgzllh sarén,

% tanités és prédikilis, misck meggydzése
oz olképzelssairrol.

Wlal] ki G jitenz o & baritoddal ugy tirgyaliai halpzetat!

zant Jakab halydben?

Jatans ol ey précikicios halysetet o barstaiddal, mint
kazbnadgsell | ’

Titraiteh ol

Fejlesztett teriiletek:
Fokuszban:
Szocidlis kompetencia *
Kritikus gondolkodds *
Allampolgari .
ismeretek
Szovegértés

Ezenkiviil:
Figyelemkoncentracié
Létkompetencia
Tehetséggondozas

Output kezelése:

Videdzza le, ahogy a gyerekek eljatsszak a
szituaciokat.

4. feladat: Ismerkedj meg az Ibériai-félsziget
kornyezetével és nevezetességeivel! Keresd meg a
Camino de Santiago utvonalait!

A tanuldk keressenek az interneten informaciot a
[atnivalokrdl. A tanuldk mérjék meg a teljes
tdvolsdgot, majd osszak fel szakaszokra, valasszanak
megalldkat (varosok, menedékhelyek, étkezési helyek
stb.).Kiszamitjdk az A pontbdl B pontba vald
eljutdshoz sziikséges id6t kiilonb6z6 kozlekedési

eszkozokkel, a cél eléréséhez sziikséges teljes id6t stb.

Nincs rossz megoldas!

Barmilyen eszkoz vagy alapanyag haszndlhaté!
Hasznalhatja az Otletbazarban talalhaté 6tlet- és
anyaglistat, a sajat otleteit, vagy tdmaszkodhat
teljesen a gyerekek kreativitasara.

Otletbazar — néhany otlet:

* Epitkezés ArTeC kockakbdl

* Eurdpa/lbériai-félsziget térképének
kinyomtatdsa (nagy vagy kisebb méretben)
A specialis dobdkocka kivagasa és
Osszeragasztasa

+ Utvonalak kivalasztasa, megmérése

* Prezentaciok, poszterek készitése

Részletezve az Otletlapokon talélja az 6tleteket.

Fejlesztett teriiletek: Ezenkiviil:

Fékuszban: * Tantargykoncentracio—

* Logika Természettudomany,

*  Matematikai matematika,
kompetencia mivészetek
Térbeli orientacié * Kreativitas
Prezentacios készségek ¢ Tehetséggondozas

Az output kezelése:

Videdzza le, ahogy a kiilonféle karakterek és
kozlekedési eszkdzok a félszigeten vagy a
kontinensen keresztil utaznak.




SZENT JAKAB:

: A
N ZARANDOKLAT TORTENETE
A i A KERESZTENYSEG HIRDETESE A
FELSZIGETEN (T1)

Fékuszban:
*Nyelvi kommunikacio (D12)

5. feladat: Tervezd meg a zardandoklat Otletbazar — néhany otlet:

szimbdlumait és utlevelét! * Felhasznalhatd anyagok: gyurma, ségyurma,

A diakok ujra alkothatjak a Camino the Santiago- papirmasé, gipsz stb.

kagyldt, vagy megtervezhetik és elkészithetik sajat Az utlevélsablon kinyomtatasa és a szaggatott
kagyldéjukat barmilyen rendelkezésre allé anyaghbdl! vonalak mentén torténé 0sszehajtogatasa vagy
Megtervezhetik és elkészithetik sajat bélyegzbiket a kivagasa.

kiilonb6z6 allomasokhoz, és elkészithetik sajat e Krumplinyomda készitése
zarandokutleveliiket. Részletezve az Otletlapokon talélja az 6tleteket.
Nincs rossz megoldas!

Barmilyen eszk6z vagy alapanyag hasznalhato!
Hasznalhatja az Otletbazarban talalhaté otlet- és Fejlesztett teriiletek:

anyaglistat, a sajat dtleteit, vagy tdmaszkodhat Fokuszban: Ezenkiviil:

teljesen a gyerekek kreativitasara. * Finommotorika * Tantdrgykoncentrdacio
* Kreativitds — Mvészetek

* Tehetséggondozas

PILGRIMS CREDENTIALS

6. feladat: Hogyan kommunikalnal egy olyan Otletbazar — néhany otlet:

orszagban, aminek nem ismered a nyelvét? + Otletbdrze az utazassal kapcsolatos igényekrél
A gyerekek 6sszegydijtik, hogy mire lenne sziikségik | « Kilonféle tipusu jelnyelvek gydjtése

egy kulfoldi utazas soran. ¢ Akellékek elkészitése

Sajat jelnyelvet alkotnak ezekre a sziikségletekre. Részletezve az Otletlapokon taldlja az tleteket.
Nincs rossz megoldas!

Barmilyen eszkdz vagy alapanyag haszndlhaté!
Hasznalhatja az Otletbazarban talalhaté &tlet- és
anyaglistat, a sajat otleteit, vagy tdmaszkodhat
teljesen a gyerekek kreativitasara.

Fejlesztett teriiletek:

Fékuszban: Ezenkiviil:
Minden készség * Tantargykoncentracid
Létkompetencidk — Mdvészetek,
Algoritmikus informatika
gondolkodas Tehetséggondozas
Figyelem
Kreativitds




SZENT JAKAB: A
N ZARANDOKLAT TORTENETE
- A KERESZTENYSEG HIRDETESE A
FELSZIGETEN (T1)

Fékuszban:

* Nyelvi kommunikacié (D12)
Az 6ra célja:

*szOvegértés

* problémamegoldas

* dontéshozatal

* csoportmunka szervezése

Ez a torténet Szent Jakab legenddja, aki Jézus Krisztus haladla utén, valamikor Kr. u. 40 kérul kapott
megbizast arra, hogy hirdesse a kereszténységet Hispanidban. Az apostol Palesztindbdl érkezett az
Ibériai-félsziget egyik déli kikétSjébe, kihasznalva a forgalmas rémai tengeri forgalmat. Bejarta a
félszigetet (gpanyolorszégot és ortugéliét), beszélt a kereszténységrél és meggydzte az embereket,
hogy csatlakozzanak hozza. Azok, akik csatlakoztak hozza az utazdsai soran, és Ggy dontottek, hogy
segitenek neki prédikdlni_a térségben, a tanitvanyai lettek. Két év prédikalas utan ugy dontoétt, hogy
visszatér Palesztindba. Tanitvanyai folytattak munkajat Spanyolorszagban.

A szerepl6k f6bb jellemzéi és interakcidi

SzereplGkartya hasznalata:

Szerepld lellemz&k Interakciok ) . R ., L
Mindegyik tanulé kitolti a sajat szereplSkartyajat:

Szent Sétal, mozog a Prédikal:

Jakab félszizeten. il 4ll . « felirja a szerepl§ nevét
aka élszigeten, Ul, all, magyaraz, o . .. . .
lovon/szamaron meggay5z, mesél. « felirja a tulajdonsagait, mozdulatait, reakcioit, stb.

lovagol. * Osszeirja az épitend6 kornyezeti elemeket és egyéb
s o ! kiegészit6ket

Szent Sétalnak, kovetik Figyelnek, , . Corig o

Jakab Szent Jakabot, tanulnak, * atgondolja a robot épitésének

tanitvany | utaznak, tinek, kérdeznek, szakaszait, eszkozeit, anyagait Szent Jakab

ai allnak, szamaron csatlakoznak Szent A tanuldk tobbet is hasznalhatnak A t?nitvényok“
A félsziget lakoi

Hajo
Lo vagy szamar

lovagolnak. Jakabhoz. a Szerepldkartya egy-egy
A Sétdlnak, tilnek Elijbnnek a részébél, ha kell! A

félsziget prédikacidra, Y #X
7

lakéi figyelnek, vy : Mozogni,

kérdeznek. ) .
Eat épitem: lovon/szamaron

Hajo, Mozognak a Mozognak a e —— lovagolni
szamar, |6 | félszigeten, négy térképen, dolgokat - Sétalni, kovetni Szent

~NE

labon jarnak, szallitanak, esznek, %) : Jakabot. utazni. Glni
embereket és isznak, pihennek. A robotomnak ezt fogja tudni: ' . ’
targyakat cipelnek.

allni, szamarhaton
lovagolni

Sétalni, lni

Mozogni a félszigeten,
dolgokat cipelni

Javaslatok

* Vitassak meg, hogyan beszéllink, ha tanitunk,
vagy ha szeretnénk érthet6en elmagyarazni
gondolataikat. -

* Beszéljék meg, hogy Szent Jakab és tanitvanyai A . H:azak
milyen eszméket adtak at az embereknek. At kell Fak )

* Beszéljék meg, hogyan mozognak az emberek és Tereptargyak
az dllatok. Végezzenek egylitt néhany lab- és
karmozdulatot, és figyeljék meg a sajat mozgasuk A cselekmény f6
fazisait. Javasolt anyagok mozzanatai

* Epitsenek egyszer(i figurdkat mozgathato labakkal * ArTeC kockak (legalabb a Szukséges fajlok
és karokkal ArTeC kockakbdl. 112 db-os készlet) Osszad részekre a

* Beszéljék meg, milyen kozlekedésilehetGségek Eurépa-térkép
voltak a kozépkorban. Vessék 6ssze, mennyiidére
volt sziikség ugyanannak a tavolsagnak a
megtételéhez akkor és napjainkban.

szovegrészletet
Torténetmenet sablon Listazd a sziikséges
ceruza anyagokat, stb.




SZENT JAKAB:

) B: A
ZARANDOKLAT TORTENETE
A KERESZTENYSEG HIRDETESE A

FELSZIGETEN (T1)

Fékuszban:
* Nyelvi kommunikacio (D12)

Az 6ra célja:
*finommotorika,
* problémamegoldas,

*dontéshozatal,
*|étkompetenciak
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Javasolt anyagok

* ArTeC kockak (legaldbb a 112 db-os készlet),
ArTeC robotika készlet (1 Studuino alaplap, 2
DC motor, kerekek, 2 szervomotor, 1
nyomégomb, 1-3 IR fotoreflektor, 1 buzzer)

* Gondolattérkép vagy Tablazat sablon,
Torténetmenet

* Szerepl6kartya és robot feladatkartya sablon

¢ Ceruza

Javaslatok

* Gondoljak at, milyen gesztusokat hasznalnak az
emberek, amikor prédikalnak vagy megprébalnak
meggyd6zni masokat.

* Gy(jtsék 0ssze, hogyan lehetne a robotot ugy
irdnyitani, hogy egy adott Utvonalon haladjon.

* Gyljtsék o0ssze, hogyan érzékelheti a robot, hogy egy
targyhoz érkezett.

Robot feladatkartya kit6ltése

* A szerepl6kartya, a fejlesztési szempont és a
programozasi szint alapjan valassza ki a robot
tevékenységét és a program bonyolultsagat
ugy, hogy azilljen a gyerek képességeihez.

* Szilkség esetén (pl. tisztazas vagy differencidlas
céljabol) tovabbi robotkartyak is kitolthetdk.

Kar mozgatasa
Menjen elbre
Akadaly észlelése

Kapcsolodé témak a Technika sarokban
DC motor programozasa
* A motor forgatdsa, amig a szenzor valtozast nem érzékel (4.b, 4.c)
Szervomotor programozasa
* Kar vagy farok fel-le mozgatasa (3.b)
Nyomadgomb tesztelése és programozasa (4.a, 4.b, 4.c)
IR fotoreflektor tesztelése és programozasa (7.a, 7.c, 7.e)
* Targy érzékelése IR fotoreflektorral (7.d, 7.e)
* Vonalkovetd robotok 1 IR fotoreflektorral
» Utvesztében navigalé robotok
Buzzer hasznalata (6.a, 6.b)
Véletlen szamok hasznalata(10.a)

Szent Jakab a
félszigeten at

\I Szent Jakab addig

Egy helyben allo
figura: karjat fel-le
mozgatd Szent Jakab.

PROG1 PROG2

Szamarhaton lovaglé
Szent Jakab egy
roboton, a tanuld
iranyitasaval halad
el6re.

halad el6re, amig
nem érzékelia
tanitvanyokat. Ott
megall, és prédikalni
kezd hanggal és
karmozgassal.

Zaragozdaba utazik, a
falvak hazai kozott
haladva vagy egy
utvonalat kovetve.
Addig mozog, amig
nem taldlkozik Sz(iz
Maridval.

PROG4
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Otletek kiilonboz6 programozasi szintii robotokhoz

Szent Jakab a

Szent Jakab addig félszigeten at
Szamarhaton lovagld halad elGre, amig Zaragozaba utazik, a
Egy helyben allo Szent Jakab egy nem érzékelia falvak hazai kozott
figura: karjat fel-le roboton, a tanuld tanitvanyokat. Ott haladva vagy egy
mozgatd Szent Jakab. iranyitasaval halad megall, és prédikalni utvonalat kdvetve.
elére. kezd hanggal és Addig mozog, amig
karmozgassal. nem talalkozik Sz(iz
Maridval.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Szent Jakab

P1 Prédikalé Szent Jakab épitése

* Ez a figuranem mozog

* Epits egy figurat, amely mechanikusan mozgatja a karjat egy tengelyen.

VAGY

« Epits egy figurat, amely a robot bekapcsolasa utdn egy szervomotor segitségével
automatikusan fel és le tudja mozgatni a karjat.

P2 Utazo és prédikald Szent Jakab épitése

* Epits szamarhaton lovagl6 Szent Jakabot egy 2 DC-motorral hajtott robotral

* Arobot mozogjon elére, amig a nyomdégombot nyomva tartod.

* A nyomoégomb felengedésekor a robot alljon meg és "prédikaljon" ugy, hogy egy
szervomotor segitségével fel-le mozgatja a karjat.

P3 Utazo és tanitvanyainak prédikalé Szent Jakab épitése

* Epitsd meg Szent Jakabot szamarhaton, egy 2 DC-motorral felszerelt roboton!

* Egy el6re néz6 IR fotoreflektor észleli az akadalyokat (a tanitvanyokat)

* Arobot addig haladjon el6re, amig az IR fotoreflektor nem észlelia
tanitvanyokat.

A tanitvanyoknal megall és prédikalnikezd. Buzzerrel (véletlenszerd
hangmagassagok)

VAGY

* véletlen szamu integetés a szervomotorral

P4 Az Ibériai-félszigeten at Zaragozaba utazo Szent Jakab épitése

* Nyomtasd ki a nagyméret(l Spanyolorszag-térképet!

* Epitsd meg a szaméarhaton lovagold Szent Jakabot egy 2 DC-motorral m(ikodé
roboton!

* Epits egy szervomotort a szamar farkaba.

* 1 IR fotoreflektor el6re néz, hogy észlelje az akadalyokat (Sz(iz Maria)

* A robot haladjon el6re, amig az IR fotoreflektor nem érzékeli Sz(iz Mariat, ott
alljon meg, a szamar pedig csévalja a farkat.

* A robot mozogjon a hazak kdzo6tt, mint egy labirintusban (mindkét oldalon egy-
egy IR fotoreflektorral).

VAGY

* A robot kdvessen egy vonalat, amely a félszigeten atvezetd utat szimbolizalja (1
IR fotoreflektor).




